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- Ekipman: El feneri, projektor, tamir cantasi, ‘ _ - - | —
el vAGHTIG tabak, catal, bicak, vb.
- lletisim & Navigasyon: Telsiz, harita, *  Kiyafet: Rota ve hava
navigasyon cihazlari. durumuna uygun kiyafetler
. secilmeli. Su gegirmez ve

sicak tutan giysiler 6ncelikli.

- Yakait: Seyir icin yeterli yakit olup olmadigi
kontrol edilmeli.
! Rota lzerindeki yakit ve elektrik temin
noktalari belirlenmeli.
! Akl doluluk durumu gozden gecirilmeli

tekneye enicok kim fayda
. sagliyor\yanismasina
katildin'ama rakibin
S islak mendil

gidalardan kagmilmali. Sonradan
temin edilebilecek {irtinler

’
tasinmamali. <, -



Egitim ve Sorumluluklar



2. Seyir Sirasi

gorev Dagiy,,

Dumenci
Navigator
Basustu ekibi
Piyano
Trimci
Ortaci

Vardiya Sistemi &

Gorev dagiliminda onemli unsurlardan biri de
vardiya sistemidir. Oz¢llikle uzun ve gece
seyirlerinde vardiya planlamasi1 onceden
yapilmali ve ekip bu plana uygun hareket
etmelidir. Vardiya diizeni; ekip sayisi, hava
kosullar1 ve seyrin stiresi gibi faktorlere bagl
olarak degisebilir. Burada esas olan, seyir
boyunca teknenin giivenligini saglayacak
yeterli sayida ekip tiyesinin dinlenmis ve
goreve hazir halde bulunmasidir.
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A) Dumenci

Bu gorev genellikle teknedeki
en deneyimli ekip {yesi
tarafindan {stlenilir. Ekibin
uyumunu saglamak  ve

teknenin performansini
kontrol etmek onun
sorumlulugundadir.

Teknedeki son karar yetkisi
diimencidedir.

B)Navigator

Uzun seyirlerde rota
cizme, mevki belirleme ve

telsizle haberlesmeyi
saglama gorevlerinden
sorumludur.

.
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C) Trimciler

Ana yelken, cenova ve balon
yelkenlerinin uygun seyirlerde
dogru a¢1 ve gerginlikte
olmasimmi saglayan ekiptir.
Uyelerinin tecriibe ile beraber
rizgar degisimleri ve yelkenin
formu konusunda derin bilgiye
sahip olmasi1 gerekmektedir.



(PUPA)PALANGASI
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F)Sw eper‘

Bu ekip, teknenin bas Peknedeki cesitli™ Deneyimsiz  ekip  iiyeleri,
kismindaki yelkenlerden dénanimlardan  / kokpite \ teknede gesitli gorevlerde
sorumludur. Uzun seyirlerde, lﬂasan mandarla¥ ve diger \( ir. Bunlar arasinda balon
mandarlarin karismasi veya 7 kontrol mekafiizmalarinin N~ - - troli, yelken katlama,
yelkenlerin takili kalmasi gibi 4 yonetiminden sorumlu ekip vin¢ kullanma, bulasik ve
durumlarda direge ¢cikmak ve i tiyesidir. Bu gkisi, 0Ozellikle tekne temizligi ile yemek
bumbaya tirmanmak gibi \ basiistii ekibiyle koordine hazirlama gibi isler yer alir.

midahalelerde bulunurlar. S sekilde cﬁllsmalldlr



Acil Mudahale Gereken Durumlar

- Teknenin sabit ya da hareketli donanimina zarar
gelmesi, (Direk kirilmasi, yelken yirtilmasi, mandar-halat
kopmas1 vb..)

- Teknenir kendisine birzarar-gélmesi,
(Carpma sonucu hasar, su alma, diimen dolabinin

bozulmasi, motorda hasar vb..)

- Teknede yangin ¢ikmasi,
(Tup, ocak, motor, jenerator vb. arizalar1 nedeniyle)

- Ekipten birinin hastalanmasi, yaralanmasi ya da
bayilmasi,

- Ekipten birinin denize diismesi
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Yanasma




—  Yanasma

(Yanasmaya Hazirlik)

* Yanasma veya demirleme yerini
: /
belirlemek L~ /
. Gerekliyse telsizle izin ahfiak/’ !
— — 7

e Ki¢ halaflarin1 ve acniaztary. 6nceden
hazulan{ak/ - )

/
« Usturmagalari c¢ikarip yanasilacak

\_’

bordaya baglamak
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—  Demirleme e
¢
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Demir, ve olmak tlzere 1ki ana“ « _
boliimden olusur. Demiri kumandayla hareket ettiren
mekanizmaya 1se dentr. PR
! 4 o~ ~ .
I e
Demirleme sirasinda dikkat Kullanilacak ~ zincir  veya
edilecek faktorler halat  secilirken_  dikkat
edilecek faktorler TS ea
* Riizgarm hiz1 ve yoni
» Akmntmin hiz: ve yoni + Teknenin dzellikleri
* Cevrede demirli diger (boyut ag1r}11€)— Bk _
tekneler T
* Derinlik

 Yaklagmasi muhtemel

tekneler * Zeminin yapist @limjtaS)



Cipa

Cipalarin ortak ozellikler1 sunlardir:

» Agir olmalari,

» Suda batabilmeleri,

 Tekneye halat veya zincir ile bagli olmalari,
« Zemine tutunmay1 saglayan tirnaklara

sahip olmalari.

Demirin en iy1 tutundugu zemin sert ve
kumlu yiizeylerdir. Bunu sirasiyla kumlu,
camur, mercan ve kayalik zeminler takip

eder.

>

KEDGE ANCHOR DANFORTH ANCHOR CQR
(ADMIRALTY OR PICK ANCHOR) (SPADE TYPE) (PLOUGH TYPE)

Kaloma

Suya birakilan halat veya zincir miktarina
kaloma denir.

 Eger demiri tutmak i¢in halat kullaniliyorsa,
birakilan halat miktar: suyun derinliginin 5 kati
kadar olmaldir.

* Eger zincir kullaniliyorsa, birakilan zincir miktar
suyun derinliginin 3 kat1 olmalidir.




Demir Atma (Funda Demir)

1.Demirleme yeri, ¢evresel faktorler goz ontinde bulundurularak secilir

2. Demir ve 1rgat kontrol edilir, ardindan dimenciye demirin hazir oldugu bildirilir
3. Teknenin pruvasi ruzgara dondiurulerek hizi azaltihir

4. Tornistan verilerek teknenin ger1 hareket etmesi saglanir

5. Kaptanin “Funda demir” / “Demir at” komutuyla demir birakilmaya baslanir
6. Demir dibe ulasana kadar serbest birakilir ve zincirin agirhigiyla tirnaklarin zemine
sikica tutunmasi saglanir

7. Kaloma gerildiginde ve teknenin ger1 akist durdugunda demirin tuttugu anlasilir
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—  Demir Taramasi (Demir Tuttu Mu?)

Demir, cesitli nedenlerle zemine saglam sekilde tutunamayabilir
« Zeminin demire uygun olmamasi

* Yeterli kaloma verilmemesi

» Zeminin demir tutmaya elverisli olmamasi

* Riizgar veya akintinin yon degistirmesi

Demirin Taramasini Anlama Yontemleri:

1. Titresim:

 Tarayan bir demir, zincire siirtiinme sesi iletir.
» Zinciri ellerimizle tutarak veya sesi dinleyerek tarama olup olmadigini anlayabiliriz.
2. Konum Takibi:

* Belirli bir referans noktasi belirleyerek teknenin yer degistirip degistirmedigini
gozlemleyebiliriz.

3. Tornistan Testi: S e

* Demir atildiktan sonra diisiik hizda tornistan verilir. §
* Eger demir saglam sekilde tutunmussa, tekne yerinden kipirdamaz ve zincir gerginlesir. ":_;- — s
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Demir Alma  (ViraDemir) — >
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1.Seyre ¢cikmadan once kaptan “Vira demir” komutunu verir ve demét almﬁslgmi/
baslatilir |

2. Tekne, kisa araliklarla bosta gaz verilerek demirin tizerine dogru ilerleylir

3.Diimenci, demiri alan kisiyle stirekli iletisim halinde olup teknenin\emir

S

yonunde hareket etmesini saglar ~

4. Demir zeminden kurtarildiginda, tekne hafif yol iler1 devam edebilir N

\

6. Demir tamamen alindiktan sonra, iizerindeki ¢amur ve yosun temizlenee€k =~

5. Busiirecte, demirin tekneye ¢carpmamasi i¢in dikkatli olunmalidir

\

givenli bir sekilde sabitlenir

\_7



Baglanma P
'3 Ip Kurall

/ \ I \
/Baglarﬁa 1slem1 her zaman

I }qapllmahdlr Hgva
kosullal’lmn sertlesmesi durumunda,
dortv veya bes halat kullanmak daha
givenli olacaktir.

Bas ve kig halatlan (1:Ki¢ halati, 2:Bas halati)
Koltuk (Agmaz) halatlan (3:Kig koltuk, 4:Bas koltuk)
Piirmece halatlan (5:0n piirmece. 6:Arka piirmece)
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Kictankara Yanasma '
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Manevranin biytikibolimi Il
" torniStanda gergeKlestirilir. |
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Duruma bagh olarak demir ~

atilabilir veya tonoz TN

alinabilir.




Bastankara Yanasma

Dar 1skelelerde ya da hizla siglasan

bolgelerde avantaj saglar ¢linkii

palay1 korur. Manevra sirasinda

tekney1 yon
daha kolayc

endirmek genellikle
1ir. Ancak, bu durumda

1skeleden tel
zorlasabilir.

kneye giris ¢ikis biraz

Tonoz

Palamar Palamar

iskele




Aborda

Bir yere aborda oluyorsaniz, ki¢ ve bas
halatimiz1 baglamaniz sarttir. Genelde kic-

jo—

bas halatina ek olarak on piirmece 7 )

veya arka purmece baglanir.Bu durunfda /

genelde tekne sag-sol yontinde de sabi e{mis

olur. Ama (yiﬂga Ve P&z§ar varsa,acmaz = -

halatlartyla }ekﬁenin iskeleden uzaklagmasi
daha 1y1 engellenebilat.
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Tonoza baglanmak, en\‘kolqu uyé'\ulanan s
baglanma yéntemlerin/den: biridiry '
Tonozu gosteren samandiray1 teknentin,

bas tarafindan y ‘ile yaﬁajaylp, ,’
halatini kullanara,l( tekneyi gﬁ;eﬁli'b/ir

sekilde baglariz.)

Salma Tonoz

Beton Blok




Alarga

Teknenin, sahilden acikta ve
karadaki herhangi bir noktaya
baglanmaksizin demirde

kalmasidir. Teknenin saliniminin,
siglikdar, komsu tekneler veya kara
parcalari g1b1 engellerle
cakismamasina dikkat edilmelidi?.
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Seyir Sonrasi

’
* Yelkenler katlanarak branda veya torba i¢inde muhafaza edilir.

4
4

’
» 'Liifn halatlar neta edilip rodalanir ve tath suyla yikanir.
v

» Etraftaki ¢opler toplanarak atilir.

* Teknenin 1¢ kismi1 diizenlenir ve giiverte yikanir.

* Bir sonraki seyir i¢in eksiklikler belirlenir.

 Tekneden ayrilmadan once, teknenin giivenli bir sekilde baglandigi kontrol edilir.






