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1. “TEKNE YANASTIRMAK ZORDUR.”

Takimimizin gezilerinden de goérdigim kadariyla, insanlarin cogu teknede yanasma-ayrilma
manevralarinin zor oldugunu disinliyor. Araba park etmekten zor oldugunu kabul etmek
lazim. Clnk;

e Tekne akiskan suyun (zerinde sirekli hareketlidir, herhangi bir yonde kayabilir.
Tekneyi araba gibi frenlemeniz miimkiin degildir.

e Akinti ve rizgar, tekne manevrasini etkileyen faktorler arasindadir. Teknenizi ve
yanastiracaginiz yeri cok iyi taniyor olsaniz bile, bu dis degiskenler yiziinden, her
seferinde farkli bir taktik gelistirmeniz gerekebilir.

o Her teknenin farkh dimen ve pervane Ozellikleri vardir. Bunlar da manevrayi
etkileyen faktorler arasindadir. Bu nedenle, bu makalede anlatilacak olan 6rnekler
bazi teknelerle uyum goéstermeyebilir.

Ancak bitln bunlara ragmen, bazi temel faktorleri bildikten ve biraz pratik yaptiktan sonra,
yanasma ve ayrilmanin o kadar da zor olmadigini anlayabilirsiniz. Yapilacaklari 6ncesinde
dislintp, ani hareketlerden ve panikten kaginildigi siirece, bir tekneyi yanastirmak veya
tekneyle bir yerden ayrilmak o kadar da zor degil.

Konunun ayrintilarina gecmeden 6nce, sdylemek istedigim bir sey var. Tekne yanastirmak bir
kahramanlik isi degildir, gerektiginde yardim istemekten sakinmayin. Kendi teknenize, baska
teknelere ve iskeleye zarar vermeyi 6nlemek igin 6ncelikle sakin olmaniz gerekiyor. Panik
tekne UGzerinde daha cok hata getirmekten baska bir ise yaramaz. Ayrica cevrenizdeki
insanlarla dizglin bir iletisim icerisinde olun. Bagirmak karsinizdakini panige surikler ve
iletisimi zorlastirir.

2. MANEVRAYI ETKILEYEN FAKTORLER
a) PERVANE

Pervanenin tekneyi ileri-geri gotlirmesi disinda, tekneyi dondurici bir etkisi de vardir. Bunun
nedeni pervanenin doniisii sirasinda kanatlarinin suyu itmesidir. ileri giderken, teknenin
arkasindan bakildiginda saat yoninde donen pervaneler “saga devirli”, saat yoniiniin
tersinde donen pervaneler “sola devirli” olarak nitelendirilir. Cogunlukla teknelerde saga
devirli pervane bulunur. Saga devirli pervanesi olan tekneler ileri giderken, iskele yonde
dénmeye calisirlar, yani kiclari sancaga kayar. Sola devirli pervanelerde tam tersi
dislintlmelidir. Pervanenin etkisi, en ¢ok tornistanda hissedilir. Clnku ileri giderken diimen
palasi pervaneden gelen suyun etkisiyle gbrev yaparken, tornistanda dimen palasi
pervanenin 6ninde kalacagi icin, sadece teknenin gidisinden kaynaklanan su akisi ile is gorar.
Pervaneler ileri yol igin optimize edilmislerdir, tornistan igin degil. Bu ylzden tornistanda
tekneler daha yavas olduklari icin, tekneyi geri gotirici kuvvet azalir, bu da tekneyi
donddiricl kuvvetin etkisini arttirir.
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Sekil 1. Saga devirli pervaneli teknede tornistan giderken tekne sancaga dénmeye ¢alisir.

Pervanenin tekneyi dondirici etkisi, tekne ileri yoldan tornistana gectiginde teknenin kiigtk
bir sapma yapmasina neden olur. Saga devirli pervanelerde tekne ileri giderken, tornistan
verildiginde, tekne iskeleye dogru kiicik de olsa doner. Bunu engellemek igin tornistan
vermeden 6nce, diimeni biraz sancaga kirarak, teknenizin tornistanda yaptiginda tekrar diiz
cizgi Uzerine oturmasini saglayabilirsiniz. Asagidaki sekil bu durumu goéstermektedir.

Sekil 2. Saga devirli pervaneli teknelerde ileri giderken tornistan vermeden énce hafifce
sancaga dénmek, teknenin diiz bir ¢izgi lizerinde kalmasini saglar.



b) DUMEN

Basitce, manevralarimizi diimensiz yapamayiz. Ama yine de diimen ve manevra Uzerinde
etkisi hakkinda bilinmesi gereken bazi dnemli detaylar vardir.

Oncelikle {izerinde hiz olmayan tekne diimen dinlemez. Ancak diimen palasi iizerinde su akisi
oldugunda tekneyi dondirebiliriz. Yelkenli bir tekne, yelkenle seyir yaparken, bazen lzerinde
dimeni etkili hale getirebilecek kadar hiz olmayabilir. O ylizden ayni boyutlardaki bir motor
yata gore, bir yelkenli teknede daha biylik diimen palasi bulunur. Bunun aksine, hizli gitmek
icin dizayn edilmis motor botlarda, optimum performance icin daha kiicik diimen palasi
kullanilir. Blylik palalari oldugu icin yelkenli tekneler, yavas bir sekilde tek bir nokta etrafinda
donis yapabilirler (“pivot turn”).

Diimenin etkili olabilmesi i¢in teknenin hiz kazanmis olmasi lazim dedik. Ancak yanasma-
ayrilma manevralari sirasinda teknenin olabildigince yavas olmasi da gerekir. Burada 6nemli
olan, teknenin diimen dinleyebilecek kadar hizl, ama g¢abuk durabilecek ve herhangi bir
carpma durumunda az zarar verebilecek kadar yavas olmasidir. Bu durumda optimum hizi
bulmak, zamanla olabilecek bir seydir. ilk defa tekne yanastiran insanlarin, gerektiginden cok
daha vyavas kullandiklarini, usta denizcilerin ise daha hizli manevralar vyaptigini
gozlemleyebilirsiniz. Gereginden ¢ok daha yavas kullanmak cok tehlikelidir, ¢linkii tekne
durdugu anda, dimen dinlemez, rizgar veya akinti varsa, onlarin etkisiyle siriiklenmeye
baslar. Usta yelkenciler biraz daha hizli olarak hem bu problemin 6niine gegerler, hem de
momentumdan yararlanabilirler. Tabii ki, bahsettigim hizlar yine de digik hizlar, yaniltici
olmasin.

ikinci 6nemli nokta, manevra yaparken teknenin kigcinin ve basinin savrulacagini unutmayin.
ileri yolda doniis yaparken, déniis noktasi teknenin basina yakin bir yerdedir. Bu yiizden,
teknenin kigi savrulur. Tornistanda donls yaparken doniis noktasi teknenin kigina yakin,
kicinda veya disinda olabilir. Ama her lic durumda da teknenin basi savrulacaktir. O ylizden
donuslerinizi yaparken, teknenin kiginin veya basinin savrulmasi icin gerekli alani ayirin.
Ornegin; iskeleye aborda olmus bir tekneyle ayrilirken, diimeni gitmek istedigimiz yéne
tamamen cevirmek yanhstir. Clnku ileri giderek ayriliyorsak, teknenin kigi, geri giderek
ayrilhyorsak, teknenin basi savrulup iskeleye g¢arpar. Bunun yerine dimeni kiguk agilarla
hareket ettirmeli ve yavasca iskeleden uzaklagmaliyiz.

ONEMLI: Sikca yapilan bir hatadan bahsetmek istiyorum. Tekne ileri giderken, tornistan
verildiginde veya tornistan giderken ileri gaz verildiginde, pervanenin donisi degisse bile
tekne bir stire daha eski haliyle gitmeye devam eder. Asagidaki sekildeki teknede 1 numaral
doénist yaptiktan sonra, B pozisyonunda, ileri yoldan, tornistana gecerken, dimeni diiz
tutulmaliyiz ve teknenin geri gitmeye basladigindan emin olduktan sonra diimeni istedigimiz
yone c¢evirmeliyiz. Eger B pozisyonundan C pozisyonuna geg¢mek igin tekne geri gitmeye
baslamadan, hala ileri yoldayken, diimeni iskeleye gevirirsek tekne 2 numarali geri gidisi
yapmak yerine kesikli okla gosterilen 3 numarali donlisii yapmaya baslayacaktir.
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Sekil 3. Gidis yoniinti degistirirken diimen hareketleri

Pervane ve dimenin manevra lzerindeki etkilerinden bahsettik. Teknenize istediginiz
manevray! kazandirabilmek igin bu iki etkeni ¢ok iyi tanimaniz gerekir. Tekneyi belli bir
derece dondirmek icin diimeni ne kadar cevirmeniz gerekiyor? Pervaneniz saga devirli mi,
sola devirli mi? Tekneniz ne kadar slirede ileri yoldan, tornistana gegebiliyor? Bu sorularin
cevaplarini bilmeniz, teknenizi daha kolay yanastirmanizi ve teknenizle daha kolay ayrilmanizi
saglar. Pervane ve diimen disinda, manevrayi etkileyen tekne disi faktorler de vardir: riizgar
ve akinti.

c) RUZGAR

Teknenin suyun Ustlinde kalan butin kisimlari riizgarin etkisini hisseder. Hem daha genis
ylzey alanina sahip oldugu, hem de daha agir oldugu igin teknenin basi kigina gore riizgardan
daha cok etkilenir. 5-10 knot bile olsa, riizgar sizin manevralarinizi etkileyecektir. Teknenizi
acik denizde, riizgarli havada serbest birakin. Teknenin basinin tekne riizgari bordadan alana
kadar donecegini goreceksiniz. Dalga i¢in de ayni sey s6z konusudur.

RUZGAR DALGA

_______

Sekil 4. Tekne serbest birakildiginda riizgar ve dalgayi bordadan alir.



Riizgar, yanasma-ayrilma manevralari sirasinda zorluk cikartici etken olarak gorilir. Aslinda
rizgari kullanabilmek, ondan faydalanabilmek esastir. Bu noktada bilinmesi gereken 6nemli
bir bilgi, ileri de gidiyor olsaniz, geri de gidiyor olsaniz, riizgara karsi gitmek manvralarinizi

ﬂ RUZGAR

kolaylastiracaktir.
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Sekil 5. Riizgara karsi gitmek manevralarda daha iyi kontrol sadlar.

Genelde motorlari daha glicli oldugu icin, suyun altinda kalan alanlari biyiik oldugu icin,
buylik teknelerin yanagma-ayrilma manevrasi yapmasinin daha kolay oldugu dustndlur.
Aslinda kiiclk tekneler bu konuda daha avantajlidir, ¢linkli suyun {izerinde kalan ylzey
alanlari kiiguktilr ve riizgardan blyuk tekneler kadar cok etkilenmezler.

Rizgarin etkilerini ilerleyen boélimlerde 6rneklerle daha iyi anlayacaksiniz.
d) AKINTI

Rizgar ve akinti etkisi benzerdir, ama bazi yonlerden farkhdir. Akinti teknenin suyun altindaki
kismina etki eder. Su havadan daha yogundur, riizgarin etkisini teknenin suyla siirtinmesi
daha cok etkileyebilir, ancak hava ayni sekilde akintinin etkisi karsisinda ayni etkiyi
gosteremez. Bu ylizden akintinin etkisi daha gabuk hissedilir. Ayrica akinti, riizgar gibi tekneyi
doéndirmeye ¢alismaz, tekne sadece akintiyla siirtiklenir.

Rlzgar ve akinti bazen ayni yonde etki gosterirler, bazen farkl yonlerde. Boyle durumlarda
daha glicli etki gbsterene gére manevra yapmak uygun olacaktir.



3. BAGLANMA

Asagidaki sekilde baglanma iplerini isimleriyle gérebilirsiniz. ipleri yanasma yerine
yaklasirken hazirlamak, size yanasmaniz sirasinda zaman kazandirir. Nasil bir yere
yanasacaginizi, sancak mi iskele mi aborda olacaginizi bilmeseniz bile, her tirli ihtimale
hazirlikh olacak sekilde halatlarinizi hazir ederseniz, yanasma sirasinda cikabilecek panigi
onlemis olursunuz.

Teknenizle genelde bagh oldugunuz bir yerden ayrilirken (6rn: marina), ki¢ halatlarinizi
marinada birakin. Bu size kolaylik saglar, her seferinde bastan baglamak zorunda kalmazsiniz.
Ancak, teknenizde de esktra baglanma halatlari bulundurmayr ihmal etmeyin. Hatta
ihtiyacinizdan fazla halat alin. “Fazla ip gdz cikarmaz.” Ozellikle ¢ok uzun ipler genelde
kullanilmaz ama bir yere demirlediginizde, teknenin kicini sabitlemek icin onlardan baska
sansiniz yoktur.

Teknede baslica 4 tip sentetik halat kullanilir:

I.  Polipropilen halatlar: Saglam ve ucuzdur. Suda ylzer.

Il.  Poliamid halatlar: (Naylon, perlon, vb.) Cok saglam ve elastiktir.
. Poliester halatlar: (Dakron, tergal, terilen, vb.) Saglamdir ve fazla uzamaz.
IV.  Aramid halatlar: (Kevlar, vb.) Cok saglam ama ¢ok pahalidir.

Kullanilis yerlerini asagidaki tabloda gorebilirsiniz:

Demir Baglanma Cekme Arma
Polipropilen X X
Poliamid X X X
Poliester X X X
Aramid X

Tablo 1 Kullanilis yerine gére halatlar

Baglanma halatlari, hem glicli hem de esnek oldugu icin genelde naylondan yapilir. Asagida
3 ana naylon ip tirini ve kullanim avantajlarini gériyorsunuz.

Sekil 6. A)3 sira — Oldukga esnektir, darbelere karsi dayaniklidir. B)8 sira 6rgii — Giiglii ve
esnektir. Gam yapmaz. C)16 veya 24, ¢ift orgiilii — Esnekligi distktir. Yiik altinda uzama
yapmaz.



Peki halatlarimizin kalinhgl ve uzunlugu nasil olmali? Bu tekneden tekneye degisir. Tekne
boyundaki her 9 feet icin, 1/8” caph ip tavsiye edilir. Asagidaki tablo bu durumu
Ozetlemektedir.

Tekne Boyu -27 feet 28-31 feet 32-36 feet 37-45 feet 46-54 feet

Halat Capi 3/8” 7/16” 1/2” 5/8” 3/4”

Tablo 2 Halat kalinliklari

Uzunluga gelince, genelde plirmece halatlari tekne boyu kadar, bas ve ki¢ halatlari ise tekne
boyunun 2/3u kadar olmahdir.

Baglanma her zaman minimum 3 iple olmalidir. Havanin daha sert oldugu kosullarda 4 veya
5 halatla baglanmak daha uygun olacaktir. Asagidaki sekilde baglanma halatlarini
goruyorsunuz. Her renkteki halatin farkli bir islevi var. Kic ve bas halatlari ile plirmece
halatlari teknenin ileri-geri yonde hareketini engeller. Bir yere aborda oluyorsaniz, ki¢ ve bas
halatinizi baglamaniz sart. Genelde kig-bas halatina ek olarak 6n plirmece veya arka pilirmece
baglanir. Bu durumda genelde tekne sag-sol yoniinde de sabitlenmis olur. Ama dalga ve
rlzgar varsa, agmaz halatlariyla teknenin iskeleden uzaklasmasi daha iyi engellenebilir.

Halatlarin ayrilma sirasinda da diizgiin kullanilmasi gerektigini unutmayin. Ornegin sert esen
bir rlizgarda tekneyi aborda oldugu pozisyondan ayirmak istersek bas veya ki¢ iplerimizi
kullanarak teknenin kiginin veya basinin daha kolay agmasini saglayabiliriz. ilerideki
bolimlerde 6rneklerde bunu goérebilirsiniz.
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Bas ve kig halatlari (1:Ki¢ halati, 2:Bas halati)
Koltuk (A¢gmaz) halatlarn (3:Kig koltuk, 4:Bas koltuk)
Piirmece halatlari (5:0n piirmece. 6:Arka piirmece)

Sekil 7. Baglanma halatlarinin tekne lizerinde gésterimi

Birden cok tekne yan yana iskeleye aborda olacaksa, biyiik tekne iskeleye baglanmalidir.
Kiglk tekneler onun Gstine baglanmalidir. Baglanirken her tekne yanindaki tekneden bir bas
koltuk, bir ki¢ koltuk, bir de pirmece halati almalidir (minimum 3 halat kurah). Demirleme
durumunda ise, buylk tekne ortaya gecerek demir atmalidir. Dista kalanlar sancaga ve
iskeleye dogru birer demir atmalidirlar. Eger karaya baglanilmayacaksa, dista kalan
teknelerin bir de kic demiri atmasi gerekir.



Yanasma ve ayrilma orneklerine ge¢gmeden 6nce, aslinda ¢ok basit olan ama ¢ok sik¢a yanlis
yapilan ko¢ boynuzuna voltalama islemini kisaca anlatmak istiyorum. Asagidaki sekil
voltalamayi ¢ok giizel ézetliyor. ilk olarak halati ko¢ boynuzunun dogru tarafindan almaniz
gerekiyor. Bir tur ko¢ boynuzunun etrafinda 8 yaptiktan sonra, bir kilit yapmaniz gerekiyor.
Bu kilidi yaparken de iki segeneginiz var, ama birisi dogru. Kilidi yaptiginizda, kilidin altinda
kalan halatlarin birbirini paralel oldugunu gorin. Bir sekiz ve tek kilit baglanmada yeterli
olacaktir.

Sekil 8. Dogru ve ¢abuk voltalama baglanmada énemlidir.
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4. ABORDA OLMAK

Bundan sonraki boélimlerde ayrilma ve yanasmayi bazi 6rnekler yardimiyla aciklamaya
calisacagim. Once aborda olmakla basliyoruz.

Saga devirli pervanesi olan tekneler genelde riizgar, akinti yoksa ve iskele miusaitse
iskelelerinden aborda olmayi tercih etmelidir. Clinkii saga devirli pervane, tornistanda
teknenin kiginin iskeleye dogru kaymasina neden olacaktir. “iskeleden aborda olmak”
disunulebilecek en kolay yanasmadir. Bunun igin ilk olarak iskeleye belli bir agiyla
yaklasmaniz gerekir. Eger riizgar yoksa hizinizin ¢ok fazla olmasina gerek yok. ikinci olarak
iskeleye yaklasik yarim tekne boyu mesafe kaldiginda bordayi iskeleye yanastirmak igin
teknenizi dondirin. Son olarak, tekneyi durdurmak igin tornistan yapin. Burada ¢ok sik
yaptlan bir hata, donmeye erken baslayip, iskeleden uzakta kalmak. Bu durum gecg
dénmekten daha koétlu bir sonug¢ dogurur, cinki iskeleye yeteri kadar yanasamadiginiz
iskeleye atlayip kimse ipleri alamaz. Bu durumda geri donlip, manevralarinizi tekrarlamaniz
gerekir. Bunu engellemek icin aslinda soylenecek bir kural yok, pratik yapmakla teknenizi
hangi noktada doéndirmeye baslayabileceginizi 6grenirsiniz. Ama sunu séyleyebilirim ki,
diimenden sanki teknenin basi iskeleye ¢arpiyormus gibi goziikse bile, aslinda dénis igin hala
daha yeterli sahipsinizdir.

iskeleye yanasirken belli bir aciyla seyredin dedik. Riizgarsiz havada bu aginin idealinin
genelde 30° oldugu soylenir. Ancak rizgar iskeleye dogru esiyorsa bu agly1 daraltmali, rlizgar
iskeleden esiyorsa yaklasma acimizi daha genis tutmaliyiz, hatta belki de 90° yaklasmaliyiz.
Ayrica rizgar olmasa bile her zaman aciyla yaklasabilecek kadar mesafemiz olmayabilir.
Tekneler buna engel olabilir. O yizden bazen neredeyse 0° ile bazen de tam 90° yaklasmak
zorunda kalabiliriz. (Sekil 10)

Rlzgarin iskeleye dogru esmesi avantajli bir durumdur. Rizgari kullanarak iskeleye
yanasabiliriz. Hatta siddetli esiyorsa basinizi biraz riizgara dogru iskeleden aciga dogru
hedeflemek daha uygun olacaktir. Rizgarin iskeleden dogru esmesi ise istenmeyen bir
durumdur. Bu durumda hem yaklasma a¢imizi dar tutmali, hem de daha hizli olmaliyiz.
iskeleye yaklasmak icin déniisimiizii daha ge¢ yapmaliyiz, ¢linkii erken yaparsak riizgar bizi
iskeleden daha da ¢ok uzaklastiracaktir. Ayrica dénidsimuzi daha kiglk tutabiliriz, ¢linki
rizgar teknenin basinin dbnmesine zaten yardimci olacaktir.

Bazi elverissiz durumlarda teknenizin kigi agikta kalabilir. Boyle durumlarda eger iskele
aborda oluyorsaniz ve bas ipini vermisseniz, onu gergin tutmalarini sdyleyerek, tornistan
iskele alabanda veya ileri sancak alabanda ile teknenin kiginin iskeleye yanasmasini
saglayabilirsiniz. (Sekil 9)

Sekil 9. ileri sancak alabanda veya <:|

tornistan iskele alabanda teknenin [ > & [ >

kigini iskeleye yanastirir.

RUZGAR
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Sekil 10. Riizgar iskeleye dogru esiyorsa yaklasma agisi kiigiiltiiliir, iskeleden esiyorsa

buyiiltiliir, yer yoksa 90° yaklasilir.

Yukaridaki hep iskeleden aborda oldugumuz durumlari diisiindiik. Ancak yer misait degilse
ve sancaktan aborda olmak zorunda kalabilirsiniz. Bu gibi durumlarda motorunuza daha
glcll tornistan vermeniz gerekebilir. Ayrica Sekil 9’daki yontemi de kullanabilirsiniz.

Son olarak, rizgarin iskeleye boyunca estigi bir durumu duslinelim. Daha once de
soyledigimiz gibi rlizgari bastan almak, daha kolay manevra yapmamizi saglar. Burada dikkat
edilmesi gereken nokta, riizgari bastan aldigimiz igin basi kontrol edebilmekve diiz bir gizgide
gidebilmek icin biraz daha fazla motor glicline ihtiyacimiz vardir. Olabildigince riizgara yakin
aclyla seyretmemiz gerekir, ¢linkii kafayi birazcik agmamiz iskeye veya teknelere carpmamiza
neden olabilir. Ayrica iskeleye yanastiktan sonra ilk baglanmasi gereken ip bas ipidir. Bu sizi
sabitler ve bu sirada diger iplerinizi baglayabilirsiniz.

—————
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Sekil 11. iskele boyunca esen riizgarda yanasma manevralari
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Aborda olmakla ile ilgili hatirlatmak istedigim son énemli nokta, bltlin bu manevralari ancak
ileri giderken yapabilirsiniz. Tornistan gelerek bir iskeleye aborda olmak imkansizdir.
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Sekil 12. Tornistan aborda olmak?

iMKANSIZ!!!

13



5. KICTAN-BASTAN KARA OLMAK

Genelde marinalarda yapmak zorunda oldugumuz yanasma bigimidir. Rizgar esmedigi
surece aborda olmak gibi kigtan-bastan kara olmanin da bir zorlugu yoktur. Ancak kigtan kara
olmak, diger yanasma tirlerine gore biraz daha zor oldugu distndlebilir. Clnki kigctan kara
olurken, manevralarimizin blyutk bir kismini tornistan gidiyorken yapariz. Eger teknemizin

tornistani ¢ok glicli degilse ve de rlizgar istenmeyen bir yonden esiyorsa, kictan kara
olmakta bazi sorunlar yasayabiliriz.
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Sekil 13. Kigtan kara olmak

Yukaridaki sekildeki gibi kictan kara olurken dikkat etmemiz gereken birka¢ 6nemli nokta var.
Bdyle bir manevrayi genelde marinalarda yapmak zorunda kaliriz. Ozellikle puntonlarin arasi
darsa, karsidaki teknelere carpmamaya 6zen gostermemiz gerekir. Clinkl sekildeki gibi geri
giderken teknenin kicini déndirmeye calisirken, teknenin basinin da savrulacagini
unutmamaliyiz. Ayrica donlis yaparken sekilde gosterilen B teknesindense A teknesine yakin
kalmaya ¢alisin. A teknesine yakin kalarak daha diiz bir bicimde girebilirsiniz. Puntonlar arasi
manevra yapmaya dahi izin vermeyecek sekilde darsa, manevranizi puntonlarin disinda

aciklikta yapip tornistan bir sekilde puntona girmek kolaylik olacaktir.
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Sekil 14. Punton icerisinde alaniniz kisithysa manevranizi disarida yapip, puntona tornistan
girebilirsiniz.
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Kictan kara olma manevrasinda en istenmeyen durum riizgarin bordadan gelmesidir. Boyle
bir durumda teknenin basi savrulabilir, onu kontrol etmek icin gereginden biraz daha hizli
olmaliyiz. Ayrica rizgari boyle bir durumda teknenin basini actirmasi icin lehimize
kullanabiliriz. Asagidaki sekil bu 6rnek durumu gosteriyor. Geri gelirken, diimeni ¢ok fazla
kirmamiza gerek yok, clinkii sonucta rizgar da basimizin dénmesine yardimci olacak. Eger biz
gereginden fazla diimeni kirarsak, rizgarin da etkisiyle basimiz sancaga dogru istenmeyen bir
bicimde déner. Donlisimizi yapip dogru bir sekilde girdikten sonra dikkat edilmesi gereken
ikinci 6nemli nokta 6nce riizgaristl ki¢ halatinin alinmasidir. Asagidaki durumda 6ncelikli
olarak dikkat edilmesi gereken iskele ki¢ halatidir. Eger riizgar bastan geliyorsa, tonoz, eger
rizgar sancaktan geliyorsa sancak kic halati dnceliklidir.
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Sekil 15. istenmeyen riizgarda kictan kara olmak

Bastan kara olmak, kictan kara olmaya gore cok daha kolaydir. Bazi usta denizciler, ilk defa
girdiginiz yere bastan girmenizi tavsiye ederler. Bunun birinci nedeni ileri giderken teknenin
daha iyi kontrol edilebiliyor olmasidir. ikinci neden, yanastigimiz yerdeki zemini
bilmedigimizden, iskeledeki herhangi bir kayalik veya dokiintliniin palaya zarar vermesini
onlemektir. Son olarak da bastan kara olunca teknenin havuzlugu ve i¢i gbzilkmeyeceginden,
mahremiyet biraz daha iyi korunmus olur.
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6. AYRILMA

Ayrilmak yanasmaya gore her zaman daha kolaydir. Cogu zaman yanasirken kullandiginiz
manevralarin tam tersini yapmak yeterli olacaktir. Yanasirken her seyi ilk defa disindrsiniz,
ancak ayrilirken yanasma manevralariniz aklinizdadir, bu da yanasmayi ayrilmadan zor kilar.
Ancak rizgar veya akinti gibi dis etkenlerin degismesi durumunda yeni bir plan yapmaniz
gerekebilir.

Aslinda cok basit ama sik¢a yapilan U¢ hata var. ilk olarak motorunuzu ayrilmadan 10-15
dakika 6énce calistirin. Calistirir calistirmaz manevra yapmaya calismayin. ikinci sik yapilan
hata ayrilirken boslanacak her ipin neta oldugundan emin olmamaktir. Sizi istenmeyen
sekilde bagh tutacak bir ip, planlarinizi mahvedebilir. Ornegin piirmece halatlarini 6nceden
¢Ozebilirsiniz ki ayrilirken daha az iple ugrasmak zorunda kalin. Son olarak, ayriimaya
baslamadan 6nce, baska bir teknenin de yakininizda ayrilma-yanasma yapmadigindan emin
olun. Baska bir tekne manevrasina baslamisken sizin de ayrilmaya baslamaniz saygisiz ve
tehlikeli bir davranis olur.

Abordadan ayrilirken rizgar olmadigi durumlarda teknenin basini veya kicini agarak
ayrilabiliriz. Bu durumda pervane etkisini ve manevra alaninizi hesaba katarak bir karara
varabilirsiniz. Rizgar bastan esiyorsa teknenin kicini acarak ayrilmayi tercih etmeliyiz. Bunu
yaparken bas ipini gergin tutariz ve basa birkag usturmaca yerlestiririz. Teknenin kigini yeteri
kadar actigindan emin olduktan sonra bas ipini toplamaya baslariz ve diz bir sekilde
bulundugumuz yerden ¢ikariz. Bu noktada diimeni kirmadan diiz tutmak énemlidir, ¢linki hig
unutmamamiz ve yazinin basindan beri surekli tekrarladigimiz bir kural, teknenin kigini
doéndirmeye calisirken basi da donecektir. Teknenin basinin iskeleden tamamen ayrildigina
emin olduktan sonra manevramiza devam etmeliyiz. (Sekil 16)

Eger rlzgar sizi iskeleden uzaklastiracak sekilde bordadan esiyorsa, bu olabilecek en kolay
durumdur. Once bas ipinizi, teknenin basi zaten kendiliginden acilacaktir. Sonra ¢ok zaman
gecmeden kig ipini boslarsiniz ve tekne zaten iskeleden uzaklasacaktir.

Ancak eger riizgar iskeleye dogru esiyorsa, daha hizli olmaniz gerekir. Yapacaginiz en dogru
manevra her ne kadar imkansiz gibi gelse de basi acarak ayrilmak olacaktir. Bunu yaparken
once ki¢ ipini gergin tutarsiniz ve kica bol bol usturmacga yerlestirirsiniz. Daha sonra
konumunuza gore ileri sancak veya iskele alabanda yapip teknenin basini agarsiniz. Teknenin
basinin yeteri kadar agildigina emin olduktan sonra hizlica ki¢ ipini toplarsiniz. Boyle
durumlarda ipin iki ucunun da sizde olmasi gerekir, ¢linkii her zaman iskelede size ipin ucunu
atacak biri olmayabilir. (Sekil 16)

Kictan kara oldugunuz bir pozisyonda ayrilirken de eger kosullar degismemisse yanastiginiz
gibi ayrilabilirsiniz. Dikkat etmeniz gereken, daha 6nce de soyledigim gibi riizgara karsi
giderseniz tekneyi daha iyi kontrol edersiniz. Manevralarinizi bu kurala gére planlamanizi
tavsiye ederim. Ornegin sekil 15’teki tekne bulundugu yerden c¢ikmak isterse, ayni
manevranin tam tersini yapmali, sancaga donerek ¢ikmaya calismamalidir.
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Sekil 16. Riizgarli havada abordadan ayrilmak

7. SONUC

Umarim verdigim érnekler yararh olmustur. Hem yanasma, hem ayrilma icin aklima gelen her
duruma 6rnek vermeye ¢alistim, ancak mutlaka benim de aklima gelmeyen seyler olmustur.

Yazinin basinda da sdyledigim gibi yanasma ve ayrilma manevralari tekneden tekneye fark
gosterir. Motor, pervane, teknenin blyukligli manevrayi etkileyen farktorlerdir. O ylizden
verdigim ornekler bazi tekneler i¢in gecerli iken, bazi tekneler igin hi¢ de uygun olamayabilir.

Tekne farklihgr disinda riizgar ve akinti gibi dis etkenlerinde sirekli degisebilecegini
unutmamak lazim. Bu degiskenler her yanasma ayrilmayi birbirinden farkh kilar.

Bitlin bu degiskenleri géz 6niinde bulundurarak bu yazida sdylenenleri, verilen 6rnekleri
kural olarak degil, tavsiye olarak algilamaniz daha dogru olacaktir.
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