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Tesekkiirler,

Yelken ile ilk tanismam 2004 yilinda Foga Yelken ihtisas Kuliibii’nde oldu, o giinden bu
glne bir ¢ok tiirde yelkenlide gerek yariglar gerek antrenmanlarda farkli gérevlerde yer
aldim. Takim yariglarini ilk defa 2008 yilinda Karsiyaka Yelken Kullibi’nde Laser 4.7 yaparken
antrenmanlarda tanidim ancak laser sinifinda takim yarislarinin yapilmamasi nedeniyle bir
gelisim gosteremedim. 2014 yilinda Tirkiye'de ilk kez yapilan 2K yarisinda bir
Alman(Bayerischer Yacht Club) takiminin sporcu aramasi ile ilk defa kayith bir takim yarisina
katilma sansi buldum. Katildigim takimin kullandigi taktikler, stratejiler, kurallari uygulamasi,
diger yaris tiirlerine, 6zellikle filo yarislarina, gore ¢ok daha dinamik olmasi beni etkiledi ve
beni bu makaleyi yazmaya motive etti.

Oncelikle katildigim ikinci 2K Takim Yarisi’/ndan sonra yurtdisindan gelen ekiplerin
taktiklerini alhp yazmami isteyerek, makale fikrini veren Oguz Ayan’a; beni takim yarisi
icerisindeki dinamiklerle tanistiran, katildigim ilk takim yarisindaki diimencim Emanuel
Kochert’e; verdigi bilgiler, yonlendirmeleri ile milli takim arsivlerinden bilgi almami saglayan
Tugce Subasi’ya,

Yelkene basladigimdan beri yarismak amaciyla yapmam ve sinavlar nedeniyle ara
verdikten sonra ilk gezimde kaptanhigimi yapan beni tekrar yelkene isindiran Dilara Beyler’e;
tekne lizerinde yasayabilecegim sikintilara karsi beni hazirlayan Umut Soysal’a ve birlikte
cikma sansi yakaladigim hepsinden ¢ok sey 6grendigim kaptanlarim Miige Ozvarol ve Ozcan
Vardar’'a

Bana takim olmanin mutlulugunu hissettiren, yelkenle baslayan arkadashgi 6tesine
tasiyan, desteklerini hig bir zaman esirgemeyen Mert Ergin ve Dorukhan Sergin’e; bana
birlikte is yapmanin mutlulugunu yasatan, zorluklari beraber astigim arkadaslarim Géktug
Marmara, Mehmet Said Onay, Sinem Dalkilig, Berkay Var¢ok, Ozge Bozal, Kagan incetan ve
Sueda Evirgen’e

Ve

ilk 2.adamlik gdrevimde beni son noktaya kadar zorlayarak tekne sorumluluklarini
Ogreten arada ne kadar mesafe olsa da makalemde benden destegini esirgemeyen Alper
Akbilek’e tesekkirlerimi sunarim.



Bogazici Universitesi Yelken Kuliibii Yelkende Takim Yarislari

Icerik

TR | T 4
II. TANIM VE TARiHCE .................................................................................. 5
. TEMEL BILGILER.......cceeeeeeeeeeeeeeeeeeesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssnssssssnssnnnnns 7
N 10 1Y 2 TP 7
B. TEMEL TAKTIK VE STRATEJILER .. ututntntnenitteeneneneneeeeeeeeensnseseeeeenensnseseseeenensnsasens 10
e TOKEIKIOE .ot e e e ee e e s ee s e s e s easeaseasaaseasenas 10

DY 1 (0| (=4 [ (=] (O 13

G, P ROTESTOLAR tttutttntttette et e et e et ettt e et e et e e easa e s e ensnsnsaasasnensnsnseesasnensnens 15
IV.  KURALLAR ..ueteitteiteteeresteretsesseressessssessessssesssssssesssssssssssssssssassssassassssnns 16
1. OnemiArtan Temel KUrallQr............oovuveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaaaann, 16

2. DeGiSen KUIQHQr...........uuueeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt a e 19

3. EKICNCN KUIQIQE c.cuaenaeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e e e e e e e e ta e ee e snasaasnasnnsnnaes 20

4. 0ptQl EAIENn KULQHQE..........c.cocoeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeete e 20

V. TURKIYE’DE TAKIM YARISLARI.....ccceuvererureesrerersresssresesseessssesesseessssesessenses 21
VI, KAYNAKGCA ....oiiiiieitititiieiieieitetaietestastesssssssssassassassassassassansansans 22



Bogazici Universitesi Yelken Kuliibii Yelkende Takim Yarislari

I. Giris

Yelkenin yaris kismi ikinci yelkenli insa edildikten sonra basladi, gerek agik denizde
dismandan kagarken, gerek Nil nehrinde en hizli tasimaci olmaya ¢alisirken tekneler her
zaman birbirleri ile rekabet halindeydi ve teknesini iyi kullanan, riizgari en iyi okuyan, en
uyumlu ekibe sahip olan tekne her zaman kazandi.

Yelken sporu her ne kadar tekne icerisindeki ekip dayanismasini giiclendirse de
teknenin alabilecegi kisi sayisi ile sinirli kalmasi her zaman bir dogal sinir olusturmustur.
Takim yarislari bu dogal siniri asarak farkl teknelerdeki ekiplerin beraber uyumlu bir bicimde
hareket kabiliyetlerini dlcer. Ulkemizde ve hatta diinyada ¢ok genc olan bu yelken yarisi tiirii
seyirciye hitap etmesi dinamik olmasi ve farkl takimlari kaynastirmasi agisindan farkli bir
yere sahiptir.

Ne yazik ki yelken diger popdiler sporlar gibi yakindan izleyebilen canli seyirci kitlesini
barindirabilcek bir formata sahip degildir. Genel olarak yarisi takip edenler, seyirciler ayni
zamanda diger teknelerde yarisanlar olur. Bu durum yelkenin yaris kismi hakkinda, 6zellikle
Ulkemizde, toplumun bilgi eksikligine de neden olmaktadir. Takim yarislari; kisa stirmeleri,
dinamik olmalari ve karaya yakin rotalarinin atilabilmesi ile Match Racelerle birlikte yelkenin
seyirci toplamaya yonelik iki tirlinden biridir. Amaglari arasinda yelken sporunu seyirciyle
yayarak bilinirliligini arttirmak vardir. Bu makale ile hedefim Tiirk¢e kaynak saglayarak
Ulkemizde takim yarislarin gelismesine katkida bulunmaktir.

Bu makalede tarihinde uluslararasi yelken komitelerinin/otoritelerinin kurulmasina
Onayak olan, diinyanin her yerinden yelkencileri ayni tip teknelerde yaristirirak keyifli bir
rekabet ortami vaad eden takim yarislarini tarihsel ve taktiksel bakis acgilarindan
inceleyecegim.
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II. Tanim ve Tarihge

Tanim

Takim yarisi, yat ve dinghy yarislarinin tekne kontroli, ekip ¢alismasi ve stratejilerin
kazanmak igin birlikte kullanilmasini gerektiren, diger yaris tiirlerine gore ¢cok daha taktiksel
bir yaris turiadir. Formati geregi one-design(tektip) teknelere ihtiyac duyar ancak
centerboardlarin en kii¢ligl optimistten, Platu 25 ve J80lere kadar bir ¢ok tipte yelkenli ile
yapilabilmektedir.

Gerek formatinin gerek taktiklerinin diger yaris tiplerine gore farkl olmasi nedeni
dolayisiyla tekneyi kullanan ekip tiyelerinin gérevleri de degisiklige ugramistir. Ornegin rakip
takimin yavaslatmak igin yapacagi hareketlere gére diimenci, ani bir gelisme sonrasi ¢ok hizli
bir sekilde yon degistirmeye her zaman hazirlikh olmalidir. Yarisin cok dinamik olmasi
nedeniyle diimencinin konsantrasyonunun biytk kismi tekne kontroliinde olur. Bu durum
baska bir ekip Uyesinin, yaristaki avantaj/dezavantaj, rakiplerin konumu veya uygulanacak
strateji konusunda diimenciye bilgi vermesini gerektirir. Farkli ekipler, farkh tekne tipleri igin
bu gorevi muhtelif ekip lGyelerine atayabilir.

Puanlama sistemini, ekiplerin puanlarinin toplami seklinde agiklayabiliriz. Ayni
takimdan olan teknelerin puanlarinin birbirine eklenmesi sonucu ortak bir puan ortaya
¢ikacagi igin, ayri teknelerdeki ekipler birbirlerini siralamada Uste gikarmak igin taktiksel
kararlar verebilirler. Daha iyi anlamak igin genel olarak takim yarislarinin en ¢ok kullanilan
sistemi, her takimda 3 tekne olan bir yarisi inceleyebiliriz. Bu formatta toplam 6 tekneden
olusan Sari ve Lacivert iki takim var. Eger Sari ekibin dndeki teknesi birinci(1) diger takim
Uyeleri dordincii(4) ve altinci(6) durumda ise; Sari takimin puani 1+4+6=11 puan Lacivert
takimin ise 2+3+5=10 puan. Bu durumda (yelken yarislarinda az puani olanin kazandigini
unutmayarak) Sari takimin birinciligi elinde tutmasina ragmen yarisi Lacivert takima
kaybettigini gorebiliyoruz.

Takim yarislarinin en 6nemli noktalarindan taktikselligi yukarida inceledigimiz
durumda Sari takimin yapmasi gerekenlere baktigimizda ortaya ¢ikiyor. Birinci(S) durumda
olan teknenin 2(L) ve 3(L) durumda olan tekneleri “arkaya atma”ya galismasi birinciligini,
yarista alinabilinecek en kiiclik puani, kaybetmesi riskine yol acabilecegi icin bu siralamada
Sari takimda diger tekne/tekneleri “arkaya atma”ya calisacak ekipler 4(S) ve 6(S) olan
teknelerdir. Clink{ bu teknelerin 5(L) teknesini yavaslatmalari ve sonuncu(6) yapmalariile
son durum: Sari 1+4+5=10, Lacivert 2+3+6=11.

Tarihcge

Tarihe baktigimizda takim yarislarini yat yarisciliginin baslamasindan itibaren
gormekteyiz. Ancak en eski kaydedilmis takim yarisi Oxford ve Cambridge Kullipleri arasinda
1913 (Oxford galibiyeti) ve 1914(Cambridge galibiyeti) yillarinda yapildi. Birinci Dlinya Savasi
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ile gelisimi duraksayan yaris formati 1920’de ayni takimlar arasinda ingiltere’nin farkl
yerlerinde yapilmaya devam etti. ilerleyen yillarda Oxford ve Cambridge arasindaki rekabet
1934’te Oxford & Cambridge Sailing Society (O&CSS) nin kurulmasina 6n ayak oldu. ilk
uluslararasi takim yarisi ise ingiltere’nin Amerika’ya meydan okumasi sonrasinda 1921 yilinda
Cowes, ingiltere’de ingliz takiminin galibiyeti(4-3) ile sonuglandi.

Ulkelerin takim yarisi tarihlerine baktigimizda gelismelerin genel olarak (iniversiteler
arasi topluluklar ve yarislar sonrasinda oldugunu gérmekteyiz. Ornegin ABD’de
Universitelerarasi Yelken Toplulugu(ICSA) 1930 yilinda kuruldu ve 1936 yilina kadar
Princeton, MIT ve Brown Universiteleri arasinda yapilan takim yarislari ile canliligini
surdirdd. Ancak belirli bir liginin olmamasi birkag tniversitenin toplanarak bazen 2 bazen 5
tekne olarak katildiklari yarislar ile devam etti. 1935 yilina gelindigind ingiltere’de iilke
capindaki ilk Giniversiteler arasi takim yarisi United Hospitals ve Cambridge Universiteleri
(United Hospitals galibiyeti) arasinda yapildi. Amerika’daki topluluga es olarak ingiltere
Universitelerarasi Yelken Toplulugu(BUSA) 1957 yilinda kuruldu.ingiltere ve Amerika’daki bu
gelisimleri irlanda 1926, Kanada 1990 yillarinda takip etti.

ingiltere’de 1970-80lerde takim yarisi lilke genelinde biiyiik bir kitlenin ilgisini cekerek
popdler bir spor oldu. 1969 yilinda Prens Philip tarafindan da desteklenen ilk ulusal takim
yarisina 260 takim, bir yil sonra ise 352 kullip basvuruda bulundu. Takim yarislarinin hizdan,
tekneden ¢ok ekip tyelerine bagl olmasi, farkli yerlerden insanlari birlestirmesi ve
yarismalarini saglamasi Ulke icerisinde dikkat cekmelerini hizlandirdi. Prince Philip 1969’da
ingiltere Ulusal Takim Yarisi hakkinda:

“Umarim ki bu yeni Takim Yarisi Rekabeti bir cok yelken kuliibii ve liyelerine keyifli
seyir saatleri gecirmeleri icin bir amac olur. Takim yarisi diger yarislardan farkli bir bakis
agisina, farkli tekniklere ihtiyac duymaktadir, bu sayede yeni yetenekler kesfedebiliriz. Bu yeni
format sayesinde farkli kuliiplerdeki yelkenciler rahatca diger kulliplere gidip yeni
yelkencilerle, yaristaki olaylari tartisip kaynasabilecekleri bir ortama sahip, eminim ki yaris
kadar bu sosyal ¢cevre de sporculara keyif verecektir.”

seklinde yorumlarini belirtmistir. [1]

Yelken siniflarinin en kiiglgu olan Optimist’in 1983’te yapilan dérde dort yarisilan ilk
diinya takim sampiyonasi, takim yarislarini her yastan yelkencinin ulasabilecegi noktaya
getirdi. Takim yarislarinin bu sekilde desteklenmesi sonucu 1995’te ISAF Team Racing World
Championship yarislarinin West Kirby, ingiltere’de ilk starti verildi. Bu baslangictan itibaren
Diinya Takim Yarislari Sampiyonasi her 2 yilda bir diinyanin her yerinden ekiplerin katilimi ile
gerceklestiriimektedir.
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III. Temel Bilgiler

A. Format

Katilan tekne sayisina gére antrenman sekilleri, yaris tatikleri degisitigi icin takim
yarislari kendi aralarinda ayrilirlar. ileride incelenecek olan formatlar en ¢ok kullanilan 2,3,4
teknelik yaniglardir.

2 Teknelik Takim Yariglar:

Bahsi gegen sistemde her takimin ikiser tekne ile yarisa dahil olur. Toplamda
alinabilecek siralamalar 1-2-3-4 olmasi nedeniyle bir takimin kazanabilmesi igin 4. olmamasi
yeterlidir. (Kalan bitiin kombinasyonlarda diger takimdan az toplam puana sahip olurlar.
Takimlarin 1-4 ve 2-3 olmalari durumunda 2-3 olan takim kazanir.) Genel olarak az sayida es
tekneye sahip kullpler tarafindan kullanilir. Diger formatlara gore farki, siralama stratejisinin
az olmasi ile takimlarin daha ¢ok tekne kontroliine konsantre olmalarini saglamasidir. Siklikla
her yaris sonrasi ekip Uyelerinin degistigi “Rastgele Ciftler’(Random Pairs) kullanilarak
olusturulan ekipler yarisir.

3 Teknelik Takim Yariglari:

Genelllikle yetiskin yelkencilerin dinghy sinifnda micadele ederken tercih ettigi
sistemdir. Siralamalarinin toplam puani 10 ve daha az durumda(6rnegin 1-2-6 veya 2-3-5)
olan takimlar yarisi kazanir. Bu formatta ¢ogu zaman ilk 3 siralamada 2 teknesi olan takim
tarafindan kazanilir, dolayisiyla start ve tekne hizina 6nem gostermek gerekir.

4 Teknelik Takim Yariglari:

Diger takim yarislarina gore daha fazla teknenin yarisabilmesi bu formatin
centerboard, 6zellik optimist, takim yarislarinda tercih edilmesine neden olur. Toplam
siralama puani 18 ve daha az durumda olan takim kazanir. Bu sistemi digerlerinden ayiran bir
diger nokta ise her iki takimin da 18 puan ile esit puana sahip olabilmesidir. Bahsi gegen
durumda esitlik 1.lige sahip olan takim aleyhine bozulur. 3 teknelik takim yarislarina kiyasla
bu formatta siralamanin sonundaki tekneler yarisin kazanilmasinda etkili olur bu sebeple
tekne siirati ve starttan cok manevralarin efektif bir sekilde icrasi 6nemlidir.

Round Robin Serisi:

Bir round robin serisinde takimlar bir veya daha fazla gruplara ayrilmislardir ve diger
bitlin takimlara karsi bir veya daha fazla kez yarismaya planlanmislardir, bir match iki takim
arasinda bir veya daha fazla yaristir.
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Tablo 1- Alti(6) takimdan olusan single-round-robin serisi:

Her takim bir kere diger tim takimlarla karsilasiyor. [2]

Bogazigi oDTU iTU Sabanci Bilgi istanbul Uni
Bogazici vs | Bogazici vs | Bogazici vs | Bogazici vs | Bogazigi vs
Bogazigi & g g. 9 gazi¢ g_ g . & g“ ]
Odti ITU Sabanci Bilgi Istanbul Uni
.. Odtu vs L Odtu vs . L Odti vs
ODTU . .. Odti vs Itu Odti vs Bilgi | . o
Bogazici Sabanci Istanbul Gni
_ iTOvs . ) iTO vs . o iTOvs
ITU .. ITU vs Odti ITUvs Bilgi |. L
Bogazici Sabanci Istanbul Uni
Sabancivs | Sabancivs | Sabancivs Sabancivs | Sabancivs
Sabanci L B . o . L
Bogazici Odti ITU Bilgi Istanbul Uni
Bilgi vs Bilgi vs o Bilgi vs Bilgi vs
Bilgi SIS SLYS 1 Bilgi vs iTU : | EeE
Bogazigi Odti Sabanci Istanbul Uni
. .. .| istanbul Gni |istanbul ini|istanbul Gini | istanbul Gni | istanbul Gni
Istanbul Uni .. i . o
vs Bogazici vs Odti vs ITU vs Sabanci vs Bilgi

Yaris kurulu, katilimi, hava durumunu, zaman sikisikhigini ve diger ilgili faktorleri géz

onlne alarak bir seriyi herhangi bir makul zamanda sonlandirabilir. Bir round-robin serisi

sonlandirildiginda, serideki, yariglarin tam programinda %80 veya daha fazlasi tamamlanmis

olan round-robin tamamlanmis olarak derecelendirilecektir. Eger daha az yaris

tamamlanmissa, round-robin sonuglara sayllmayacaktir ancak esitlikleri bozmakta

kullanilabilir.

Bir round-robin serisinde takimlar kazanilan yaris adedine gore siralandirilir, en
ylksek puan birinci olur. Bir round-robin gurubunu i¢cindeki takimlar eger esit yaris adedi
tamamladilarsa, kazanilan yarislar ylizdesine gore siralandirilir, en yiksek puan birinci olur.

Tamamlanmis round-robin serilerindeki esitlikler, asagidaki siralama ile sadece

serideki sonuclar kullanilarak bozulur:

a)
b)
c)
d)
e)

Esit takimlar arasinda tiim yarislarda en yliksek yaris kazanma adedi;

Esit takimlar arasinda tiim yarislarda elde edilen en disiik toplam puan;

Eger iki takim arasinda esitlik devam ediyorsa, aralarindaki son yarisi kazanan;

Ortak rakiplere karsi tim yarislarda, elde edilen en diisiik ortalama puan;

Mimkdinse tekrar bir yaris, aksi taktirde bir sans oyunu.

Eger esitlik bunlardan biri ile kisman bozuluyorsa, kalan esitlik (a)’dan tekrar

baslanilarak bozulur.
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Bliigiltgl?gg:y Bosz + Chu | bstuk +Fang | DoH + Redd | Groom Blue TS?IMI + ;:"':m;
Big Booty 1-3 3-0 0-3 0-3 3-0 2.3 (g-% 5th
Boss+Chu |  3-1 3-0 1-3 3-1 3-0 3-0 5-1 2nd
{16-0)
bstuk+Fang | (-3 0-3 0-3 0-3 0-3 0-3 (9-168) 7th
DoH +Redd |  3-0 3-1 3-0 0-3 3-0 3-0 5-1 3rd
1564
GroomBlue | 3-0 1-3 3-0 3-0 3-0 3-1 5-1 1st
{1 =)
Toadypodas | .3 0-3 3-0 0-3 0-3 0-3 (3 -1% 6th
aenbo + 3-2 0-3 3-0 0-3 1-3 3-0 (1:3-131 ) 4th

Rotalar:

Tablo 2-Bir single-round robin serisinde 7 takimin siralanmasi:
Groom Blue ve Doh+Redd takimlari esit sayida takim yenmelerine ragmen Groom Blue takiminin daha fazla yaris kazanmis olmasi,

birinci olmalarini sagliyor.[3]

Bilindigi tizere yelken yarislarinda yarisin yapildigi cografi alana, glincel hava durumuna

bakilarak gesitli rotalar atilabilinir. Bu se¢im yaris tlrlerine ve katilan tekne sayisina gore de
degismektedir. Takim yarislarinda da ekiplerin birbirlerini kollayabilecekleri, strateji ve taktiklerini
uygulamalarina imkan veren rotalar kullanilir. Genelde kullanilan rotalar, Kutu ve S rotalaridir.

i
START

a

~ .
® ’ @
1 2

. 4

FINISH
g

_a

3 4
k.‘ ’ ./

Sekil 1- S Rota:

Bu rotada 1 ve 2 samandiralari sancakta, 3 ve 4 samandiralari iskelede birakilir. 2 orsa 2 apaz 1 pupa kolundan olusur. 3 ve 4

samandiralarinin iskelede birakiliyor olmasi 6nde olan takima avantaj saglar.
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FINISH START .

Sekil 2- Kutu Rota:
Bu rota her seyrin kullandirmasi ve farkl kollardaki teknelerin birbirine gapariz vermemesini saglamasi bakimindan
kullanighdir. Farkli gesitleri vardir: 4 numarali samandiranin kalkmasi ile Gggen rota sekline donebilir, veya Start hatti ayni
zamanda Finis hatti da olabilir.

B. Temel Taktik ve Stratejiler

Takim yarisinda yapilmasi gerekenler iki kavram ile agiklanabilir: teshis ve uygulama.
Karsilasan her takimdan icinde bulunduklari durumu en iyi sekilde teshis eden ve buna uygun
hamleyi yapabilen her zaman avantajli taraf olur. Bir tekne yarisi analiz etmek igin her zaman
kendisine: “Takimim hangi siralama kombinasyonunda? Hangi siralama kombinasyonuna
ulasmaya calisiyoruz? Tekneme en yakin rakip, beni yavaslatmak icin ne yapabilir? Ben bana
en yakin rakibe ne yapabilirim?” sorularini sormak zorundadir.

Bu tip yarislarda her zaman akilda bulundurulmasi gereken, yakalanan firsati
degerlendirmek icin ¢ok kisa bir zaman oldugudur. Temel stratejiler ve taktikler farkl
otoriteler tarafindan cesitli alt basliklar altinda incelenmistir. Devam eden boliimde, bir
teknenin neye gore saldiracagi rakip/rakipleri belirledigi ve saldiri yéntemini nasil sectigi
degerlendirilecektir.

1. Taktikler

Ekiplerin rakip takim teknelerini tekne kontroliini kullanarak yavaslatabilecekleri
temel 2 yontem vardir. Bunlardan Passback(Arkaya atma) rakip takimda olan tekneyi, kendi
teknesini diger teknenin riizgarini kesecek sekilde pozisyonlayarak yavaslatmak, kendi takim
arkadasinin rakip tekneyi gecmesi veya kotli bir durumdan (pis riizgarda kaldiysa tramola
atmasina veya daha hizli ve siki orsa ¢cikmasina olanak vererek) kurtulmasi icin firsat
yaratmaktir. Mark trap (samandira sikistirmasi) ise her durumda kural avantajina dikkat
edilmesi nedeniyle ilk yontemden daha karmasik bir icerige sahiptir. Ekibin, kendisini ISAF-

~ 10 ~
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RRS vyaris kurallarini kullanarak rakip tekne/teknelerden yol isteyecek, onlari zor durumda
tutacak sekilde pozisyon olusturmasi ile gergeklesir.

a) Start

Yelken yarislarinda startin 6neminin ¢ok bliyiik olmasi takim yarisglari dahil tim yaris
tipleri icin gecerlidir. Starta az zaman kalmisken alinan bir ceza donisi, fodepar olmak veya
start hattina girememek bir tekneyi daha yaris baslamadan safdisi birakan sorunlardandir.
Start alirken amag takimin biitiin teknelerinin kendi ekiplerine ¢apariz vermeden, karsi
takimin 6nlinde, temiz riizgarla yarisa baslamalaridir. Her takim start stratejisini ekip
Uyelerine en iyi uyan ve karsi takimi1 dezavantajda birakacagini distindiikleri sekle gore
se¢melidir. Bu genel takim stratejilerinde codrafi, adam-adama, filo yarisi, bilesik start olarak
dorde ayrilir.

Cografi(Geographic) start, start hattinin bélimlerinin tekne sayisina gore hattin iki
ucu ve ortasi olarak 3 bolim veya hattin 2 uca ayrilmasi ve ekiplerin bu bélgelere atanmasi
ile baslar. Her teknenin kendi boliimiinde karsi takim Giyelerinden ileride start almasi
beklenir. Start hattinin 3’e ayrilmasi durumda ortadaki tekneye “floater” denir. Bu teknenin
gorevi gereken durumlarda takim arkadaslarina yardim etmek ve herhangi bir riizgar yonu
degisimine ayak uydurarak en az 2 teknenin avantajli taraftan ¢ikmasini saglamaktir.

Bir yarista Adam-Adama(Man-to-Man) start alinirken, her takim teknesi karsi
takimdan bir tekne ile eslesir. Temel amag her teknenin kendi esi olan tekneden ileride start
etmesidr. Bu stratejiyi uygulayabilmek igin bitiin takim teknelerinin Match Race start
tekniklerini efektif kullanabilmesi gerekir.

Filo start stratejisi, tim teknelerin bir filo yarisindaymis gibi en iyi sekilde start
etmeye calismalarina dayanir. Ancak bu stratejide ayni takimdan olan teknelerin birbirine
¢apariz verme olasiligina strekli dikkat edilmesi gerekir. Bilesik start stratejisi en iyi starti
almak icin yukarida bahsedilen taktiklerin birden fazlasinin kombine edilerek kullaniimasina
dayanir. Amag diger taktiklerde de oldugu gibi tiim takim Gyelerini birbirleri ile ¢capariz
vermeden temiz start ettirmektir.

Start icin yukarida bahsedilen stratejilere ek olarak teknelerin bireysel tutumlari da
onemlidir. Bir tekne ekip Uyelerine ve rakibine gore startta defansif veya ofansif olmayi
tercih edebilir.

Bir tekne start 6ncesinde rakip tarafindan avlanan taraf ise defansif start secer. Genel
amac maksimum degisken kullanarak karsi tarafta kafa karisikhigi yaratmaktir. Eklenen her
degisken durumu tersine cevirmek icin tekneye bir sans verir. Defansif start icin 6nerilen
manevralar:

e Teknenin kafasini riizgara vermek:
->Eger belirli bir zaman icerisinde ayni noktada kalmak isteniyorsa 6rnegin
start hattinin neresinden cikilacagina karar verilirken.
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e Anayelkeni bumbadan riizgara karsi iterek hizli durma
->Rakip bu beklenmedik durus ile yaninizdan geger ve arkasindan takip
edebilecek durumda olursunuz.

e Micadeleyi komite botuna tagimak
->Su Uzerinde sabit bir noktada bulunan bot rakibi ekebilmek igin iyi bir
engeldir.

e Takim arkadasi ile rakip tekneleri degismek

e Sancak kontra olan bir tekneyi rakipten kurtulmak igin kullanmak
Kendi takiminizdan, daha iyisi karsi takimdan bir sancak tekne bularak
rakibiniz, manevraya zorlayabilirsiniz.

Ofansif start icin, eger bir rakip tekne kontrol ediliyorsa:

e Karsi tekneyi start hattindan, mimkinse genis seyirde, olabildigince
uzaklastirmak

e Rakibi starta az zaman kala, yaklasik 30 saniye,
start hattini kesecek sekilde stirmek

Onerilir.

b) Orsa
Orsa en dar seyirdir ve orsa kollarinin yapisi dolayisiyla tek

kontra samandiraya ulasmak imkansizdir. Takimigi yarislarin bu
kollarinda rakibi durdurmak igin asagidaki yéntemler uygulanir:

i) Rakibe pass back uygulamak igin maksimum yavas
(max-slow) teknigi uygulanabilir. Bu teknikte anayelken olmasi
gerekenden fazla alinarak tekne yavaslatilir. Gerektiginde
bumbanin riizgaristiine alinmasi ile teknenin bozuk riizgar
arttirilabilinir. Daha fazla yavaslamak istenirse flok da birak
yapraklatilir. Bu hareketin kendi teknenize yapildigi durumda

onemli olan olabildigince tekne hizini arttirmaktir. Sekil 3-Maksimum yavaslatma

! ii) Samandira hattina (lay-line)
N ' ' ; yaklasirken, rakip tekneye karsi riizgaristiinden
e AN _ _ kapatma saglamak tramolasini engelleyerek rakip
. geciktirilir. Bu hareketi karsilamak icin kurtulus ise bir
. , kavanca atip yeni durumda rakibi orsalatmaktir.

iii) Samandira hattina yaklasirken
rizgaristindeki rakip tekne gidebilecegi son
noktasina(tramola atmasina gerek kalmayacak

sekilde) kadar orsalatilir.

N <12~
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c) Apaz
Apaz seyri en hizli seyirdir ve bir apaz samandirasina giderken teknelerin, orsadaki
gibi tramola veya pupadaki gibi kavanga atma durumlari olmaz. Bu nedenle genelde arkadan
gelen rakip tutulmaya c¢ahsilir. Rakip arkadan yaklastiginda:

i) Eger rlzgaristinden kapatma saglarsa, orsatilir.

i) Eger rlizgaraltindan kapatma saglarsa, maksimum yavas teknigindeki gibi
anayelken alinir ve flok bosglanir. Bu
sayede riizgaralti teknenin tiim tlizgan
kesilir.

Apazda 6nemli olan sonraki kolun
ne kolu olduguna dikkat etmektir. Clinki

sonraki kol orsa koluysa samandirayi @ _____________________________ “
rakibin rizgaristinde donmek, pupa '
koluysa riizgaraltinda kalmak bu sayede ' C
ictekne avantajini kullanmak istenir. Y ?

Sekil 5-Orsalayarak yavaslatmak

d) Pupa
Pupa seyri riizgarin arkadan alindigi seyir oldugu i¢in
arkadaki teknenin riizgari kesmeye calismasi en yaygin
tekniktir. Bu teknik iki tekne tarafindan uygulandiginda ¢ok
daha efektif olur. Yapilan diger bir teknik ise orsalatmaktir,
ancak arkadan yetisen bir teknenin orsalatmasi i¢in kapatma
- sagladiktan sonra kontra degistirmesi gerekir. (Kural 17)

Sekil 6-Pupada iki tekne riizgar

kesmek 2. Stratejiler

Takim yarislari sartlarin slirekli degismesi, karsi takimin stratejisine gére rakip
teknenin ne yapacagindan emin olmamasi ve benzeri nedenlerden dolayi ¢cok degiskeni olan
bir yaris tipidir. Bir yarisi kazanmak icin farkh teknelerdeki yelkencilerin, siirekli degisen
siralamaya gore, takim olarak ayni stratejiyi uygulamalari gerekmektedir. Uygulanacak
stratejiler yarisinin kag teknelik olduguna gore de farklilasir ancak bir takim yarisinda
unutulmamasi gereken baslica 3 prensip vardir.

~ 13 ~



Bogazici Universitesi Yelken Kuliibii Yelkende Takim Yarislari

“Saldirilmadan Saldir!”: Puan sistemi takim Gyelerinin siralamalarini toplayarak isledigi icin
bir teknenin bir rakibi gecmesi bile toplamda puan farkinin 2 azaltiimasi demektir. Bu
formatta hizli distinen, hizli hareket eden takim basariya ulasir.

“Sikistirmak veya Esnetmek”: O anki siralamada kazanan takim filoyu tekne hizina konsantre
olarak esnetmeye, boylece rakip takimin manevra yapma olasiligini azaltmaya calsir.
Kaybeden takim ise passback veya marktrap yontemleri ile rakipleri yavaslatip, filoyu
sikistirmaya caba sarfeder.

“Arkadaki tekne, Sessiz ve Hizli olmali!”: Takim yarislarinda bir ekip her zaman takim
arkadasini koti bir durumdan(rakibin yaptigi passback veya marktrap) hazir olur ve bu
durumlarda tekne sayisi gok 6nem tasir. Filonun en arkasinda seyreden ekibin yarisin asil
manevralarinin yapildigi bahsi gecen durumlara etki edebilecek, 6niindeki rakibi gegebilecek
olmasi gerekir. Bu nedenle arkadaki tekne sessiz kalip, tekne hizina konsantre olmalidir.

Takim yarislarinda strekli degisen faktorlere ragmen yaris icerisinde takimin
kazanmasi icin gereken kombinasyonu olusturmaya calistigi genel takim yarislari oyun kitabi
bulunmaktadir. Belirli durumlarda hangi teknenin ne yapmasi gerektiginin agiklandigi bu
taktik ve strateji kitabi farkli siralama kombinasyonlarinda bulunan ekiplerin yarisi kazanmak
icin yapmasi gereken hareketler tanimlanmaktadir. Burada 6rnek olarak isleyenecek oyunlar
her takimdan 3er teknenin katildigi yarislara gore diizenlenmistir.

Oyun 1
Amag: Takim Uyelerinden ikisinin kazanan 1-2 kombinasyonu olusturmak

Aciklama: Uger teknenin yaristigi bir takim yarisinda eger bir takim 1 ve 2 siralamasinda
gidiyorsa yapacaklari tim kombinasyonlar (1-2-3; 1-2;4; 1-2-5; 1-2-6) takimin yarisi
kazanmasi ile sonuclanir.

Genel Kurallar: ileride olan teknelerin tekne siiratini azaltmadan olduklari pozisyonu
korumalari gerekir. Orsa seyrinde teknelerin parkurun farkh noktalarini kullanmalari
durumunda aralarindaki dengeyi saglamalari 6nemlidir. Bu durumda 3. sirada giden teknenin
yapmasi gereken diger tekneleri kollayarak yaklasmalarini 6nlemektir.

Oyun 2
Amag: Baskin bir 2-3-4 kombinasyonu kurmak

Aciklama: Bir takim 2-3-4 oldugu kosulda, birinciyi icermese de toplam puanin az olmasi
nedeni ile yarisi kazanir. 2-3-4; 2-3-5; 2-3-6; 2-4-5; 2-4-6; 2-5-6 siralamalarinda bulunan
takimlar bu stratejiyi uygulayabilirler.

Yapilmasi gereken: Birinciyi takip etmeden ayni takimdaki 3 tekne ile rakip takimin 2 teknesi
sonuncu yapmaya calisilir.
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Oyun 3
Amag: Takimin siralama kombinasyonunu 1-2-3 yapmak

Agiklama: Bu oyun Oyun 1 yapilirken takim teknelerinden birine protesto ¢ekilmesi
durumunda devreye girer. Takim kombinasyonunun 1-2-3 oldugu bir durumda yarisin
kazanilma ihtimali ¢ok yliksektir. Rakip takim Uyeleri araya giremeyeceklerinden dolay,
kurallari kullanarak(marktrap) ya da yavaslatarak(passback) gegme olasiligina sahip
degillerdir.

Yapilmasi gereken: Takim 1-2-3 ya da 4 olarak bitirmeyi hedefler. Oyun 3 kolayca ilk
siralamayi alabilinen durumlarda uygulanir. Siralamadansa her zaman yarisi kazanmak daha
onemlidir!

Oyun 4
Amac: Takimin siralama kombinasyonunu 1-4-5 yapmak

Agiklama: 1-4-5; 1-4-6; 1-5-6 olunan durumlarda 1.ligi kaptirmadan kalan 2 teknenin 6.1k
harici bir siralama almasi gerekir. Bu siralamaya sahip olmak arkada kalan 2 teknenin beraber
calismasi ile gergeklesir.

Yapilmasi gereken: Bir teknenin birinciligi almasi ve kalan 2 teknenin siralamasinin 6.liktan
farkli olmasidir.

Oyun 42
Amac: Rizgaralti samandira donisiinde Oyun 4 ten Oyun 2 ye gecilmesi

Agiklama: Bu oyunda takim 1-4-5 siralamasindan Ug¢ teknenin ardarda siralandig 2-3-4
siralamasina gecerek daha dominant bir pozisyonda olmayi amaclar. Oyunun
uygulanabilmesi icin 1-4-5 gidilen bir durumda 4 ve 5in veya 5 ve 6 nin arasindaki uzakligin az
olmasi gerekir.

Yapilmasi gereken: 1 giden tekne tramola ile 2 giden rakip takim teknesini sikistirir ve takim
arkadaslari gecene kadar parkurun iskele tarafina stirer. Bu sekilde rakip takimin 3 giden
teknesi kolayca 1.lige oturur. Takim ise 2-3-4 olarak istedigi amaca ulasir.

C. Protestolar

Daha 6nce de bahsedildigi lizere takim yarislarinda kurallarin kullanimi ile bir
protestoyu almak, rakip takimi stratejiler ile yavaslatmaktan veya daha hizli tekne
kullanmaktan daha etkili bir yontemdir. Takim yarislarinda, filo yarislari ve matchracelere
gore daha yogun protestolarin oldugu ve bu protestolarin rakibi geride birakmak icin
cekildigini distinlrsek, cezayi en kisa zamanda vermesi gereken bir otorite olmasi gerektigini
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goruriz. Bu otorite diger yaris tirlerinde de gorebilecegimiz deneyimli hakemlerden olusan
juridir.

Takim yarislarinda tekne sayisi ile degismekte olup en az bir juri botu denizde
teknelerin hareketlerini izler. Verilen bir protesto (kurallarda belirtildigi (izere protesto
bayraginin gosterilmesi ve sesli uyarinin yapilmasi ile) jurinin protestonun gegersiz oldugunu
veya ceza almasi gereken tarafi belirtmesi ile sonuglanir. Bir tekne baska bir tekneye protesto
verebildigi gibi juri belirlenen durumlarda herhangi bir tekneye protesto olmadan ceza
verebilir. Bu durumlar:

- Samandiraya gapmak

- Ayni takimdan iki teknenin ¢arpismasi
- Sportmenlik disi hareketler

- Ylrutmedir.

Ek olarak Juri bir tarafin kural ihlali yaparak avantaj sagladigi durumlarda bir tekneye
ardisik ceza doniisii yapmasi seklinde ceza verebilir.

Genel ceza ISAF RRS’te belirtildigi gibi iki tramola ve iki kavancadan olusan iki tam
déndiistir. Ancak fairplay ¢ervesinde bazi organizasyonlar, hata yapan tarafin protesto
verilmeden gonulli ceza donlisii yapmasinda ceza indirimi kullanmaktadir.

IV. Kurallar

Takim yarislarinda amacg filo yarislarindan farkl olarak bireysel tekne hizindan ¢ok
takim olarak kazanan kombinasyonu olusturmaktir. Bu nedenle filo yarislarinda sporcularin
belirli rakip segmelerini engellemek, sadece bir rakibe oynamamalarini saglamak igin ISAF
RRS’de konulmus kurallar “Takim Yariglari” alt bashgi altinda degisime ugramis veya
cikarilmis olabilir. Ayni zamanda yaris formatinin farkli olmasi (rakipleri yavaslatmak icin yol
hakkinin kullanilmasi gibi) nedeniyle bazi kurallarin dnemi artmistir.

1. Onemi Artan Temel Kurallar
Kural 16.1:

“Yol hakki olan bir tekne rota degistirdiginde, diger tekneye uzak durmasi icin yer verecektir.”

Bu kural bir teknenin ne kadar agresif olabilecegini sinirladigi icin en ¢ok dikkat edilmesi
gereken kuraldir.

Terimlerde Uzak Durmak ifadesi:

“ Bir tekne,
(a) Eger yol hakki olan diger tekne sakinici hareket yapmasina gerek kalmadan rotasinda
seyredebiliyorsa ve,

~ 16 ~



Bogazici Universitesi Yelken Kuliibii Yelkende Takim Yarislari

(b) Tekneler kapatmali iken, eger yol hakki olan tekne, digeri ile hemen temas etmeden her iki yénde
rota degistirebiliyorsa,
yol hakki olan diger tekneden uzak durmahdir.” seklinde agiklanmistir.

(a) sikkindaki rota yol hakkina sahip olan teknenin o anda hedefledigi noktadir. (b)
sikki ise iki kapatmali tekne fazla yakin seyrediyorlarsa riizgariisti tekne uzak durmuyordur.

Ozetle, yol hakkina sahip olan bir tekne rotasinda seyrediyorsa, diger tekneler uzak
durmalidir, ancak yol hakkina sahip olan tekne rotasini degistirirse, bunu ya ¢ok uzak bir
noktadan itibaren yapmalidir ya da diger tekneye uzak durmaya yer verecek kadar yavas
yapmalidir.

RSO0
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Sekil 7- Kural 11 ve Kural 16.1 [4]

Vaka 1’de X teknesi 1 ve 2 durumlarinda A teknesinin rota degistirebilecegi kadar
uzaktadir. 3 numarali durumda A teknesinin ilk rota degistirmesi ile X teknesi uzak duracak
yere sahiptir ve uzak durmaya devam ettikce Kural 16.1 tarafindan korunmaktadir. 3 ve 4
durumlari arasinda A teknesi rota degistirmeye devam ediyorsa ve X teknesi uzak durmak
icin gereken yerden mahrumsa, A teknesi Kural 16.1’i ihlal etmis demektir. A teknesinin 3
numarali konumdan sonra X teknesini orsalatmaya devam etmesi ve X teknesinin bu rota
degisimine cevap verebiliyor oldugu durumda, sinir iki teknenin fazla yakin olduklari ve A
teknesinin tekrar orsalatmasinin tekneler arasi ¢atismaya neden olabilecek noktaya gelmesi
olarak belirtilmistir. Bu noktada X teknesinin uzak durabilmek icin yeterli yeri yoktur ve bir
catisma A teknesinin Kural 16.1’e gore cezalandirilmasi ile sonuclanir.

Kural 17 “Ayni kontrada Esas Rota”:

“Arkadan neta olan bir tekne, kendi iki tekne boyu uzaklikta ayni kontrada olan bir tekneye riizgar
altindan kapatma yaparsa, ayni kontrada ve kapatmal durum bu uzaklikta devam ettigi siirece esas
rotasindan yiiksek seyretmeyecektir. Diger teknenin arkasindan dolasarak esas rotasindan
ylikselebilir. Kapatma, riizgar (istii teknenin kural 13’e gére uzak durmasi gerektigi zamanda
baslamissa bu kural uygulanmaz.”
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Esas rota kurali ne zaman bir riizgar alti teknenin
rizgarlstl tekneyi orsalatabilecegini belirler, dolayisiyla apaz ve
pupa kollarindaki atak ve defans taktiklerini sinirlar.

Apaz kolunda, eger herhangi bir A teknesi yavaslar ve
herhangi bir X teknesi riizgaraltindan kapatma saglarsa, A teknesi
X teknesinden uzak durmalidir(Kural 11). Ancak X teknesi esas
rotasindan yliksek seyretmeyecektir. Bu A teknesinin X teknesinin
rizgarini keserek gegcmesine olanak saglar.

Bir pupa kolunda, X teknesinin A teknesinin rlizgarini
keserek yavaslatngini varsayalim. Eger X teknesi riizgaristiinden
kapatma saglarsa, A teknesi orsalatma hakkina sahiptir. Ancak X
teknesi rlizgaraltindan kapatma saglarsa esas rotasindan yiksek
seyretmeyecektir.

Onemli olan nokta, bu kuralin sadece ayni kontrada olan

tekneler arasinda gegerli olmasidir. Dolayisiyla arkadan yetisen
bir teknenin, pupa kolundaki X teknesi gibi, riizgaraltindan

Yelkende Takim Yarislari
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Sekil 8- Kural 17[5]

kapatma yaptiktan sonra kapatma devam ederken 2 kavanga atmasi sonrasinda A teknesini

orsalatma hakkina sahiptir. Boyle bir durumda A teknesi gereginden fazla orsalayarak X

teknesinin olusturdugu kapatmayi bozabilir, tekrar genis seyrine dondiglinde olusan

durumda X teknesi arkadan kapatma sagladigi icin A teknesini orsalatma hakkini kaybeder.

Boyle bir durumda iki teknenin bahsedilen hareketleri ardisik olarak yaptiklari gdzlenebilir ve

tekne siirati hizh olan kazanir.

Kural 18.2 “Samandira yeri vermek”:

“(a) Tekneler kapatmali durumdayken, dis tekne i¢ tekneye, kural 18.2(b) nin uygulandidi

durumlar disinda samandira yeri verecektir,

(b) Teknelerden ilki alana ulastiginda tekneler kapatmali iseler, dis tekne bu andan itibaren i¢c tekneye

samandira yeri verecektir. Alana ulastiginda bir tekne énden neta ise, arkadan neta tekne bu andan

itibaren ona samandira yeri verecektir.
(c) Kural 18.2(b) uyarinca samandira yeri vermekle yiikiimlii bir tekne

(1) Kapatma sonradan bozulsa veya yeni bir kapatma baslasa bile, samandira yeri vermeye

devam edecektir.

(2) Samandira yeri hakkina sahip bir tekne ile icten kapatmali bir duruma gelirse, kapatmali

kaldiklari siirece bu tekneye esas rotasinda seyretmesi igin ayrica yer verecektir.

Bununla beraber, eger samandira yeri hakki olan tekne riizgara bas verirse veya alani terk ederse

kural 18.2(b) uygulamasi sona erer.

(d) Eger bir teknenin kapatmayi zamaninda sagladigi veya bozdudu konusunda siiphe varsa

yapamadigi kabul edilir.

~ 18 ~



Bogazici Universitesi Yelken Kuliibii

(e) Eger arkadan neta olan bir
tekne icten bir kapatma tesis ederse
veya diger teknenin riizgar listiine
tramola atarak bunu yaparsa ve,
kapatmanin basladigi andan itibaren dis .
tekne samandira yeri veremeyecek
durumda ise, vermek zorunda degildir.”

Bu kural samandira
déniislerinde hangi teknenin (© Finckh - TJ02
samandira yeri hakkina sahip

Sekil 9-Samandira yeri:
. o . X teknesi i¢ tekne olmasini A teknesini gereginden fazla genis seyretmeye
oldugunu, dolayisiyla déntsi hangi mahkum edecek sekilde kullanamaz.[6]

teknenin kontrol edebilecegini belirler. Takim yarislarinda bir teknenin esas rotasi
samandiralari en yakin sekilde donmektir, kural 18.2(a) uygulanir. Ancak bu kural sadece finis
samandiralarinda hat lizerinde uygulanir.

Samandira donuslerinde dikkat edilmesi gereken eger dis tekne samandira yeri
vermisse ic tekne samandirayi donebilecegi en yakin sekilde donmekle yikimladir, dis
tekneyi olmasi gerekenden daha genis seyretmeye mahkum edemez.

2. Degisen Kurallar

Kural 18.2(b) “Samandira yeri vermek” asagidaki gibi degistirilmistir:

“Tekneler, ilki alana ulastiginda, kapatmali iseler, o andan itibaren dis tekne i¢tekine
samandira yeri verecektir. Bir tekne 6nden neta olarak alana girdiginde veya diger bir
teknenin riizgara bas vermesi sonucu, énden neta haline geldiginde, arkadan neta olan tekne
samandira yeri verecektir.”

Kural 61.1(a) degistirilmistir:
Buna gore bir tekne, 1srarh bir sekilde gosterildikten sonra, kirmizi bayragini
indirebilir.

Kural 44.1 asagidaki sekilde degistirilmistir:

“Yarisirken olan bir olayda Béliim 2 nin bir veya daha fazla kuralini veya kural 31°f
veya 42’yi ihlal eden bir tekne Bir-Déniis Cezasi kullanabilir. Bununla beraber ayni olayda
Béliim 2 kuralni ve kural 31°i ihlal eden bir teknenin kural 31’i ihlal etme sebebiyle ceza
kullanmasi gerekmez.”
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3. Eklenen Kurallar

Kisim D1.3 (c):

“Olay, ayni takimdan tekneler arasinda oldugunda ve temas yoksa Béliim 2
kurallarindan birini ihlal icin ceza olmayacaktir.”

Kural 24.3:

“Finis yapmis bir olan bir tekne finis yapmayan tekneye miidahele edecek bir hareket
yapmayacaktir.”

Kural 24.4:

“Ayri yarislardaki tekneler karsilastiginda her iki teknenin de herhangi bir rota
degisikligi, tutarl bir sekilde, bir kurala uymak veya kendi yarisini kazanmak amacina yénelik
olacaktir.”

Kural 41 Dis yardim’a ilave:
“(d) elektronik haberlesme kullaniimadikg¢a, takimindaki baska bir tekneden yardim.”

4.  iptal Edilen Kurallar

Kural 18.4 Kavanga Atmak:

“Yol hakki olan icten kapatmali bir teknenin, esas rotasinda seyretmek igin, bir
samandirada kavang¢a atmasi gerekiyorsa, kavanga atana kadar samandiradan, bu rota icin
gerektiginden daha uzak seyretmeyecektir. Kural 18.4 kapi samandirasinda uygulanmaz”

ve
Kural 45 Karaya ¢ekme, Baglama, Demirleme:

“ Bir tekne, hazirlik isaretinde yiizer ve baglama yerinden ¢éziilmiis halde olacaktir.
Bundan sonra karaya ¢ekilmeyecek veya su bosaltmak, yelkene camadan vurmak veya
tamirat haricinde bir yere baglanmayacaktir. Demir atabilir veya ekip dibe basabilir. Yarisa
devam etmeden 6nce demiri geri alacaktir; alamadigi durumlar hari¢ olmak lizere. ”

iptal edilmistir.
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V. Tiirkiye'de Takim Yarislari

Yurtdisinda takim yarislarinin 1950’lerde kayitli olarak baslamasina ragmen ulkemizde
ilk kayith takim yarisi optimist sinifinda 2008’de yapilmistir, daha sonra bunu laser 4.7
sinifinda ilk defa 30 Haziran 2015’te istanbul Yelken Kuliibii’'nde yapilan sampiyona izlemistir.
Bu datadan yola gikarak Tiirkiye’de takim yarislarinin ne kadar geg baslandigini gérebiliriz.
Ulke icerisinde onedesign olarak sadece centerboard teknelerinin bulunabilmesi de bu
gecikmeye sebep olarak sunulabilinir. Her ne kadar ge¢ baslanmis olsa da sporcularin takim
yarislarina ilgisi ve calisma istekleri ile 2014 senesinde Avrupa Optimist takim yarislarinda 16
ulke arasinda 1. olarak gelisimimizi gostermis bulunmaktayiz.

Ulkemizde takim yarislari centerboardlarda optimist sinifinda aktif olarak devam
etmektedir. Keelboardda ise istanbul Yelken Kuliibii’niin 2014’ten beri her sene misafirligini
yaptig1 2K Uluslararasi Takim sampiyonasi gergeklestirilmektedir.

~21 ~



Bogazici Universitesi Yelken Kuliibii Yelkende Takim Yarislari
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Durumlari agiklayan sekiller 1, 2, 3, 4, 5, 6 Tactical Sailing Situations uygulamasi ile gizilmistir.
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