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1. Onsoz

Kulibimiiziin senede 3 kez olmak uzere dizenlemeye calistigi ve Covid 19
donemine kadar her sene basariyla gergeklestirdigi yelken gezileri, kulibun
kurulugsunun ilk yillarindan beri yelken ve denizcilik hakkinda higbir bilgiye sahip
olmayan bireylere ugsuz bucaksiz bir dunyanin kapilarini agar ve her bakimdan

donanimli kaptanlar yetistirmek adina en elverigli ortami saglar.

Gezilerimizde tecribe aktarimi ve bilgi akisi kullipte deneyimli olan kisilerden
yeni baslayanlara dogru olur. Bu aktarimlar, gezi boyunca yapilan gesitli egitimler ve
pratikler ile gerceklesir. Daha ¢ok yelkene yeni baglayanlara ve 2-3 geziye katiimis
kisilere yonelik hazirladigim “Gezi Egitimler El Kitabi” adli makalemde, gezilerimizde
yer verdigimiz tim bu egitimleri nasil yaptigimizdan, bu egitimler esnasinda nelere
dikkat etmemiz gerektiginden ve bahsettigim konular hakkindaki deneyimlerimden

yola ¢ikarak bazi puf noktalarindan bahsedecegim.

Her ne kadar yeni baslayanlara yonelik bir i¢erik hazirlamis olsam da gezilerde
biraz daha tecrtbe kazanip bu egitimleri vermeye baglayacak Kisiler igin de
okunmasi gereken bilgilere yer verdigimi dusundyorum. Umarim ig Ustiinde ve pratik
yaparak kavrayabileceginiz denizcilik egitimlerini yaziya doktugum bu makale, ilk

gezilerinizde veya ilk “ikinci insan”lik gorevinizde size kolaylik saglar.

Makaleme baslamadan dnce; makalemde birgcok katkisi olan mentorum Mert
Ergen’e, Kiy1 Muhendisligi alanini bana sevdiren ylksek lisans danismanim Emre
Otay’a, fotograf gekimi yapabilmem igin teknesini 6diin¢ veren Ozcan Ozverim’e,
makale yazma surecinde ayni evi paylastigim degerli dostlarim Alkim Ece Toprak,
Sima Yildiz Dogan ve Kerem Can Yasar'a, 2 gezide ayni teknede bulundugum ve
karakteriyle gezilere ayri bir keyif katan kaptanim Ege Senglin’e, gezilerimdeki tim
kaptanlarima, son olarak da yelkenle tanismama sebep olan Bogazici Universitesi

Denizcilik ve Yelken kulubune tesekkurlerimi ve sevgilerimi sunarim.



2. Tekneyi Tanimak

Gezide 1 haftamizi gegirecegimiz tekne hakkinda bilgi sahibi olmak bize gezi
boyunca buyuk kolaylik saglayacaktir. Bundan dolayi geziye baglamadan once gezi
teknemizin 6zelliklerini arastirip gelmek ve charter firmasi tarafindan verilecek teknik
sunumu dikkatlice dinleyip notlar almak ¢ok énemlidir. Yelkenli teknelerde genel
teknik dzellikler modelden modele farklilik gdsterebilir. Makalemin bu kisminda gezi
teknemizin hangi ozelliklerine ve hangi elemanlarina dikkat etmemiz gerektiginden

bahsedecegim.

e Teknenin yapim tarihi ve modeli

e Teknenin boyutlari (Tam boy, en, su ¢ekimi)

e Derinlik élger salmanin altindan itibaren mi dlguyor? (Si1g yerlere girmeniz
gerektiginde hayati bir bilgi.)

e Su tanklarinin konumu, kapasitesi ve teknedeki su tanklari arasinda nasil
gegis yapihr?

e Benzin tanki kapasitesi, depo giriginin konumu.

e Piyano halatlarinin gérevleri

e Elektrik panosundan neleri kontrol edebiliyoruz?
(Genellikle akiiniin ve su tanklarinin doluluk
durumunu kontrol edebildigimiz gostergeler bulunur.
Ozellikle akiiniin kac voltun altina diismemesi
gerektigini 6grenin. Genellikle akiler 12.2 voltun
altina duslince akiiniin zarar gérmesi gibi

durumlar yasanabiliyor.)




3. Checklist Yapmak

Gezilerimizde, kiraladigimiz tekneyi teslim alirken kiralama yapilan sirketle
tekneye dair bir ekipman kontroli yapmamiz gerekir. Bu kontrol sayesinde teknede
bir hasar veya eksik ekipman varsa bu durumun bizden kaynaklanip
kaynaklanmadigini anlayabiliriz. Bundan dolayi checklist hazirlamak buyuk 6nem

tasir. Checklist yapma gorevi genellikle ekipteki tecrubeli kigilere verilir.

Makalemin bu kisminda checklist yapmakla goérevli kisilerin isini kolaylastirmak ve
bu surecte yasanabilecek hatalari engellemek adina checklist yapma surecinden

bahsedecegim.

Checklist'imizde varligindan kesin emin olmamiz gereken ekipmanlar emniyet
ekipmanlaridir. Herhangi bir acil durumda bu ekipmanlarin varligi hayati 6nem
tasimaktadir. Asagida bahsettigim emniyet ekipmanlari, hepsini kapsamamaktadir.

Sadece ekstra kontroller yapmaniz gereken ekipmanlardan bahsedecegim.
e ilkyardim kutusu:

ilaglarin son kullanma tarihlerine ve yeterli ilkyardim malzemesi bulunup
bulunmadidini kontrol edin. Her zaman kolay ulasilabilir bir yerde bulunmali ve

ekiptekiler ilk yardim kutusunun nerede olduguna dair bilgilendiriimeli.
e Can Sali:

Servis tarihini kontrol etmeniz gerekiyor.




e Yangin sondurucu:

Checklist’'e kag tane oldugunu not alin. Son kullanma tarihlerini kontrol edin ve
hepsinin yerini bitin ekibe bildirin. Basing gostergesinin dogru ¢alistigindan ve

duguk seviyede olmadigindan emin olun.
e Yangin battaniyesi:

Genelde ocadin yakininda bulunur. Ocagin yaninda degilse bile siz oraya yakin
bir yere koyun. Ocagin arka tarafina koymayin ki ocakta yangin gikarsa battaniyeye

ulasabilin.
e Can yelekleri:

Ekipteki herkes icin en az birer adet olmasi lazim. Birkac tane fazladan

bulunmasi onerilir.
e Emniyet kemer sistemi (Harness):

Herkes icin birer adet olmasi lazim. Ozellikle gece seyirlerinde kullaniimalari

onemlidir.
e Yedek yeke:

Havuzlukta portugta bulunur. Kullanimindan makalenin ileri kisimlarinda

bahsedecegim.

Checklist'de dikkat etmeniz gereken bir diger kategori ise navigasyon
malzemeleridir. GUntmizde naval navigasyon elektronik ekipmanlar ve cep
telefonlari sayesinde kolaylikla yapilabilmektedir. Fakat olasi bir acil durumda hayati
onem taglyan bu malzemelerin teknede bulunmasina dikkat etmeliyiz. Bu

malzemeleri gdyle siralayabiliriz.

e Navigasyon seti, (cetvel, pergel, kursun kalem, kalemtiras, silgi)
e El pusulasi,

e Cesitli bolgelerin haritalar

e Ddrbun,

e Pontolon kitaplar (Koylari ve kiyilarimizi anlatan kitaplar)



Yukarida saydiklarim diginda teknede bulunmasi biyuk 6nem tasiyan diger

malzemeler ise sdyle siralanabilir:

e Tamir gantasi
e Sisme bot ekipmanlari (kirek, pompa, oturak)

e Motor yedek parcalari

Checklist'te kontrol etmeniz gerekenler charter firmasinin size sundugu listeye
gore sekillenebilir. Yukarida bahsettiklerim en genel hatlariyla kontrol etmeniz
gerekenleri barindiriyor. Butiin check-list'e hakim olup ekipmanlarin yerlerini
arastirmak, her gezi basinda yapmaniz gereken bir seydir. Sonucta teknede bir

haftamizi gegirecegiz.




1)

2)

3)

4)

5)

6)

3.1. Tekne teslim alinmadan once yapilmasi gerekenler

Yukarida bahsettigim ekipmanlarin ve charter firmasindan verilen check-list'te
yazan ekipmanlarin teknede bulunmasina dikkat edin. Eger yoksa talep edin
veya olduguna dair bir beyan imzalamayin.

Teknik brifing yapilirken dikkatle dinleyin, gerekirse notlar alin ve bilmediginiz
yerleri sorun. Brifingi veren Kiginin telefon numarasini alin ve gezi esnasinda
ctkan sorunlarda aramaktan ¢ekinmeyin. Teknenin igini digini en iyi bilen kisi
genellikle onlardir.

Yelkenlerin durumunu kontrol edin. Eger marinadaki hava sartlari yelken agmaya
uygun degilse yelkenleri agtiginiz ilk anda kontrol edin. Hasar varsa charter
firmasina bildirin. Furling sisteminde bir ariza olup olmadigina dikkat edin.

ilk yardim kutusunu kontrol edin. ilaglarin son kullanma tarihlerinin
gecmediginden emin olun.

Teknenin i¢cindeki ekipmanlarda galismayan veya hasarli bir ekipman var mi
kontrol edin. Varsa gikisinizdan 6nce tamir edilmesini isteyin. Ozellikle eski
teknelerde mutfak kismi ¢ok sikinti ¢ikarabiliyor. Gaz kagagi vs. olmadigindan
emin olun. Hatchlerin tam kapanip kapanmadidina bakin. Musluklari kontrol edin.
Yeterli bilginiz varsa motoru kontrol edin veya teknik ekipten motoru kontrol
etmelerini isteyin. Gezi boyunca motorun durumunu gunlik kontrol etmenizi
oneririm.

Guvertede bir hasar varsa not edip bildirin. Gelcoat'taki hasar durumuna bakin.
Gaz kolunu ve vites gegislerini deneyin. Havuzluktaki dus pompasini ve
muslugunu kontrol edin. Klguk bir su kagagi tatli suyunuzun bitmesine ve su

pompasinin yanmasina sebep olabilir.



4. Dugum EQitimi ve Yanasma Halatlarinin Hazirlanmasi

Dugumler ve halatlarin dogru kullanimi gezilerimizde tekneye binildikten sonra ilk
ogrendigimiz konulardandir. Bu egitim gezi boyunca yapacagimiz yanagma ve

ayrilmalarin butun ekip tarafinca sorunsuz halledilmesine olanak saglar.

Bildiginiz gibi yanasma ve ayrilma esnasinda karayla, yanimizdaki tekneyle veya
iskeleyle cok miktarda halat aligverigi olur. Bu halatlarin dogru yerlere baglanmasi,
dogru digumler atilmasi ve bu islemlerde gecikme yasanmamasi yanasma ayriima
manevralarinda biyik 6nem tagir. Bu bolumde ilk olarak kullandigimiz dGgum
turlerinden, daha sonra da bu digum cesitlerini kullanarak yanasma ve ayrilmaya

nasil hazirlandigimizdan bahsedecegim

4.1. Dugumler

Gezilerde en ¢ok kullandigimiz 4 temel dugum s6yle siralanabilir:
e izbarco

Ki¢ halatlarini ko¢ boynuzlarinda
hazirlarken, iskotalari yelkenlerin
iskota kdsesine baglarken veya ip
ucunda saglam ve cekerek agilmasi
zor bir halka olugturulmasi gereken

durumlarda kullanilir.




o Kazik

Gezide en yaygin kullanimi
usturmacalar vardevela boyunca
baglamak icindir. Izbargco kadar guvenilir
olmasa da kazik baginda halatlar tst
Uste gelip birbirlerini sikigtirarak kolay
kolay agilmayacak bir dGgim

olustururlar.
e Camadan

Ayni kalinliktaki iki halati u¢ uca baglarken

kullaniriz.

e Sekiz

Makarasindan ¢ikmasini istemedigimiz halatlarin
ucuna sekiz atariz. Bu sayede halat tamamen
boslandiginda sekize ulaginca durur ve halatin
kontrolinin tamamen kaybedilmesini dnler. Acil
durumlarda tamamen boglanmasi gereken (balon

mandari gibi) halatlarin ucuna atilmamasi onerilir.




4.2. Yanasma Halatlarinin Hazirlanmasi

Yanasmadan énce nasil yanasacagimiza baglh olarak teknedeki kog
boynuzlarina baglanma halatlarini hazirlamamiz gerekir. Bu halatlari eger kigtan
kara yanasiyorsak her iki kic kogcboynuzuna baglamamiz gerekirken, iskeleye veya
bagka bir tekneye bordaladigimiz durumlarda hem bas hem de ki¢ kogboynuzuna

baglamamiz gerekir.

Bu halatlarda ¢apariz gikmamasi yanasma manevrasi igin biylik énem tasir. Bu
ylzden yanasma halatlarinin neta olmasina dikkat etmeliyiz. Asagida gorsellerle bu

halatlarin nasil hazirlandigini anlatacagim.

e Havuzluktaki portuclarda bulunan kig halatlarimizi ¢ikarir ve rodalarini agariz.



Ki¢ halatlarinin uglarina izbargo atariz. Bu izbarconun halkasi yeterince biyuk

olmali ki ko¢ boynuzunun etrafindan gecirebilelim.




Ki¢ halatinin ucuna olusturdugumuz izbarco halkasini ko¢ boynuzunun
ortasinda bulunan delikten geciririz. Izbarcoyu delikten gecirirken teknenin

digindan i¢ine dogru gegirmenizi 6neririm
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Koc¢ boynuzunun icinden gelen halkayi ko¢ boynuzunun iki ucundan gecirerek
halatin ko¢ boynuzunun etrafina dolanmasini saglariz.

Kog boynuzuna bagladigimiz ki¢ halatinin karaya yollayacagimiz kismini
vardevelanin digindan gegirip rodalayarak yanasmaya hazir bir sekilde
birakiriz. Asagidaki gorselde ki¢ halatlarini hazirladiktan sonra nasil
birakmamiz gerektigini gorebilirsiniz. Bu sekilde hazirladiginiz halata ekstra

bir islem yapmadan halatlari karaya yollamak i¢in pozisyonunuzu alabilirsiniz.




5. Navigasyon ve Harita Bilgisi

Navigasyon ve harita egitimi, gezilerimizin vazgegcilmez egitimlerindendir.
Elektronik navigasyon cihazlarimiza givenemeyecegdimiz durumlarda harita
kullanma bilgisi hayat kurtarici olabilir. Bundan dolayi her gezimizde bu egitime

yeterli zamani ayirmaya calisiriz. Genellikle, egitim esnasinda o gun gidecegimiz

koya gore bir rota ¢izmeye caligiriz. —
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icin de haritada bulunan ruzgargulunu kullaniriz.
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Bu ruzgarguilinden buldugumuz agida dogal
sapmay!i da dahil edince takip etmemiz gereken ag¢i degerini bulmus oluruz.

Not: Konu hakkinda daha detayli bilgi almak isteyenler, Ozge Bozal’in
“Navigasyona Hazirlik ve Geleneksel Navigasyon Yéntemleri” makalesini

okuyabilirler.

5.1. Naval navigasyon icin gerekli malzemeler

Navigasyon malzemelerini ve haritalari teknedeki navigasyon masasinda

bulabilirsiniz. Checklist yapma kisminda da bahsettigim ve navigasyon egitimi igin

kullandigimiz malzemeler sunlardir:

e Navigasyon seti
Bu sete cetvel, pergel, kursun kalem, kalemtiras, silgi gibi harita tGstiinde 6l¢cim,

¢izim ve agl hesaplama yapabilecegimiz malzemeler dahildir.



e El pusulasi

Dogru calistigindan ve herhangi yapay bir
manyetik etki tarafindan etkilenmedigine
emin olun.

Cesitli bolgelerin haritalar

Bulundugumuz ve gitmeyi planladigimiz
bolgelerin haritalarinin oldugundan emin
olun.

Durbdn

Yakinlarimizdaki kara pargalarini veya
fenerleri tanimlayarak glincel konumumuzu

tespit etmek icin kullaniriz.
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6. Tekne Tuvaleti Kullanimi

Teknelerdeki tuvalet bolimu, teknede bulunan pee

diger her sey gibi denizde yagsama gore dizayn
edilmistir. Bundan dolayi teknedeki tuvaletiniz
karada kullandigimiz tuvaletlerden farkl

sistemlere ve parcalara sahiptir.

Bu farkhliklar ilk olarak tekne tuvaletinin
minimalist dizayniyla gézimdize carpar. Tabi ki
daha buyuk teknelerin tuvaletlerinde de konfor ve
alan artar fakat 40 feet civari bir yelkenli teknede
tuvaletten kazanilan her alan kullanici i¢in ekstra
yasam alani olarak gorulmektedir. Bu sebeple
teknenin tuvaletinde her sey maksimum kompakt
ve fonksiyonel olmalidir. Bu dizayn da kullanimda
birtakim farkhliklar dogurur. Makalenin bu
kisminda genel olarak teknedeki tuvaleti nasil

kullandigimizdan bahsedecegim.

Tekne tuvaletinde islev olarak farkl kullanima
sahip elemanlardan ilki sifondur. Fotografta da
g6rdigunuz gibi klozetin kenarinda sifon olarak bir

cesit pompa bulunmaktadir.




Bu pompa yardimiyla klozete hem deniz suyu
cekip hem de klozetin igindekileri atik su tankina
bosaltabiliriz. Bu iki iglem i¢cin pompanin altinda bir
kol bulunur. Bu kolun sagladigi fonksiyonlari
“susuz gekme” ve “sulu gekme” olarak ikiye
ayirabiliriz. Yani birinde pompa sadece klozetin
igerigini atik su tankina bogaltirken digerinde
klozete deniz suyu doldurup sonra igerigini tanka

bosaltir.

Sifonu kullanirken, kolu énce deniz suyu
cekme Ozelligine getirip birka¢ kez pompaladiktan
sonra igerigini bosaltmak i¢in susuz gekme

kisminda pompalama yaparsak sifon pompasini

dogru kullanmis oluruz.

“Sifon pompasinin kilitli ve kilitsiz konumlar”

Tekne tuvaletinde islev olarak farklilik gosteren bir diger eleman musluk
basligidir. Bu farkhlik musluk basliginin yerinde ¢ikip uzayarak dus basligi haline
gelebilmesinden kaynaklanmaktadir. Bunun sayesinde ayri bir dus alanina ihtiyag

duymadan tekne iginde dus alinabilmektedir.



Bunlarla beraber tekne tuvaleti kullaniminda kaginmamiz gereken birka¢ 6nemli

madde bulunuyor. Bunlari su sekilde siralayabiliriz:

e Tuvaletin igine asla pecgete veya benzeri bir madde atmayin. Bu tekne igindeki
borulari tikayabilir ve baylk hasarlara yol agabilir.

e Seyirde tuvalet kapagini kapali tutun ve sifonu kolunu Kkilitli halinde birakmaya
O0zen gosterin. Bu sayede seyir esnasinda tuvaletin tagsmasi gibi istenmeyecek

olaylarla kargilasmazsiniz.

6.1. Atk Tankini Bosaltmak

Teknemizdeki atik tankini tagsmasina izin vermeden bosaltmamiz gerekir.
Genellikle bu is icin marinalardaki benzin istasyonlarinda pompa ile atik tanki
bosaltan gorevliler bulunur. Bunun yani sira bu pompalara sahip tekneler de
bulunmaktadir ve randevu alinarak bulundugunuz yere gelip atik deponuzu
bosaltabilirler. Bu islemden sonra teknenize ait “mavi kart” a ne zaman atik

bogalttirdiginizi iglerler.

Fakat denizde her zaman igler yolunda gitmez ve atik tankini denize
bosaltmaniz gerekebilir. Her ne kadar denizlerimizi oldukga kirleten bir hareket olsa

da acil durumlarda bunu yapmamiz icin belirli bir ydontem vardir.

Oncelikle, bu atik bosaltma islemini asla
ama asla bir koyda iken yapmamalisiniz. Dogaya
verilen zarar ve gevreye yasatilan rahatsizlik
bakimindan denizcilikteki en sik olmayan
davranisglardan biridir. Genel bir kural olarak atik
bosaltmak igin en yakin kiyidan en az 8 mil uzakta

olmaniz gereklidir.

Manuel atik bosaltmak i¢in yapmaniz
gereken ilk sey tuvalette muslugun altinda
bulunan ve atik tankina giden boruyu tespit edip

ustindeki vanayi agmaktir. Bu vana eger boruya

paralelse agik konumdadir.



Bu vana acgik durumdayken sifon pompasini birkag
kez sulu kisimda birkac kere de susuz kisimda
pompalamak ve bu islemi atik tankindan ¢ikis
olana kadar devam ettirmektir.




7. Zodyak Egitimi

Servis botu, genel kullanimiyla Zodyak (yaygin olarak tercih edilen Zodiac isimli
sisme bot sirketinden dolayi), gezi teknelerinde konforu ve glvenligi arttiran 6nemli
bir unsurdur. Genellikle teknemizin yanasamadigi yerlerde karaya ulasmak, 1ssiz bir
koyda sahile ¢ikip ki¢ halatlarini baglamak veya tekne yedekleme gibi
operasyonlarda halat transferine yardim etmek, teknenin hizlanmasina ve
yonlendiriimesine olanak saglamak gibi kullanim alanlari vardir. Gezilerimizde
Zodyak egitimini genellikle sakin, korunakli bir koyda ve zaman agisindan bir
kaygimiz olmadigi sabahlarda yapmayi tercih ederiz. Issiza yanastigimiz ve kig
halatlarini karaya ulastirmak icin Zodyak kullandigimiz aksamlarda da bu egitimi

yapmak pratik ve yararli olur. Bu egitim tg¢ temel kisimdan olusur:

e Zodyak'i kurmak
e Motoru calistirmak

e Zodyakla motor seyri yapmak

Asagida bu kisimlar 6zelinde Zodyak egitimini nasil yaptigimiza dair bilmeniz

gerekenlerden ve distan takmali motorla ilgili Snemli noktalardan bahsettim.




7.1. Zodyak Kurmak

Zodyak botumuz seyir esnasinda ya teknemizin baginda guvertenin Ustunde ya
da bir halatla kig kogboynuzlarimizdan birisine baglidir. Ozel durumlarda (yaris
esnasinda, dalgali gunlerde vb.) Zodyak’i teknenin aynaligina da sabitleyebiliriz fakat

bu halatlarin saglam olduguna ve tekneye iyi baglandigina emin olmamiz gerekir.

Zodyak'’i kullanmadan 6nce havasinin olduguna bakmayi unutmayin. Eger havasi
inikse havuzluktaki portu¢’da bulunan sisirme pompasini kullanabilirsiniz. Botu
sisirdikten sonra oturagi ve kurekleri de yaniniza almayi unutmayin. Guvenlik

gerekgesi ile yaninizda 1-2 adet can yele@i bulundurmaniz da 6nem tasimaktadir.

Zodyak kurulduktan sonra motoru da bota almamiz gerekir. Motor teknenin ki¢
kisminda pushpit’e sabitlenmistir. Bu islemi en az 2 kisiyle yapmak daha guvenli
olacaktir. Motor, bota alindiktan sonra deponun hemen altinda bulunan pimlerle bota
sabitlenmelidir. Pimleri iyice sikistirdiktan sonra motoru bir halatla botun bir kismina

izbargolamak ekstra guvenlik saglayacaktir.

Bu iglemlerden sonra Zodyak’imiz kullanima hazirdir. Simdi yapmamiz gereken

motoru g¢alistirip motor seyrine gegmektir.

7.2. Motoru Calistirmak

Distan takmali motorlar modelden modele degisiklik
goOsterebilmektedir. Gezi teknelerinde genel olarak
karsilastigim modellerin nasil galistinildigindan
bahsedecegim. Motoru galigtirma agsamalarini gu

sekilde listeleyebiliriz:

1) Motorun Ustiindeki kapagi agip motorda benzin

olup olmadigina bakin

- Benzin yoksa portucda bulunan yedek benzin

deposundan takviye yapabilirsiniz.




2) Kapagin Ustundeki kiguk kapagi biraz
acarak motora hava girisini saglayin. Bu
kapak kapali olursa motor bir stire sonra

bogulacak ve kapanacaktir.

3) Motorun yaninda bulunan sekildeki benzin
kolunu ¢ekerek motora benzin gegisini

saglayin.

4) Yine motorun yan tarafinda bulunan vites

kolunda vitesi bosa (N) getirin.

5) Gaz kolunu “start” ibresine gelecek kadar
cevirin ve ¢cekme kablosundan kuvvetlice
¢ekin. Cekme kablosunu gekmeden 6nce
kablonun bir miktar bosunu aldiktan sonra

cekmeye bagslarsaniz motoru galistirirken

daha az zorlanirsiniz.




- Motor sogukken motorun galismasi
| icin birkac kez cekmeniz gerekebilir.
Eger hala galismiyorsa fjikle’ yi ¢cekip
bir kag kez daha deneyin.

. 6) Motor calisir gibi olduktan sonra gaz
koluyla oynayip gazi azaltip artirarak
motorun baslamasina yardimci
olabilirsiniz. Bu sayede eski motorlarin
ilk caligtiklari anda yeniden durmalarini

engelleyebiliriz.

7) Motor ¢alistiktan sonra tek
yapmaniz gereken dusuk devirde vitesi

ileri moduna alip seyre gegcmek.

Motoru durdurmak isterseniz de kirmizi
dugmeye basili tutmaniz yeterli olacaktir. Ayrica motoru durduran kirmizi
digmeye bagli ipi bileginize baglarsaniz bottan dismeniz durumunda motor stop

edecektir.

7.3. Zodyakla Motor Seyri Yapmak

Zodyak egitiminin en keyifli kismi burda baslar. Yeke dimene asina olmayanlar
icin sistem dolap dimene zit sekilde isler. Yani gaz kolunu donmek istediginiz yonun
tersine itmeniz gerekir. Fakat ani dumen hareketlerden kaginin. Bu botun dengesini

bozabilir ve sakatliklara yol acabilir.



Eger motorda geri vites yoksa motoru geri
yonde c¢alisacak sekilde gevirip tornistan

manevrasi yapabilirsiniz.

Si1g yerlere geldiginizde motoru durdurup
pervanesini kaldirmaniz gerekmektedir. Bunu
yapmamaniz halinde pervane dibe surtip hasar

gorebilir.

Suda halat olmamasina dikkat edin. Pervaneye
giden bir halat pervaneye dolanip hasara sebep
olabilir.

Son olarak bota ¢ok kisi binmek hem guvenlik

zafiyeti yaratir hem de benzin sarfiyatini arttirir.

Bundan dolayl modeline bagl olarak gezilerde

kullandigimiz tarz bir Zodyak’ta bulunan insan sayisi maksimum 4-6 kisi olmalidir.



8. Tramola — Kavancga Egitimi

Seyir esnasinda yelken yapmaya dair 6grenmemiz gereken en temel kavram
yaptigimiz manevralardir. Cinkl bu manevralar sayesinde riizgar ne yéonden eserse
essin biz hedef noktamiza varabilmekteyiz. Gezilerde sik sik yaptigimiz bu
manevralari ¢ok iyi kavramamiz gerekir. Asagida bu manevralarin ne oldugundan ve

bu manevralar esnasinda ekibin gorevlerinden kisaca bahsettim.
Bu manevralar tramola ve kavanga olmak Uzere ikiye ayrilir:

Tramola: Bir teknenin kontrasini, orsalamak kaydi ile pruvasini riizgaristiine

dogru dondurerek degistirmesidir.
Kavanca: Bir teknenin kontrasini, kafayl agmak kaydi ile pruvasini rizgaraltina

dogru dondurerek degistirmesidir.

8.1. Tramola ve Kavanca nasil atilir?

Tramola ve kavanganin nasil atildigini 6grenmeden 6nce bilmemiz gereken ilk
sey bu manevralarin bir takim ¢aligsmasi ile tamamlandigidir. Bu manevralar igin gezi
teknelerinde en az 4 kisinin aktif olarak galismasi lazimdir. Daha az kigiyle bu
manevralar tamamlanabilir fakat 4 kigiyle daha verimli manevralar gerceklestiririz. Bu

4 kisinin ve ekibin kalaninin tramola ve kavangadaki gorevleri sdyle siralanabilir:
Tramola:

1) Dumenci: Tramolayi ekibe bildirme ve manevrayi baslatma gorevi dimencidedir.

Gezilerimizde tramoladan 6nce dumencinin ekiple kurdugu iletisim su sekildedir:
+Alesta tramola? (Herkes tramolaya hazir mi?)
-Alesta! (Hazir!)
+Tramola! 3, 2, 1...

Bundan sonra dumencinin yapmasi gereken dolap dumeni donmek istedigi
yonde (sancak veya iskele) alabanda yapip teknenin pruvasini o yone

dondurmektir. Burada dikkat etmemiz gereken nokta orsa alabanda manevrasini



2)

3)

4)

5)

tam zamaninda bitirmektir. Tekne donusunu erken bitirdigi noktada kore duseriz
ve var olan hizimizi bayuk oranda kaybederiz. Teknenin dénlsuni geg
durdurursak ise rotadan ¢ok diusmemize sebep olacak bir agiyla seyrederiz. Peki
bu dengeyi nasil saglariz? Dimenci bu dengeyi tutturmak icin tramoladan 6nce
sag omzunun ustinden bakarak yeni rotasi hakkinda yaklasik bir bilgi sahibi
olabilir. Bunun nedeni tramoladaki a¢i degisiminin yaklasik 90 derece olmasidir.
Lakin kére dismek yerine kafayi biraz fazla agmak bize daha az zaman ve efor
kaybettirir. ClUnku teknemizi kérden gikarmak fazla zaman alir. Diger senaryoda
yani tramoladan sonra kafayi ¢cok agmis isek orsalayarak hizlica dogru aciyi

yakalayabiliriz.

Anayelken: Tramola esnasinda anayelkencinin pek fazla gérevi yoktur. Dikkat
etmesi gereken tek sey manevra esnasinda anayelken iskotasinin elinden
kagmasina izin vermemek ve bros yeme durumunda iskotayi boglamaya hazir

olmaktir.

Ruzgarusti trimci: Tramoladan énce riizgaraltinda bulunur. On yelkenimiz tersten
dolmaya basladigi ilk anda elindeki iskotayl tamamen boglamalidir ve bosladigi
bu halatin temiz bir gekilde gitmesine dikkat etmelidir. Halatin temiz gitmesi icin
iskotayi bogladiktan sonra eliyle halatin gidisini kolaylastirmali ve olabilecek
diagumleri engellemelidir. Diumenci yelkeni faga birakmak istediginde ise iskotayi
once kilitli tutup daha ge¢ bogslamalidir ki basimiz daha ¢ok agilsin. Tramoladaki

gOreviniz bitince trapezdeki yerinize gitmeyi unutmayin.

Ruzgaralti trimci: Tramoladan once ruzgarustinde bulunur. Manevra sirasinda on
yelken boslandigi anda iskotanin bosunu alir. Rlizgaralti trimci bu manevradan

sonra on yelkenin trimini ayarlamalidir.

Kalan ekip: Ekibin geri kalaninin yapmasi gereken gorevler manevranin daha
rahat gerceklestirimesi agisindan onem tagimaktadir. Bu gorevler trapez
yerlerinin degistirilmesi ve trimciler igin ving yapilarak yardim edilmesidir. Trapez
yerleri degistirilirken hafif havadaysak ani ve sert hareketlerden kaginmali sert
havadaysak yer degistirmede ge¢ kalmamaliyiz. Ayrica bu yer degisimleri
gerceklesirken ekibin birbirini engellememesi icin kimin nerden ve ne sirada

gecgecedi 6nceden kararlastiriimalidir. Ornegin en bas tarafta trapez yapan kisi



diregin 6nunden gegebilir, kemere hattina yakin bir yerde trapez yapan kisi ise

diregin arkasindan ve bumbanin altindan gecebilir.

Kavanca:

1)

2)

3)

4)

5)

Dumenci: Tramolayla ayni sekilde kavanga manevrasini ekibe bildirmekle
yukumludur. Bundan sonra yapmasi gereken dumeni yavasga donmek istedigi
yonde dondurlp teknenin pruvasini rizgaraltina gevirmektir. Burada dikkat
edilmesi nokta bu manevranin olabildigince yavasca yapiimasidir. Clnku
kavancga esnasinda ruzgar tam ignecikten geldigi zaman yelken bosta kalir ve
donuge devam ederken bir anda dolup suratle ruzgaraltina gecer. Bir bagka
dikkat edilmesi gereken nokta ise kavangadan sonra fazla orsalanmamasidir.

Bunu engellemek igin donugumuzu geg¢ bitirmekten kaginmaliyiz.

Anayelkenci: Kavangada anayelkencinin gorevi cok 6nemlidir. Kavanca
atilmadan hemen 6nce anayelkeni bumba omurga hattina yaklasacak kadar
toplar. Bu sayede bumba kargsi tarafa ¢ok hizli gegmez. Fakat kavanca atildiktan
hemen sonra anayelkeni boglamasi gerekir. Eger anayelkeni boslamada ge¢

kalirsa sert bir havada tekne brosa girebilir.

Ruzgaristil trimci: Kavangadan dnce riizgaraltinda bulunur. On yelken tersten

dolunca iskotayi boslamalidir.

Ruzgaralti trimci: Kavangadan énce riizgaristiinde bulunur. On yelken boslandigi
zaman bosunu almalidir. Kavangada bosunu alma miktari tramolaya oranla gok
daha azdir. Bundan dolayi ¢ok sert manevralardan kaginip yelkenin kendi

hareketine izin verilmelidir.

Kalan ekip: Kavanga esnasinda tekne dengesini saglamali ve anayelken veya

trimcilere ving desteginde bulunmalidirlar.



9. Ay1 Bacagi Egitimi

Ayi bacagi, ruzgari arkadan aldigimiz “ignecik’e yakin
seyirlerde kullanabildigimiz bir yelken trimi metodudur. Bu
metot 6ziinde, ignecikten gelen havayr maksimum
kullanabilmek adina ana yelken ve on yelkeni ters
taraflarda kullanmaktir. Hava tam ignecikten geldiginde on
yelkenimiz ana yelkenin arkasinda kaldigi i¢in ruzgarla
dolamaz ve igse yaramaz hale gelir. Bunu engellemek icin
sadece On yelkene kavancga attirarak ruzgar goren yelken
alanini arttiniriz. Ay Bacagr'nin en buyuk avantaji balon
kullanmadigimiz genig seyirlerde kavanga atmadan ve

rotadan sapmadan istikametimize dogru direkt yol

alabilmemizi saglamasidir.

Yelkenlerimizi ters taraflarda kullanmak yetenek
gerektiren bir seyir seklidir. Yelkendeki en kiguk
harekete dikkat etmemiz ve ona gore dimen hareketi
yapmamiz gerekir. Aksi takdirde yelkenin diger tarafa
gecmesi kaginilmazdir. Bundan dolayi gezilerimizde
| AyiBacagdi seyri genellikle 6n yelken bozulmadan
veya ana yelkene kavanga attirmadan en uzun kimin
dimen tutabilecegi hakkinda bir yarismaya doner. On
yelken bozulmaya bagladiginda tekne ¢ok orsalamis
demektir, bozulmayi engellemek igin dimenci kafayi
acar. Ana yelken kavangaya yaklagsinca da dimenci
| kavancgayi engellemek icin orsalamalidir. Fakat bu
orsalama ve kafa agma manevralari miamkun oldugu
kadar kuguk olmalidir. Yoksa bu seyirde olabilecek

en tehlikeli durum olan “istemsiz kavanca” olayi

yasanabilir. Ayrica sert havalarda da bu seyri yapmak

tehlikeli durumlar yaratabilir.



10. Balon Donatma ve Balon Trimi Egitimi

Gezilerimizde teknelere almayi ihmal etmedigimiz en 6nemli seylerden biri de
balon yelkendir. Geziler, balon yelkeni dogru donatip trimlemeyi 6grenmek icin en
uygun yerdir diyebilirim. Dogru hava yakalandiginda (arkacl, ignecik, kolayimiza)
bastigimiz balon ile saatlerce yol alip balon trimini batin ekip konusup tartisarak tam
anlamiyla kavrayabilir. Makalemin bu kisminda gezi teknesinde kullandigimiz
balonun nasil donatildigindan ve balon trimi icin ihtiyaciniz olan taktiklerden

bahsedecegim.

Not: Eger balon ve bastistii hakkinda daha detayli bilgi almak istiyorsaniz Faruk
Kuscan'in “Baguistunun El Kitabi” makalesini inceleyebilirsiniz. Basdstini 6grenmeye
basladigim zamanlar en ¢ok faydalandigim kaynaktir diyebilirim. Bu kisimda onun

makalesinden asimetrik balonla alakali faydali gorsellere de yer verecegim.

Gezi teknelerinde genellikle tercih edilen balon tipi “Asimetrik Balon” dur. Bunun
sebepleri asimetrik balonun génder, alt/ist baski gibi ekstra ekipmanlara ihtiya¢

duymamasi ve simetrik balona gore daha kolay kullanilabilmesidir.

Asimetrik balonun donatilmasi igin teknede ihtiyacimiz olan elemanlar séyle

siralanabilir:

1. Teknenin en basindan piyanoya kadar désenmis bir tack line
2. 2 adet balon iskotasi ve 2 adet makara
3. Balon mandari olarak kullanilabilecek ve diregin tepesine kadar giden bir

mandar.

Asimetrik balon bu saydigim elemanlar teknede bulundugu siirece her sekilde
donatilip kullanilabilir. Minimum eleman sayisi ile ¢ok kolay kullanilabildidi icin gezi
teknelerinde en ¢ok kullanilan balon tipidir. Simetrik balondan pratikte en buyuk
dezavantaji ise daha dar agilarda kullanmak gerekmesi ve bundan dolayi yoldan
kayip yaratabilmesidir. Fakat bu eksikler ortalama gezi teknesi kullanicisi adina g6z

Onunde bulundurulmasi gereken bir handikap yaratmaz.



10.1. Balon Donatma

. 2 adet makaramizi teknenin kigina yakin ve baska bir seyle ¢apariz vermeyen

puntellere bagladik.

. Yakalarinin kendi iginde karismadigina emin oldugumuz (elledigimiz)

asimetrik balonumuzu basustline tasidik ve riizgaralti tarafa koyduk.

. Tack line’r piyanodan boslayarak teknenin en basindan aldigimiz tack
iskotasini balonun tack yakasina bagladik. Tack iskotasinin bagtaki

vardelalalarin Gstinden gectiginden emin olduk.

. Carmih tellerinin ve vardevelalarin disindan donattigimiz riizgar alti iskotay!i

balonun iskota yakasina bagladik.

. Rizgaristu iskotayi bas istralyanin dnlinden gegcirip rtizgaralti iskotayla ayni

yakaya bagladik.

. En son balon mandarini dogru taraftan (balonu basmaya karar verdigimiz

tarafa gore) balonun mandar yakasina bagladik.

(Gorsel Faruk Kuscan'm Bagdistunun El Kitabr”

makalesinden alinmistir.)
Resimde godzuken renkler:
Mavi: Mandar

Kirmizi: iskele balon iskotasi

Yesil: Sancak balon iskotasi

Turuncu: Tack line




10.2. Balon Trimi

Balon trimi hava kosullarina, rotamiza ve riizgar acisina gore degisiklik gosteren
ve ustalasmasi ¢ok fazla 6zveri gerektiren bir konudur. Bu yizden gezilerde balon ile
gegcirdigimiz birkacg saat balon ile yeni tanigsmis bir birey icin ¢cok yararl olmaktadir.
Balon triminin temelini 6grendigimiz bu seyirlerde
uyguladigimiz teknikleri farkli hava kosullarina

uyarlayarak dogru balon trimine hakim olabiliriz.

Gezilerde balon basildiktan sonra trimci elinde
balon iskotasi ile garmih tellerine kadar gider ve
balonun en rahat gérdigu noktada trim yapmaya
¢alisir. Bu sirada havuzluktaki bir vingte ise trimciye
destek olmak icin gérevlendirilmis bir kisi bulunur.
Trimcinin balonu tutmasi gereken optimal bir nokta
vardir. Bu noktayi bulmak icin trimde énce balonu
yavasc¢a salmamiz gerekir. Bir noktadan sonra balon
dolulugunu kaybedip sénmeye bagslayacaktir. iste bu
noktada balonu ¢ok salmisiz ve Ustindeki yuki ¢ok
azaltmisiz demektir. Burdan sonra balon iskotasini
biraz alarak doldurmamiz gerekir. Balonun bu salinma
ve alinma islemleri icin balonu tutmamiz gereken
noktada balon yelkenciler arasinda “Opucuk atmak”
denilen hareketi yapar. Yani birka¢ saniyede bir
balonun Ust orsa yakasi igeri dogru kivrilip tekrar
duzelir. Bu hareket ¢ok sik ve buyuk miktarda
tekrarlanirsa balonu kuguk bir miktar daha almamiz
gerekir. Fakat balon bu hareketi hi¢ yapmiyor,
balondaki yuk fazla ve balonun kontroll guglesmigse
balonu 6plcuk atmaya baglayana kadar salmamiz

gerekir. Balonu bu sinirlar arasinda tutarak teknenin

hem hizini hem de pupa agisini optimal miktarda

tutabiliriz.



11. POB Manevrasi Egitimi

POB (Person Over Board, Denize insan Diistli) manevralari, denize diisen
herhangi bir ekip arkadasimizi denizde kaybetmemek adina 6grenmemiz gereken
onemli manevralardir. Ozellikle yelkenli manevrasi acemiler igin uygulamasi zor

olabilir fakat yeterli pratikle dogru bir sekilde yapilabilir.

Gezilerde, ekipten birisini veya bir ekipmanimizi denize dusurursek genellikle
yelkenlerimizi indirip motor basarak o kisiye veya ekipmana ulasmaya ¢alisiriz. Fakat
her zaman motor basma imkanimiz olmayabilir veya yelken indirirken zaman
kaybetme liksumuz olmayabilir. Bundan dolayi kis gezilerimizde yelken ile yapilan
POB manevralarinin pratigini yapariz. Makalemin bu kisminda kisaca yelkenli POB

manevrasinin egitiminden bahsedecegim.

Not 1: Konuyla alakali daha detayli bilgi icin 2. yildiz ders kitaplarimizi

inceleyebilirsiniz.

Not 2: Arastirirken sasirmamaniz igin belirtmek istiyorum. Manevralarin yaygin
ismi MOB (Man Over Board, Denize Adam Ddigtii). Fakat hepimizin bildigi gibi denize
sadece adamlar dismdyor. O yiuzden POB ismini daha uygun buldum.

11.1 Gezilerde Yelkenli POB Manevrasi Nasil Yapilir?

Kis gezilerinde yelkenli POB manevrasini ekipteki kisiler tim gorevleri sirayla
dbnerek yaparlar. Bu sayede manevra esnasinda herkesin ne yapmasi
gerektigine hakim olunur. Kisaca her gérevde sorumlu kisinin ne yapmasi

gerektiginden sirayla bahsedecegim.

1) Egitim esnasinda denizden kurtarmamiz gereken ekipman genellikle usturmaca
olur. Bir kisi usturmacayi denize atar ve POB manevrasi baslar. Usturmacanin
denize atildigini fark eden ilk kisi “Denize insan Dusti!” diye yiiksek sesle
ekiptekileri uyarir. Bu kisinin gorevi artik tim manevra boyunca usturmacanin
yerini isaret etmektir.

2) POB uyarisini duyan dimenci hemen kafayi acip rotadan duser. Ayni zamanda
cenova ve anayelken trimindeki kisiler kafa agtigimiz agiya gore yelkenlerini

boslayip trimi ayarlarlar.



3)

4)

5)

6)

Kisa sure sonra dimenci tramola komutunu verir ve tramola atar. Bu sirada
rizgaralti ve rlizgaristi cenova trimcilerinin hizli olmasi 6nemlidir. Bu tramolada
cenovayi faca birakarak daha hizli bir tramola atmanizi 6neririm. Boylelikle
usturmacadan ¢ok uzaklagsmamiz oluruz. Faca yelken yapmak icin tramolada
cenovay! bir tik daha ge¢ boglamaniz yeterlidir.

Tramoladan sonra dimencinin kafayi biraz acarak usturmacanin hizasina
dusmesi gerekir.

Usturmacanin hizasina gelince tekneyi usturmacaya dogru gevirin ve
usturmacayla olan uzakhginiza bagli olarak yelkenleri boslamaya hazir olun.
Usturmacaya ¢ok hizli giderseniz yakalayamama ihtimaliniz artar. Cok yavas
kalirsaniz da suruklenerek usturmacadan uzaklasabilirsiniz. Dengeyi tutturmak
pratikle oturacaktir.

Dogru hizla usturmacaya yaklastiginiz durumda bir kisi usturmacayi halatindan
yakalamakla gorevlidir. Usturmaga teknenin neresinde kaldiysa o taraftan
alabilirsiniz. Fakat dnerilen kural buyuk teknelerde ve yuksek dalgalarda
rizgaraltindan alinmasi, kiiguk teknelerde ve az dalgada ise riizgarustiinden

alinmasidir.



12. Yanasma- Ayrilma Egitimi

Yanasma ve ayrilma manevralari her denizcinin ¢ok iyi 6grenmesi ve pratik
etmesi gereken manevralardir. Yanasma ve ayrilma, i¢inde bir¢ok degisken
barindirir ve yetkin bir denizcinin tim degiskenlere hakim olup manevralarini bu
degiskenlere gore sekillendirmesi gerekir. Kig gezilerimizde yanasma ve ayrilma
manevralarini ekipteki her kisi butlin gorevleri sirayla deneyerek pratik eder. Bu
sayede butun ekip yanasma ayrilma esnasinda neler yapilmasi gerektigini ve

yapilan hatalari gdzlemleyebilir.

Not: Yanasma ve ayrilma manevralari hakkinda detayli bilgi edinmek isteyenler
Sena Ozseker’in “Yelkenli Teknelerde Yanasma- Ayrilma Manevralari ve Pratik

Bilgiler” makalesini inceleyebilirsiniz.

Gezilerimizde yanasma -ayrilma egitimi iki kisimdan olusur: iskeleye tonozla
baglanma ve demirleme. Bu iki tip manevra hakkinda ekiptekilerin gorevleri ve nelere

dikkat etmeleri gerektiginden bahsedecegim.

12.1. iskeleye Yanasmak

iskeleye yanasirken idealde 4 kisi manevra icin yeterli olacaktir. Bu 4 kisinin

gorevleri su sekilde siralanabilir: DUmen, sancak ki¢ halati, iskele ki¢ halati ve tonoz.

Dumen

e Tekneyle yanagsmak, arabayla park etmeye benzer fakat akiskan bir yluzeyin
ustiinde olmamizdan 6turl her turlu akinti veya ruzgar bizi istemedigimiz yone
itebilir. Ruzgari nerden aldigimiz ve sudaki akintinin durumuna goére manevranizi
dizenlemeniz ¢cok 6nemlidir. Mesela sizi slrekli sancaga dogru ve riizgaraltina
surukleyen bir rizgarda manevranizi yanagacaginiz yerin hemen hizasinda
baslatmamalisiniz. Struklenmeyi de g6z dnune alarak biraz daha iskeleye dogru
pozisyon alip yanasacaginiz yere ilerlemelisiniz.

e Vites gegcisleri ve teknenin ileri yoldan geri yola gecis yapmasi durumlari kafa
karigtirici olabilir. Tornistana gegtikten sonra teknenizin Ustiindeki yolun bitmesi

icin biraz zaman taniyin. Tekne geri yol almaya baglayana kadar dumen hala ileri



yoldaymig gibi yon verir. Tornistan, etkisini gostermeye basladigi andan itibaren
tekneyi tornistana uygun yonlendirebilirsiniz.

Teknelerde pervanenin yapisindan oturu ileri vitesten tornistana gegiste teknenin
kigi belli bir ydne atar. Yanasma manevralarini yapmadan énce bu etkinin
yonunu ve boyutunu iyi tahlil etmelisiniz. Cinkl yanasma esnasinda bu etkiyi de
g6z dnlnde bulundurup ona gore pozisyon almaniz gerekir. Mesela, kigi
tornistana gegerken sancaga atan bir teknedeyseniz yanagmadan hemen 6nce
teknenin durdugu esnada kiginizi bir miktar iskeleye meyilli tutarak bu sancaga

atma etkisini karsilayabilirsiniz.

Egder yanasacaginiz iskeledeki alan musaitse yanagacaginiz yerin gok yakinina
girmeden tornistan manevrasina baslayabilirsiniz. Tabi ki pratikte bu alan fazla
olmayacaktir. Yanasilacak yere yakin ve rahat hissettiginiz bir konumda tornistan
manevrasina baslayabilirsiniz. Yanlis yerde konumlandiginizi hissederseniz de

ortan uzaklasip tekrar manevra iglemlerine baglayabilirsiniz.

Yanasirken, hiziniza da bagli olmakla beraber, iskeleye 0.5- 1 tekne boyu civari
kala vitesi bosa alabilirsiniz. Ustiiniizde var olan hizi da kullanarak iskeleye
yanasmak akillica olacaktir. Ki¢ halatlarini karaya yollayabilecegdiniz bir mesafede
de ileri gaz vererek tekneyi durdurmaniz gerekir. Genellikle orta kuvvette bir ileri
gaz verip tekrar bosa almak tekneyi durmamiz igin yeterli olur. Teknemize ve
iskeleye zarar vermemek adina ¢ok hizli yanasmamamiz gerekir. Fakat hizimiz
yetersiz kalirsa da istemedigimiz bir yonde suruklenebiliriz. Yanasirken bu hiz

dengesine dikkat etmek ¢ok 6nemlidir.

Halatlar karadan geri geldikten ve tonoz basa gittikten sonra diimencinin
ayarlatmasi gereken gey teknenin iskeleye olan uzakhgi ve tonozun yeterince
alinip alinmadigidir. Tonozun bizi ne kadar tuttugunu tonozcu tonozu bagladiktan
sonra kontrol edebiliriz. Tonoz kog¢ boynuzunda bagliyken kuvvetli tornistan
vererek tonozu gerdirmeniz gerekir. Eger tekne iskeleye ¢ok yaklasiyorsa
tonozun bir miktar daha alinip baglanmasi, iskeleden uzak kaldiysak da tonozun
bir miktar boglamasi gerekiyordur. Tonozu boglayip aldiktan sonra tornistanla her
defasinda ayni gerdirmeyi yapariz. Teknenin iskeleye daha fazla yaklagsmadidi ve

karayla olan uzakligimizin pasarelladan kisa olmasi durumunda da ki¢ halatlarini



gerdirip Kilitletiriz. Bu andan sonra gazi kesebilirsiniz ¢linki yanasma
manevrasini basariyla tamamladiniz.

Yanasmak ne kadar gergin bir olay gibi gozukse de 6zellikle dumende panik
olmamaya calisin. Panik olursaniz daha buyuk karmasalar ortaya ¢ikabilir. Sakin
kafayla yaptiginiz manevrada gikabilecek sorunlar minimum dizeydedir. O
yuzden goézinuzde ¢ok buyutmemekte fayda var. Amator Denizci Belgesi'ni aldigi
gibi tekne yanastirmaya kalkan birka¢ insanla tanigtim ve yasadiklari sorunlar bir
sekilde ¢éziim buldu. Ozellikle giivenlik tedbirlerinin ve farkindalik seviyesinin
had safhada oldugu gezilerimizde yasanabilecek sorunlar genellikle dert edilecek

seviyelerde olmuyor.

Ki¢ Halatlari

Yanasma esnasinda, karaya gonderilecek ki¢ halatlarinda bir 6nem sirasi
vardir. Rizgarusti ki¢ halatinda bulunan kiginin, halati karaya ulagtirmasi
rizgaraltindakinden daha dnemlidir. Clnku ruzgarustindeki ki¢c halatimiz
sabitlenene kadar tekne ruzgarin etkisiyle suruklenmeye devam edecektir. Bu
halat sabitlendikten sonra rizgaralti halatin buyuk bir aciliyeti kalmamaktadir. Bu
ylzden riizgarusti ki¢ halatinda gérevlendirilen kisinin, kendi boliminde
bulunan her seyin neta ilerlediginden emin olmasi gerekir.

Ki¢ halatlarinin yanagsmadan bir sure énce hazir ve neta olmasi yanasma
esnasinda panik yasanmasini dnlemek adina gok onemlidir. “Yanasma
Halatlarinin Hazirlanmasi” kisminda bahsettigim her islem yapiimis ve halatin
karaya temiz gidip temiz doneceginden emin olunmaldir.

Ki¢ halati atma operasyonunda kendinizi gelistirmek icin halat rodalamayi ve
halat firlatmayi ¢ok kez pratik etmenizi 6neririm. Ayrica teknenin kiginda saglam
bir yerde kendinizi konumlandirmak ki¢ halatini atip geri alma iglemlerinde size
rahatlik saglayacaktir.

Ki¢ halatlarindaki kisilerin yaptigini gérdugum en yaygin hata halatlarin
vardevelalarin Gstlinden kalmasidir. Ki¢ halatinizi ko¢ boynuzunda hazirlayip
rodaladiktan sonra halati vardevelanin altindan teknenin disina gikarip sonra

tekrar vardevelanin Ustliinden geri almaniz bu hatayi énleyecektir.

Son olarak da ki¢ halati atarken panik yapmayin. Eger halat karadaki kigiye

ulasmazsa halati hizlica toplayip rodalayip geri yollayin.



Tonoz

Tonoz almak i¢in 1 veya 2 kigi yeterlidir.

Bir kisi kakig ile tonozun iskeleye bagh
kismindan yakalayip diger kisiye uzatir. Tonozu
alan kigi tonoz halati ile basa dogru ilerler.
Burada 6nemli olan tonozun iskeleye bagl
kismini salip denize dogru giden kismindan
toplayarak ilerlemektir. Bu sayede basa
ulastigimizda ko¢ boynuzundan tonoz halatinin
hangi kismini gerdirmemiz gerektigini

karistirmayiz ve halat toplamakla ugrasmayiz.

Dumenci, teknenin iskeleye olan mesafesini
ayarlarken tonozu ko¢ boynuzunda fazla tur
dolamaniza gerek yok. Halati 1-2 kez voltalayip
sonra kilit atarsaniz yeterli olacaktir. Bu sayede
voltalama kismiyla zaman kaybetmezsiniz.
Dumenci tonozun yeterince alindigini belirtirse
koc¢ boynuzuna attiginiz tur miktarini

arttirabilirsiniz.

12.2. iskeleden Ayrilmak

Dumenci motoru ¢alistirir. Motorun ayrilmadan 15 dk. 6nce ¢alistirilip biraz
isindirimasini éneririm. Ozellikle soguk havalarda motorun ayrilmadan énce

Isindirilmasina 6zen gosterilir.

Ki¢ halatlari kiigUk bir miktar boslanir ve tonozun bastan ¢6zilmesine imkan

saglarlar.

Tonoz ¢oziulip denizde teknenin bir miktar uzagina atildiktan sonra batmasi

beklenir.

Tonoz batinca tonozcu diimenciye haber verir.



Hafif ileri gaz verilirken es zamanli bir sekilde ki¢ halatlari boslanir. DUmencinin

bu raddede panik yapmaktan ve fazla gaz vermekten kaginmasi gerekir.

Tekne biraz ilerlemeye basladiktan sonra ki¢ halatlari tamamen bogslanip

teknenin igine toplanmaya baslar.

Ki¢ halatlarindaki kisilerin ki¢ halatlarini olabildigince hizli toparlayip denizde
halat olmadigina dikkat etmeleri gerekir. Clnkl denizdeki bir halat pervanemize

dolanip buyuk sikintilara yol agabilir.

Halatlar teknenin igine toplandiktan sonra ayrilma manevramiz da

tamamanlanmistir.

12.3. Demirlemek

Demirlerken 6nemli olan tek iletisim demirci ve dimenci arasindakidir. Demirin
nerede birakilacagina diimenci karar verir ve demirciye haber verir. Bundan
sonra demirci dumenciye ne kadar demir atildigini her 10 metrede bildirmelidir.
Demirlemeden 6nce yanasacaginiz yerin derinligini kontrol edip sereceginiz zincir
miktarini o derinlige gore ayarlayin. Yanagacaginiz yerin derinliginin 4 kati kadar
zincir sermenizi éneririm.

Yanagacaginiz kiyidaki dip yapisi aniden derinlegiyorsa demirin tutmamasi ¢ok
olasidir. Yanasacaginiz yere kadar kademeli bir siglagsma olmasi 6nemlidir.
Demiri ilk atacaginiz yerdeki derinlik de 6nemlidir. Bu derinlige gore capanizin
zemine ne zaman degdigini anlarsiniz.

Demiri atacaginiz yerden yanasacaginiz yere kadar ¢ok hiz vermeden demiri diiz
bir gizgide sermeye calisin.

Yanasacaginiz yere yaklasirken ka¢ metre demir biraktiginiza bagl olarak
hizinizi azaltin veya arttirin.

Yanasacaginiz yerin yakinlarinda demir atmayi birakirsaniz Gsttinizdeki hiz ile
serdiginiz zinciri zeminde gerdirebilirsiniz.

Yanastiginiz yerde bir sure tornistanda beklemeniz ve ki¢ halatlarinin karaya
ulasmasina zaman tanimalisiniz. Bu esnada tekne Ustunde pek bir hiz

olmayacagi i¢in tekneyi ayni pozisyonda tutmak bir miktar zorlayabilir.



12. Yedek Yeke EQitimi

Yedek yeke her teknede bulunmasi gereken bir ekipmandir. Dolap dimenin
herhangi bir sebeple arizalanmasi durumunda yedek yeke hayat kurtarici bir

elemandir.

Genellikle teknelerde
havuzluktaki portuclarda
bulunur. Yedek yekenin
monte edilmesi i¢in
teknenin omurga hattinda
kig aynalik ve dolap dimen
arasinda bulunan bir

baglanti noktasi vardir




Yedek yeke buraya monte edildikten sonra
palay! kontrol etmeye baslar. Dolap dimenimiz
calismamaya basladigi zaman yedek yeke ile
teknemizi kontrol edebiliriz. Yedek yeke
kullanirken dolap dumen ile tam ters gekilde
kontrol etmemiz gerekir. Yani pruvamizi
sancaga dondurmek istedigimizde yeke dumeni
iskele yoniinde itmemiz gerekir. Yedek yeke ile

seyir yapmak dimendeki kisi icin ¢ok efor

gerektiren bir igslemdir. Yedek yeke kullanirken yeke sisteminin ¢ok agir ¢calisacagini
da g6z onunde bulundurmak gerekir. Bundan dolayi seyir esnasinda bu kullanim
gugligunu aklimizdan gikarmadan yapacagimiz manevralara veya rotamiza karar

vermeliyiz.




13. Son Soz

Makalemde, bir kullip gezisinde 6grenme firsati bulabileceginiz tim
egitimlerden bahsetmeye c¢alistim. Bu makaleyi okuyarak gezilere 6nceden
hazirlanmig bir sekilde gitmeniz, geziden alacaginiz verimi olduk¢a arttiracaktir.
Boyle bir makalenin kultibe katildigim ilk zamanlarda ¢ok isime yarayacagini
dusundyordum. Umarim ilk gezisine katilacak kisilere de bu makale Gzerinden

yardimim dokunabilir.

14. Referanslar

e Basustunun El Kitabi — Faruk Kugcan
e Navigasyona Hazirlik ve Geleneksel Navigasyon Yontemleri — Ozge Bozal
e 2Yildiz Teorik Ders Kitabi


http://sailing.test.boun.edu.tr/wp-content/uploads/Navigasyona-Haz%C4%B1rl%C4%B1k-ve-Geleneksel-Navigasyon-Y%C3%B6ntemleri-%C3%96zge-Bozal.pdf
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