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Tesekkiirler..

Takima girdigim ilk giinden beri elimi tutan, dostlugunu ve destegini hi¢gbir zaman esirgemeyen

ve ilk gezi kaptanim Dilara Beyler’e;

Uzun bir gece seyri sonrasi sabaha karsi 5:00’te Knidos’a yanasarak makalemin temelindeki

konulari iyice anlamami saglayan Yigit Can Altan’a;

Birlikte seyir yapma imkani buldugum, hepsinden ayr1 ayr1 ¢ok sey 6grendigim kaptanlarim

Efe Can Saka, Ozcan Vardar, Can Cavh, Alper Akbilek, Ezgi Mamus ve Umut Soysal’a;

Daha bir yildizimi alirken bana bas distiinii sevdiren, kazandigimiz kaybettigimiz yeri

geldiginde cekildigimiz bir¢ok yarista birlikte keyifli anlar yasadigim Eren Ozdal’a;

Bulundugum yonetim kurullarinda birlikte ¢alistigim arkadaslarima; ilk gezimde beni takimla
kaynastiran Kenan Oztiirk ve Hasan Hiiseyin Aslan’a; ilk yanasmami yaptiran Mert
Ergin’e; takima girisimden beri birlikte ¢ok yol kat ettiim dostlarim Goéktug Marmara,
Mehmet Said Onay, Berkay Varcok, Egemen Can Gok, Dorukhan Sergin, Bilge Bilge ve
Ashgiil Keskin’e;

Ve

Bu uzun siirecte beni hep destekleyen, dinleyen, aramizdaki uzak mesafeye ragmen bana yol

gosteren ve en basindan beri cesaretlendiren mentorum Yigit Dogan’a ¢ok tesekkiir ederim.



Onsoz

Giinesin kizillig1 ufukta kaybolurken deniz iyice kararmaya baslar. Gece olmustur.
Kimisi icin bu vakitler endise dolu ve lrpertici geger ve biran dnce giiniin aydinlanmasi
beklenir. Aslinda bu durumun aksine giinesin batisi ile biiyiilii bir deneyim bizi beklemektedir.
Piril piril bir gokyliiziiniin altinda yildizlar1 seyretmek, yakamozlarin teknemizin bordasina
carpislarini izlemek giindiiz seyirlerinde asla yasayamayacagimiz keyifli anlardir. Uzun bir
gece sonrasi ne kadar yorgun ve uykusuz olsak da giinesin dogusu ile yasanan biitiin zorluklar1

unuturuz.

Yarista ve gezi yelkenciliginde gece seyri zaman tasarrufu demektir. Biitiin giin canla
basla yaristiysak geceleyin bu performansimiza neden devam etmeyelim? Gezi yelkenciliginde
ise gilivenlige verilen 6onem daha fazladir. Bundan dolayi, gerekli dnlemleri aldiktan sonra
karanlikta seyrimize ayni sekilde devam edebiliriz. Ama unutmamalidir ki gece seyri, giindiiz

seyirlerine gore daha fazla bilgi ve tecriibe gerektirir.

Makale boyunca, gece seyrinde isimize yarayacak noktalara degindim. Gece seyrine
nasil hazirlanilmasi gerektigini, teknedeki seyir fenerlerini ve teknenin ¢esitli faktorlere bagh
1isiklandirilmasini, deniz fenerlerini, gece seyrinde giivenligi, yol haklarini, tehlike ve yardim
isaretlerini, seyir sirasinda dikkat edilmesi gereken hususlari, vardiya sistemini ve gece
goriigiinii aktarmaya c¢alisacagim. Bu konulara dikkat edersek gece seyri usulleri giindiiz

seyrindekilerden farkli degildir ve diisiiniilenden daha kolay ve zevklidir.



Gece Seyrinin Planlanmasi

Giines batmadan evvel ciddi ve
eksiksiz bir hazirlik gilivenli bir gece
seyrinin anahtaridir. Giindiiz
planlamasindan pek de farkli degildir fakat
daha 1iyi organize olmak gerekir.

Planlamadaki en onemli adim, basimiza

gelebilecek her olayr degerlendirmek ve
hazir olmaktir. Yelkenlerimizde, hareketli ve sabit donanimimizda, motor ve elektronik
cihazlarda sorunlar yasayabiliriz. Seyirden Once, yasanilabilecek aksakliklari en aza indirmek
icin Onlemlerimizi almaliyiz. Unutmamak gerekir ki; yaptigimiz planlar degisebilir ve her
zaman bir B-planimiz olmalidir. Gerek Atlantik’i gecerken gerekse bir marinaya yanasirken
yedek planimizin olmast ¢ok Onemlidir. Acil bir durumda girilebilecek limanlar, rota

degisiklikleri seyre baglamadan 6nce iyice degerlendirilmelidir.

Rotamizi hava kararmadan 6nce kesinlestirmeliyiz. Seyirdeki ylikiimiizii azaltmak icin
haritalara veya GPS’e kerterizler konabilir, rotamizin iizerindeki fenerlerin koordinatlarini,
ozelliklerini, bize uzakliklarini(mesafe ve zaman tiirlinden) ve acisal rotamizi yanimizda

bulunduracagimiz bir kagida not edebiliriz.

Hava kararmadan oOnce havuzluk ve giliverte kontroliiniin bitirilmesi gerekir.
Yelkenlerin, mandarlarin, 1skotalarin, camadan halatlarinin denetimini 6nceden yapmali;
piyanoya gelen halatlardan hangisinin kaginci kilitten gectigini iyice 0grenmeli; zira karanlikta
ayirt etmek zor olabilir. Teknenin hem {istiiniin hem de i¢inin neta olmasina dikkat etmeliyiz.
Nobetteki ve ayni zamanda dinlenen ekip i¢in faydalidir. Liizumsuz esyalari ve ozellikle
karanlikta gorlisimiizii kisitlayacak 1sikli cihazlarimizi giliverteden kaldirmaliyiz. Ancak
seyirde ihtiya¢ duyacagimiz malzemeleri( el feneri, projektdr, diirbiin vs.) de havuzluga
almaliy1z. Navigasyon aletlerini( cetvel, pergel, kalem vb.) ve haritalar1 igeride kolay
ulagilabilecek bir yerde hazir etmeliyiz. Nobetteki ekip, yiyeceklerini ve suyunu miimkiinse
kuru ve c¢abuk ulasilabilecek bir sekilde havuzlukta bulundurabilir. Her ihtimale karsin yedek
kiyafetler de hazirlanmalidir. Kis seyirlerinde, karanlikta sicakliklarin daha da diisecegi
hatirlanmali ve buna gore giyinilmelidir. Giindiiz seyre ¢ikmadan 6nce yaptigimiz gibi seyrin

uzunluguna gore giivenilir kaynaklardan kisa/uzun dénem hava durumu raporu almak gerekir;



geceleyin gokyliziinii okumak daha zordur. Ayrica seyrettigimiz cografyaya gore; gelgit,
akintilar ve dalga hakkinda dogru bilgi alarak deniz kosullar1 hakkinda da bilgi sahibi olmaliy1z.
Eger havanin yaklasik ne zaman koétiilesecegini bilirsek ona gore plan yapip dnlemlerimizi
aliriz. Diimdiiz denizde motor seyri keyifli olabilirken, hava ve deniz sartlariin agirlagtig

zamanlar normalden daha zorlayici olabilir.

Teknede seyir fenerlerinin tam ve eksiksiz olmasi ¢ok onemlidir. Seyir esnasinda
fenerler arizalanabilir. Karanlikta bas iistiine gidip tamirle ugragmamak icin pilli seyir
fenerlerinden ( beyaz, kirmizi, yesil olmak {izere 3 adet) bulundurmak ¢ok isabetli bir 6nlem
olabilir. Projektorlerin ve kafa lambalarinin 6nceden kontrol edilmesi, bozuk veya bitik
olanlarin seyre ¢ikmadan evvel degistirilmesi gerekmektedir. Seyir sirasinda giivertede hareket
etmemiz gerekebilir. Hava kararmadan once, hem sancaga hem iskeleye emniyet kemerleri
baglanir. Ayrica, ilk yardim setinin tam olmasina, tehlike ve yardim isaretlerinin teknede

eksiksiz ve tarihlerinin giincel olduguna dikkat edilmelidir.

Hava kararmadan Once biitlin ekiple kisa bir toplant1 yapilmalidir. Bu toplantida, gece
seyri i¢in gerekli cihazlarin kullanimi mutlaka anlatilmalidir. Gidilecek rota ve yolda
karsilagilacak tehlikeli ve giic bolgeler onceden konusulmalidir. Basimiza gelmesini
istemedigimiz durumlar1 ancak gerekli 6nlemleri alirsak zararsiz olarak atlatabiliriz. Uzun bir
stire seyir yapacaksak vardiya ndbetlerinin ve saatlerinin dnceden planlanmasi gerekmektedir.
Nobetteki ekipten nelerin beklendigi konusulmalidir. Herhangi bir siiphe ve kararsizlik aninda
kaptanin ¢cagirilmasi gerektigi, 6zellikle giivertede kimsenin can yeleksiz dolagmamasini, belirli
araliklarla haritada pozisyonun belirtilmesini ve seyir defterine not alinmasi gerektigi

belirtilmelidir.

Eger ekibin ilk gece seyri olacaksa igin sanilandan daha zor oldugu hemen anlasilir. Bu
yiizden, bildigimiz ve daha kolay bir rotay1 tercih etmek yararimiza olabilir. Dar gegit ve
trafigin yogun oldugu bolgelerden kaginarak, kiytya fazla yaklagsmadan, hafif riizgarli, bulutsuz
ve dolunayli bir gokylizii ilk seyrimizi rahat ge¢irmemizi saglayacaktir. Gece seyri yapacagimiz
kesin ise hava kararmadan bir iki saat 6nce acgilmak, ekibin giin batimindan 6nce seyre
alismasini saglayacaktir. Liman1 veya koyu aydinlikta terk etmek isimizi kolaylastiracaktir.
Ayrica, gece seyir yapip giin 15181nda hedefimize varmamiz yanasma acisindan kolaylik saglar.
Eger karanlikta yanagmayi planhiyorsak yanagmasi kolay ve bildigimiz bir yer tercih

edilmelidir; marinalar dogru bir se¢im olmayabilir.



Teknedeki Seyir Fenerleri ve Deniz Fenerleri

Denizde catismay1 onlemek i¢in teknelerde; fenerler, giindiiz isaretleri icin sekiller,
flasingler ve ses isaretleri icin diidiik, gong ve ¢an gibi araglar bulunur. Seyir fenerleri; giines
batimidan dogusuna kadar, sisli, karli, siddetli yagmurlu veya kisith goriis sartlarinda motorlu

veya motorsuz her teknenin kullandig1 1siklandirmalardir.

COLREG 72 (Convention on the International Regulations for Preventing Collisions at
Sea) ‘ye dayanarak iilkemizde 1977°de ‘Denizde Catismayr Onleme Tiiziigii® yaymlanmistir.
Denizcilik kanunlarina gore; seyir fenerlerini bulundurma ve bu isaretlerin teknelerin belirli
yerlerine monte edilmis olma zorunlulugu vardir. Isiklandirma kurallari, teknelerin boylarina
gore degismektedir. Giivenli sularda demirliyken- demir feneri yakilmalidir- ve limanda

bagliyken kullanilma zorunlulugu yoktur.

Teknedeki Seyir Fenerleri:

Silyon Feneri: Teknenin omurga hatt1 iizerinde konumlanan

225°lik bir ufuk yay1 lizerinde kesintisiz bir 151k gosteren ve

teknenin tam pruvasindan itibaren her iki yonde de kemere hattinin

22.5° gerisine kadar 1giklandiran beyaz bir fenerdir.

Silyon Feneri

Borda Fenerleri: Her biri 112.5 derecelik bir ufuk yay1 iizerinde tam pruvadan kendi tarafindaki

kemerenin 22.5 derece gerisine kadar kesiksiz bir 151k gdsteren sancak tarafinda yesil, iskele
tarafinda kirmizi fener anlamindadir. 20 metreden kisa teknelerde borda fenerleri teknenin

omurga hatti {izerinde bulunan bir fanus igerisinde birlikte tasinabilir.

Sancak Borda Feneri iskele Borda Feneri



Pupa Feneri: Olabildigince teknenin ki¢ tarafina yakin konulan ufkun 135°’lik bir yay1

izerinde-tam kigtan itibaren her iki bordada 67.5°’lik - kesiksiz beyaz bir 151k gosteren fenerdir.

Her Taraftan Goriiliir Fener: Ufkun 360 derecelik yay1 lizerinde kesiksiz kirmizi, beyaz, yesil

veya sart 151k gOsteren fener anlamina gelir.

Yedekleme Feneri: Pupa feneri ile ayni 6zelliklere sahip sar1 151k veren fenerdir.

Cakar Fener: Diizenli araliklarla dakikada 120 veya daha fazla ¢akan fenerlerdir.

Pupa Feneri

Her Taraftan Goriiliir Fener

Fenerlerin Tekne Boylarina Gore Gorilme Mesafeleri:

Yedekleme Feneri

Fenerler 50m’den biiyiik 12-50m arasi tekne 12m’den kiiciik
tekne tekne
Silyon Feneri 6 mil * 12-20m 3 mil 2 mil
e 20-50m 5 mil
Borda Feneri 3 mil 2 mil 1 mil
Pupa Feneri 3 mil 2 mil 2 mil
360°’den goriilebilen {i¢ 3 mil 2 mil 2 mil
renkli fener
Yedekleme Feneri 3 mil 2 mil 2 mil
Tablo 1



Teknelerin Isiklandirilmalar:

Teknelerin tasidiklari 1giklar; teknelerin hangi yone seyrettikleri, biiyiikliikleri, motorlu

veya yelkenli olup olmadiklari konusunda bize bilgi verirler. Gece seyrine katilan ekibin

gemilerin gosterdigi 1siklar1 anlamasi ve ne yapacagini bilmesi gerekmektedir. Seyir fenerleri,

bir teknenin rotasini anlayabilecegimiz sekilde tasarlanmis ve konumlandirilmistir. Asagida

seyir fenerlerinin kullanimina dair seyir sirasinda karsilasabilecegimiz birka¢ Ornek yer

almaktadir. Detayli olarak ‘Denizde Catismayr Onleme Tiiziigii ‘niin 22-30 aras1 kurallarinda

anlatilmaktadir.

Gerekli Tanimlar: Kurallar i¢cinde gegen asagidaki deyimleri iyi bilmemiz gerekmektedir.

Uzerinde yol bulunan tekne: Bir gemi; deniz iizerinde, karaya bagl olmadigi, demirli
bulunmadig ve karaya oturmus durumda olmadig1 zaman, iizerinde yol bulunan gemi
say1lir.

Yedekleme: Bir teknenin baska bir tekneyi iterek, ¢ekerek veya bordasina baglayarak
bir bélgeden diger bir bolgeye gotiirmesidir.

Kumanda  altinda  olmayan  tekne: Bazi istisnai sartlar  sebebi
ile kurallarin geregine uygun olarak manevra yapma giicii olmayan ve bu yiizden
diger bir teknenin yolundan ¢ikma yetenegi bulunmayan tekne anlamina gelir.
Manevra kabiliyeti sinirli tekne: Yaptigi is nedeniyle kurallara uygun olarak manevra
yapma giicii sinirlanan, bu ytlizden diger bir geminin yolundan ¢ikma yetenegi olmayan
bir tekne anlamina gelir.

Balik¢ilikla ugrasan tekne: Manevra kabiliyetini sinirlayan aglar, oltalar, troller veya

diger avlanma araclari ile balik avlayan bir tekne anlamina gelir.

Seyir Fenerlerinin Goriiniisii:

Boyu 7 metreden az, kiirekli veya yelkenli tekne uygulayabildigi takdirde borda ve pupa
feneri ile kendini gosterecektir. Fakat miimkiin degilse ¢atismaya Onleyecek kadar
yeterli siirede bir cep feneri ile kendisini belirtebilir. Azami hizi 7 deniz milini
gecmeyen tekneler, her yonden goriiniir beyaz bir fener ve uygulayabildigi takdirde
borda fenerlerini de gosterir.

Boyu 50 metreden az, iizerinde yol bulunan motorlu tekneler, Tablo 1’de belirtilen

mesafelerden goriinecek sekilde silyon feneri, borda feneri ve pupa feneri tasir. Silyon



feneri, borda fenerinden en az 1 metre yukarida olmalidir. Demirli durumda, gece her
taraftan goriiniir beyaz bir fener yakmalidir.

* Boyu 50 metreden uzun {iizerinde yol bulunan motorlu tekneler, Error! Reference
source not found.’de belirtilen mesafelerden goriinecek sekilde basta ve kigta-bastan
daha yukarida- iki silyon feneri, bir pupa feneri ve bir borda feneri tasir. Demirli
durumda iken, gece bir tane bas, bir tane kicta demir feneri tagimalidir.

= Yelkenli teknelerde hem borda hem pupa fenerleri gosterilir.

* Yedekleme yapan teknenin ki¢ tarafinda yedekleme feneri yanar. Tepesinde iki silyon
feneri bulunur.

= Karaya oturan tekne, dikey bir dogru iizerinde ufkun her tarafindan goriilen iki kirmiz1
fener tagir. Basta demir feneri, kigta demir fenerinden daha algakta ufkun her tarafindan
goriilen bir beyaz fener gosterir.

* Suig¢inde siiriikleme anlamina gelen trol cekme isiyle ugrasan bir tekne, {istte yesil alta
beyaz renkte ve dikey bir dogrultuda utkun her tarafindan goriiliir iki fener gosterir. Trol
cekmek disinda balikgilik yapan tekneler ise iistte kirmizi altta beyaz renkte olmak lizere
dikey dogrultuda ufkun her tarafindan goriiliir iki fener gosterirler.

»= Kumanda altinda bulunmayan tekneler, dikey bir dogru iizerinde ufkun her tarafindan
goriilen iki kirmizi fener tasir.

= Manevra kabiliyeti sinirli olan tekneler( mayin temizleme faaliyetleriyle ugrasanlar
hari¢), en iyi goriilebilecekleri yerde dikey bir dogrultuda her yonden goriintir {i¢ fener

gosterirler. Fenerler, kirmizi-beyaz-kirmizi olarak siralanir.

Deniz Fenerleri

Deniz fenerleri gece 151klariyla ve gilindiiz kulesiyle mevkiimizi bildiren en biiyiik seyir
yardimcilaridir. Rotamizi belirlemede yol gosterir ve tehlikeli durumlart ikaz eder. Sigliklara
ve deniz alt1 kayaliklarina yaklasirken veya liman girislerinde, bogazlarda, dar gegitlerde veya
dogal/ yapay engellere gore giivenli seyretmemize yardimci olurlar. Tiirkiye’de 300iin iizerinde

fener bulunmaktadir.

Haritalarda fenerler yuvarlak mor noktalar veya mor kuyruk eklenmis yildiz ile
gosterilir. Yanindaki agiklamasinda fenerin karakteri, grup cakar ise parantez iginde 151k adedi,
151k rengi, periyodu (¢akma sikligl), yiiksekligi ve gorlinme mesafesi gibi tanitici bilgiler

gosterilir. Olgegi kiigiilttiikge fener bilgisinin kapsami azalir, bazi bilgiler gosterilmez.
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Haritadaki gosteriminde fenerin karakteristigi; fenerin siirekli, araliklarla ¢akan veya
renk degistiren vb. 1siklandirma tiiriinii gosterir. Periyodu saniye(s), yiiksekligi metre(m), ve
goriinme uzaklig1 deniz mili(M) cinsinden belirtilir. Fenerler genellikle 3 renkte gosterilir-
beyaz( W), kirmizi( R ) ve yesil( G ). Eger fenerin 151k rengi verilmediyse beyaz oldugu kabul

edilir.

* FI R 5s 10m 7M Haritada bdyle bir gdsterimle karsilastigimizda bes saniyede bir

kirmiz1 ¢akan, on metre ylikseklikte, yedi milden goériinen bir fener oldugunu anlariz.

En yaygm kullanilan karakteristik o6zelliklerden bazilar1 soyledir: F siirekli 15181, FI(
flashing ) sabit araliklarla tekrarlanan kisa ¢akari, FI(2) grup cakari, Q ( quick flashing ) seri

cakan feneri ve Al ( alternating ) bir periyot i¢inde farkli renkte 151k gosteren feneri temsil eder.

Gece Seyrinde Giivenlik

Geceleyin giivenli bir seyir yapmak istiyorsak en énemli kural gormek ve goriilmektir.
Gece seyrinde karadaki ve denizdeki seyre yardimci 1siklari(samandira, deniz fenerleri vb.),
diger teknelerin seyir fenerlerini ¢ok dikkatli gdzlemlemek ve miimkiin olan en giivenli hizda
yol almak gerekir. Teknemizde dogru seyir fenerlerini gosterdigimizden, radar yansiticimizin
monte edilmis oldugundan ve miirettebatin tehlike veya yardim ikazi i¢in kullanilabilecek
fiseklerin yerini bildiginden emin olunmalidir. GOoriiniirligii arttirmak igin yelkenlere

tutabilecegimiz bir fener hazirda bulundurulmalidir.

Trafigin yogun oldugu bolgelerde veya catisma hallerinde devamli gézlem yapilmalidir.
Gemi trafigi yogunsa isimizi kolaylastiracak bir diger 6nemli cihaz olan gece diirbiiniiyle
yaklasan tekne ve gemileri gozleyebilirsiniz. AIS (Automatic Identification System)-
yakinlardaki deniz araglarini rotasi ve hiziyla ‘chartplotter’da gosteren bir sistem- ise radariniz
yoksa emniyet saglar. Her ne kadar fenerlerden ve elektronik sistemlerden yardim alsak da
keskin bir ¢ift géz en ise yarar navigasyon aracidir. Karanlik sulardaki 1s1ksiz samandiralari
fark etmek hi¢ de kolay degildir. Bundan dolay1 belirli araliklarla ufku 360 derece taramak

gerekir.
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Hava Kararirken ve Karardiktan Sonra

Cogu gece seyrinde kiyidan uzak kalmak miimkiin degildir ama yakin olmamizi
gerektirecek bir durum yoksa agiktan seyretmek tercih edilmelidir. Zorunlu degilsek burun,
topuk ve balik¢1 barmaklar1 yakinlarindan geceleyin seyretmekten kaginmaliyiz. Haritada
gosterilmemis siglik veya topuk, 1siksiz bir samandira, su seviyesinde bir halat tehlike arz
edebilir. Bu tarz sorunlarla karsilasildiginda gece karanliginda ¢6ziim tiretmek, giin 15181na goére
daha zor ve karmagiktir. Genellikle deneyimi az denizciler, geceleri kiyiya yakin kalmanin daha
giivenilir oldugunu disiiniirler. Daha agiktan seyrederken dalgalarin daha yiiksek olmasi,
denizin daha derin ve karanlik olmas1 insan1 korkutabilir. Fakat bu nedenlerle kiyiya yakin
seyretmek yanligtir. Hatta bolgeye yabanciysak seyir mesafesini arttirmaliyiz. Ciinkii bu
bolgelerde sigliklar, batiklar veya kayaliklar olabilir. Iyi 1siklandirilmamus girislerden
korunmak i¢in pilot kitaba dikkat etmek gerekir. Her ne kadar radar ve elektronik navigasyon
sistemleri sayesinde mevkiimizi bilsek de riske atmamaliyiz. GPS konumumuzu tam olarak
dogru vermeyebilir. Sadece ‘chartplotter’a giivenerek kiyiya yaklagilmamalidir. Ayrica kiyida
sayisiz balik¢i ag1 ve samandira bulunabilir. Cok zor goriiniirler ve pervaneye dolanabilirler.
Bu ylizden giivenligi 6n planda tutarak en uygun mesafeden seyretmeliyiz. Acikta seyrederken
tehlikeyle karsilagsma olasiligimiz daha diisiiktiir. Herhangi bir problem yasanirsa manevra
alanimiz daha genistir; bu yiizden daha
rahat hareket edebiliriz. Motor durabilir,
autopilot  kitlenebilir veya camadan
vurmamiz gerekebilir. Boyle zamanlarda
durumu kontrol altina almak i¢in daha ¢ok
vaktimiz olur. Genellikle geceleyin
problemleri ¢6zmek daha uzun siirer.

Kiyidan giivenli bir mesafede sorunu

cozmek daha kolaydir.
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Geceleyin bir limana girmek de ayni dl¢lide dikkat ister. Daha dnce hi¢ ugramadigimiz
yabanci bir limana girmek eger hava sartlar1 kotiilesmemisse veya teknik, hayati nedenlerden
dolay1 mecbur kalmadiysak tercih edilmemelidir. Ne ile karsilasacagimizi bilmedigimiz i¢in

giin 15181nda yanasmak en giivenlisidir.

Teknede dikkat etmemiz gereken en O6nemli konu denize adam diisiirmemektir. Bu
hususta alabilecegimiz en iyi 6nlem, gilivertedeki herkesin can yelegi giymesidir. Bu sisme can
yeleklerinin ucuna yanip sénen fener takilmasi 6nemlidir. Ayrica, teknede hareket ederken hatta
bazen havuzluktayken bile can halatina baglanilmalidir. Ozellikle dalgali ve acik denizlerde,
MOB bir ekibin basina gelebilecek en korkung senaryolardan biridir. Gece seyrinde denize
ekipten birinin diismesi ¢ok ciddi sonuglara yol agabilir. Eger MOB manevrasina basladiysak
ve kazazede yakindaysa 1s1kli samandira atilmasi 6nerilir. Samandiralarin, cam simitlerinin, can
yeleklerinin ve bazi yelken kiyafetlerinin sari, turuncu veya kirmizi renkte olmasinin sebebi

kolay fark edilir olmasidir.

Gece Seyrinde Yol Hakki

Uzaktaki bir teknenin veya geminin 1siklarini goriiyorsak, oncelikle bizden
uzaklastifina veya bize yakinlastigina karar vermemiz gerekir. Gece seyrinde yaklagsmakta
oldugumuz teknenin 1s1iklarina bakarak ¢atigma halinde olup olmadigimiza, ge¢is iistiinliigiiniin
kimde olduguna karar verebiliriz. Ama unutmamak gerekir ki yaklasilan teknenin 1giklarinin
dogrulugundan asla emin olamayiz ve siipheli bir durumda yol hakki kimde olursa olsun
tehlikeli bir durumdan kaginmak i¢in gerekli manevray1 yapmaya hazir olunmalidir. Bir tekne
yaklagirken araliklarla nispi kerteriz alinmali ve e8er nispi kerteriz sabit kaliyorsa iki tekne

catigma halinde olup giivenli bir seyir i¢in gerekli manevraya baglanmalidir.

Denizde “yol benimdir” diye bir mazeret yoktur. Karsidaki tekne, sizin 1siklarinizi
yanlis okuyup i¢inde bulundugunuz ¢atismay1 farkli yorumlayabilir ve iizerine diisen gorevi
yerine getirmeyebilir. Her tekne gece/giindiliz her kosulda kendisini gézetmekten, geceleyin
tasidigr fenerlerin sorunsuz olmasindan, 1siklandirmasinin duruma ve zamana goére uygun

olmasindan ve ¢atigma kurallarina gore seyretmekten yiikiimliidiir.

Denizdeki yol hakki kurallari; hangi kuvvetle yol aldiklarina ve yaptiklar islere gore
degismektedir. Glindiiz bordasini gordiiglimiiz teknelerin geceleyin sadece fenerlerini
gordliigimiiz i¢in yol hakkinin kime ait oldugunu fenerlere gore tespit edebiliriz. Gece

seyrindeki gecis Ustiinliikleri, glindiiz seyriyle aynidir. Kumanda altinda bulunmayan tekne yol
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hakkinda éncelige sahiptir. Oncelik siralamasinda, ardindan manevra yapma giicii kisitli olan
tekne, balikcilik faaliyetiyle ugrasan tekne, yelkenli tekne ve kuvvetle yiiriitiilen tekne gelir.
Motorlu teknelerle yelkenli tekneler karsilastiklarinda, motorlu tekne yol verme

mecburiyetindedir.

Genel kural olarak gece sancakta bir kirmiz1 fener goriiliirse o tekneye yol verilmeli;
iskelede bir yesil fener goriiliirse yola devam edilmelidir. Her kosulda seyir sirasinda gozciiliige

devam edilmelidir. Denizde siklikla karsilastigimiz birka¢ durum asagidaki gibidir:

1. Eger bir kirmiz1 ve bir yesil fener goriiyorsak yelkenli bir
tekneye pruva pruvaya yaklasiyoruz demektir. Yelkenle
seyrediyorsak sancak kontra - iskele kontra uygulamasina
uyulmalidir. Motorla seyrediyorsak sancaga yonelip yol

vermeliyiz.

2. Eger bir kirmizi, bir yesil ve bir beyaz fener goriiyorsak
motorlu bir tekneye pruva pruvaya yaklasiyoruz demektir.

Motorla seyrediyorsak iki tekne de kendi sancagina

yonelmelidir. Yelkenle seyrediyorsak karsidaki tekne bize
yol vermekle yiikiimlii olmasina ragmen c¢atigmay1 dnleme amacgli manevra yapmaya
hazir olmaliy1z.

3. Yalnizca kirmizi iskele borda fenerini goriiyorsak bir yelkenliye iskele bordasindan
yaklastyoruz demektir; yelkenli ve/veya motorlu seyrederken sancaga yonelerek yol
vermekle yiikiimliyliz. Eger kirmizi borda fenerinin yani sira beyaz bir 151tk da
gorliyorsak motorlu bir tekneyle kesisiyoruz demektir; motorla seyrediyorsak tekneyi

yine sancaga yoneltmeliyiz.
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4. Yalnizca yesil sancak borda fenerini goriiyorsak ve yelkenle seyrediyorsak yol hakki
bizdedir. Eger beyaz 151k da gorliyorsak ve motorla seyrediyorsak yol hakki yine

bizimdir.

5. Eger sadece beyaz bir 151k goriiyorsak bir tekneye yetisiyor
veya demirli bir tekneye yaklastyor olabiliriz bu durumda

Oniimiizdeki tekneden uzak durmali, rotasina mani

olmamalidir. Bu kuralin bir istisnasi, yelkenli bir teknenin
motorlu bir tekneye yetismesi durumudur ve yelkenli tekne yol vermelidir. (Yetisen
tekne)

6. Eger pupa yoniine baktigimizda bir teknenin iki borda fenerini de ayn1 anda goriiyorsak
(yetisilen tekne konumundayiz ) diger tekneyi gozeterek yolumuza devam etmeliyiz.

Yetisen tekneye ¢apariz ¢ikarmaktan kaginmaliyiz.
Farkli seyirlere gore karsilagilan bazi seyir fenerlerinin anlamlari:

Seyir halinde bir tekneye Seyir halinde bir teknenin
kafa kafaya(Pruva pruvaya)lll arkasina yaklagiyorsunuz
yaklagiyorsunuz ya da demirlemis bir tekne

Seyir halinde bir teknenin Seyir halinde bir teknenin
sancadina yaklagiyorsunuz iskelesine yaklagiyorsunuz

Gece seyri sirasinda gemi trafiginin yogun oldugu boélgelerden gecmek zorunda
kalabiliriz. Ornegin; bir kanalda, bogazda veya gecis noktasinda seyir yapiliyorsa geceleyin
daha dikkatli olmaliy1z. Gzetim ihmalinin gece seyrinde neden olacagi sonuglar daha agir
olabilir. Dolayisiyla durumun ve ¢atigma tehlikesinin iyice degerlendirilmesini saglamak tizere,

her tekne her zaman gérme ve isitme gozciiliigii yapmali, manevra i¢in hazir olmalidir.
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Gece sartlarinda kargo ve yolcu gemilerinden giivenli mesafede seyredilmelidir. Bu tiir
gemilerin ufak tekneleri fark etmeleri oldukca zordur. Giivertedeki aydinlatmadan 6tiirii diger
teknelerin borda fenerlerini géormekte giigliik ¢ekebilirler. Manevra yapabilmeleri i¢in gerekli
bir mesafeye ihtiyaclart olacaktir ve acil bir durumda rotalarint korumayi tercih edebilirler.
Balik¢1 tekneleri geceleyin fark edilme konusunda koti bir {ine sahiptir. Genellikle

1siklandirmalart yeteri kadar parlak olmadig i¢in ¢ok dikkatli gozlemlenmelidir.

Catismay1 6nleme amagli yapilan manevralar karsi tekne tarafindan anlasilacak derece
biiyiik olmalidir. Gece seyrinde uzaklik/yakinlik hissiyatimizdaki kesinligi kaybedebiliriz.
Diger teknenin de ayn1 durumda oldugunu diisiinerek manevralarimiz belirgin ve net olmalidir.
Acemi, kafa karistiric1 hareketlerden kaginilmalidir. “Bu mesafeden kurtarir mi1?”, “gecer mi?”
gibi sorular sormak yerine, dnlemi onceden alip yol hakki sizde de olsa yol vermek tercih
edilmelidir. Diger tekne bizi gérmeyebilir veya size yol vermeyebilir. Yelkenle seyrediyorsak
arada bir el fenerini ana yelkene tutarak isaret verilmelidir. Isik isaretlerinin yani sira diger
tekneye manevray1 bildirmek icin ses isaretleri de kullanilmalidir. Diger teknelere daha kolay

goriinmek icin yapilmalidir.

Tehlike ve Yardim Isaretleri

Teknede hayati tehlike, yangin, teknenin batmasi s6z konusu oldugunda tehlikeyi ve
yardim ihtiyacim gosterecek birtakim bildirimler uygulanir. Telsiz ile haberlesmenin yaninda
cesitli ikaz isaretleri ile yardim istegini uzaklardaki teknelere gosterir. Bu isaretler, birlikte ya
da ayr1 ayr kullanildig1 veya gosterildigi zaman, tehlikeyi ve yardim ihtiyacini belirtecektir.
Acil durumlarda kullanilan bu malzemeler tehlike ve yardim istegi disinda liizumsuz nedenlerle

kesinlikle kullanilmamalidir.

Gece seyrinde yardim cagrist yapma ve tehlikeyi bildirme durumunda kalirsak
uygulayabilecegimiz birka¢ haberlesme yolu vardir. Birer dakika arayla patlayict isaret,
parasiitlii roket maytab1 veya kirmizi 151k gosteren el mesalesi kullanilmasi, portakal rengi
duman isareti, alev gosterilmesi ve telsizle acil durum/ yardim cagris1 yapilmas: uzaktaki
teknelere kendimizi ve yardim cagrimizi fark ettirmek icin kullanilabilir. Isaret i¢in kullanilan
bu malzemeler kolay ulasilabilecek ve hazir durumda saklanmalidir. Seyre ¢ikmadan 6nce son

kullanma tarihine dikkat edilmeli, eksikler tamamlanmalidir.
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Ikaz isaretleri uygun sekilde kullanilmazlarsa ciddi kazalara sebebiyet verirler. Cok
sicak alev ¢ikardiklari i¢in yangina sebep olabilirler. Teknelerde yiiriitmelige gore en az 2 adet
el maytabi, parasiitlii el fisegi, en az bir adet yiizer veya elde tutulan tiirde duman kandili-

cogunlukla giindiiz kullanilir- bulundurulmalidir.

Tekne; catisma, yangin veya herhangi bir nedenden &tiirii su aliyor olsa dahi terk
edilmemeli, yardim beklenmelidir. Tekne batmadikca panige kapilip terk edilmemelidir. Temel

kural olan “Tekne seni terk etmedikge, sen tekneyi terk etme” s6zii unutulmamalidir.

Seyir

Geceleri hicbir nesne giindiiz goriildiigii haline benzemez. Avucunuzun igi gibi
bildiginiz kiy1 ve burunlar yabanci gelir, mesafeleri kestirmek zorlagir. Bundan dolay1, giines
battiktan sonra temkinli seyretmek gerekir. Hatta yarista degilsek camadanla da gidilebilir,
bunun zarar1 sadece teknemizi yavaslatmak olur. Gece seyrinde diimen tutmak tecriibe ve
aliskanlik gerektirir. Goriiste rotaya yardimci olacak fener, tekne vb. bir unsur yoksa pusula ile
seyretmek deneyim ister. Sert havalarda ve dalgali denizde bu durum daha da zorlasabilir ama

zamanla aligilir.

Yelkenle seyrederken pusulay1 takip etmektense giizel trimlenmis yelkenlerle
seyretmek daha avantajlidir. Eger yavaslamak istemiyorsak riizgara kars1 yaklasik giivenli bir
acida seyretmeliyiz. Yavas yavas rahatladik¢a kritik agilara yaklasabiliriz. Motorla dahi
seyrediyorsak eger riizgar a¢is1 da tutuyorsa cenovay1 agabiliriz. Seyre yardimci olur, diimen
tutmay1 kolaylastirir ve goriiniirliliigii arttirir. Motor seyrinde, silyon fenerinde gelen 11k

cenovay1 ana yelkene kiyasla daha iyi aydinlatir ve fark edilmemizi kolaylastirir.

Gece seyrinde i¢giidiilerimizi kullanmak da ¢ok 6nemlidir. Gittigimiz rotadan siiphemiz
varsa, bir gemi yaklastyor ama onun rotasini tam anlayamiyorsak veya bir geminin 1siklarin
tam olarak c¢ozemiyorsak ekiple tartisilmali, sakince karar vermeli ve erkenden harekete
gecilmelidir. Gerekirse hizi diislirmelidir. Karanlikta uzakliklari, yonleri ve hizlar1 tahmin
etmek daha zordur. Isik kirliligi de son zamanlarda siklikla karsilagtigimiz sorunlardan biridir.
Biiyiik bir yolcu gemisinin kamara ve salon 1siklar yiiziinden seyir 1siklar1 net gériinmeyebilir.
Bu durumda geminin ne yone gittigine karar vermek bile ¢ok zor olur. Bunun yani sira, yerlesim
yakinlarindaysak sehir 1siklarindan kaynaklanan 1s1k kirliliginden marina ya da liman girisini
bulmamiz zor olabilir ¢linkii kiyidaki bir¢ok yerden kirmizi, yesil ve beyaz 1giklar gelebilir. Bu
durum her ne kadar yanmiltict olsa da bu 1siklar ayn1 zamanda gece karanlifini da biraz

aydinlatarak bize yardimc1 olur. Ancak hi¢bir zaman sadece sehir 15181na giivenilmemelidir.
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Vardiya ve Nobetler

Miirettebat, gece seyri sirasinda goriis mesafesinin azalmasi, olasi tehlikeler ve ¢atisma
riskine karsi mutlaka uyanik olmalidir. Biitiin gece seyir yapmay1 planladiysak ve eger seyir
biitiin ekibin uyanik olmasini gerektirmiyorsa vardiya sistemi onceden kararlagtirilmalidir.
Seyirde de dinlenilmeli, diizeni aksatmay1ip uyumak gerekir. Gece seyrinde lisimemeye dikkat

edilmeli ve enerji bosa harcanmamalidir.

Vardiya i¢in miirettebat sayisina ve havaya bagli olarak diisiiniilmiis ¢esitli modeller
vardir. Eger bir geceden fazla siirecekse daha uzun dinlenme zamani konmalidir. Ornegin, iic
kisilik ekipte bir kisi iki saat nobet tutup dort saat uyuyabilir. Hava sertse bir kisi hazir
beklemelidir. Gerekirse manevrada vardiyadakine yardim etmelidir. Eger miirettebat sayis1 dort
ya da daha fazlaysa grup seklinde nobet tutulur, 6 saatte bir vardiya degistirilebilir. Sert havada
seyrediyorsak iki grup iicer saat ndbet tutup diger grup hazir bekleyebilir. Genellikle, eger iki
kisi seyirdeysek 12 saat kabul ettigimiz geceyi dorde boliip iicer saatlik vardiyalar yapilabilir.
18.00 ile 06.00 arasinda dort vardiya olusturulur. Hava sert ise nobet iki saate indirilebilir. Daha
kisa bir ndbet ve daha az uyku giindiiz seyri icin de yeterlidir. Gece seyrinin en zor saatleri
02.00 ile giindogumu arasindaki siiredir. Eger seyir bir geceden fazla siirecekse bu saatlerdeki

vardiyay iist iiste ayni kisi yapmamalidir.

Kaptanin rotaya, hava sartlarina ve miirettebat sayisina bagli olarak uygun bir vardiya
sistemi olusturma sorumlulugu vardir. Her zaman sart olmamakla beraber, eger siiphe

duyuluyorsa yazili vardiya programi olusturulabilir.

Kirmizi: Dinlenmede Sari: Navigasyon Yesil: Vardiya/dimen

Gece vardiyast hi¢ de kolay olmadigi i¢in, ilk defa gece seyri yapan arkadaslari
havuzlukta tek basina birakmamak gerekir. Kokpitte her zaman mutlaka en az 2 kisi nobette
olmalidir. Deniz karanlikta iirkiitiicii ve farkli goziikiir. Ik kez gece seyri yapanlar, uykusuzluk

ve yorgunluk disinda deniz tutmasinda da artis olacagmi bilmelidir. Nobetteyken vardiya
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arkadasmin uykusunun gelmesini ve dikkatinin dagilmasim1 O6nlemek icin konusturmak

gerekebilir.

Miirettebat herhangi bir konuda emin olamayinca
kaptan uyuyor olsa bile mutlaka haber vermelidir. Nobette
yapilmasi gereken en temel islerden biri belirli araliklarla
utku taramaktir. Her 15 dakikada bir ¢evreyi 360 derece

gozlemleyip trafik kontrol edilmeli, yelkenlerin ve

donanimlarin kontrolii yapilmalidir. Yine belirli araliklarla
seyir defterine notlar alinmalidir. Koordinatlar, haberlesmeler, karsilagilan tekneler, deniz
fenerleri ve kara parcalari belirtilebilir. Eger yonlimiize kaybedersek veya elektronik cihazlar
bozulursa bu bilgilerle giivenli seyrimize devam edebiliriz. Herkesin gece goriisiiniin ayni
seviyede olmamasi, dikkat edilmesi gereken bir konudur. Her vardiya ekibinde renkleri ve
1s1klart ¢ok iyi gorebilen birini bulundurmaya dikkat edilmelidir. Gece korliigii olan kisinin tek
basina ndbet tutmamasi gerekir. Eger vardiyadaysak ve zaman zaman 151kl kamaraya girmek
zorundaysak gece goriisiinii korumak i¢in bazi yollar vardir. Kirmizi 151k hari¢ diger renkleri
filtreleyen gozliik takmak veya bir gozii tamamen kapamaktir. Boylece bir goziimiiz goriisii

korumus olur.

Gece seyri, bir takim isidir. Bir grup yelken yaparken bir grup dinlenir. Nobeti
devredecegimiz  zaman  ndbeti
devralacak kisinin tamamen
uyandigindan emin olunmali, emin
olana dek giivertede bulunulmalidir.
Nobeti  bitenlerin  neler oldugu
hakkinda yeni gelenleri
bilgilendirmesi ve ileriki saatlerde

olabilecekler hakkinda kiiglik bir

Team SCA Gece Seyrinde Kavan¢a Atarken, '15 VOR

toplant1 yapmasi da faydali olacaktir.

Yasanan teknik aksakliklar, riizgar degisimleri, trafik ile ilgili uyarilar, navigasyonla ilgili
dikkat edilecek noktalar, rota ile ilgili bilgilendirmeler, teknenin performanst vb. konularin
konusulmasi vardiya degisimlerinde gereklidir. Boylece yeni gelen ekibin isini kolaylastirmis
olup vardiyaya daha rahat baslarlar. Diimene geciyorsak onceki diimenciyle konusmaliyiz.
Hangi acida gittigini, ka¢ knot riizgar estigini sorabiliriz. Sonrasinda, hangi yelkenleri

kullanacagimizi ve trimlerini ona gore ayarlayabiliriz.
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Uykusuzluk; asir1 yorgunlugu, mide bulantisini ve hatay1 beraberinde getirir. Ilk gece
seyrinde uyumak zor olsa da herkesin nobeti disinda dinlenmesi gerekir. Aragtirmalara gore,
uyku uzunlugundan ¢ok uyku i¢in esit rutinlerin olmasi daha énemlidir. Bir siire sonra, ekip
teknede uyumaya alisir ve kendine giiveni artar. Boylece birkag gecelik seyirlere giivenle

cikabilecek hale geliriz.

Gece Goriisii

Gece seyri yaparken gorebilmek hem yol bulma hem de giivenlik acgisindan ¢ok
avantajlidir. Teknenin hiz1 ekibin goriis mesafesine ve goriis netligine baglidir. Karanlikta,
goriis kisitlt oldugu icin her denizci konumunu tespit etmek ve teknenin nasil gittigini kavramak
icin biitiin duyularina bel baglar. Kulaklarimiz1 diidiik ve dalga seslerini dinlemeye hazirlariz
fakat bazen karanlikta gérmeye nasil adapte olacagimizi unuturuz. Bazi teknikleri kullanarak

gozlerimizi karanliga aligtirabilir ve daha fazlasini gorebiliriz.

Gozlerimizi gece goriisiine hazirlamaya aslinda gilines batmadan saatler Once
baslanmalidir. Giiniin parlak 1siklarinda
gozlerimiz yorulur. Bu ylizden gilines
giizligii ve sapka takmak karanliga
gecisi kolaylastirir ve gozlerimizi glines
yanigindan korur. Geceleyin 1518a
maruz kalmak goriisiimiizii boler ve

uyum saglamamiz i¢in bir siire

beklememiz gerekir. Beyaz 1518a maruz " Team Vestas,'15 VOR
kalan goziin tekrar karanliga aligmasi i¢in yaklasik 12-40 dakikaya ihtiyaci vardir. Fakat ¢cok
kisa bir siire de olsa 1518a maruz kalmak bu siireyi sifirlar ve 100% gece goriisiine tekrardan

kavusmak i¢in 15-30 dakika beklemek gerekir.

Gece goriisiimiizii en ¢ok bolen 11k kaynaklar1 navigasyon aletleridir. Ornegin,
‘chartplotter’1 en diisiik parlaklikta kullansak bile goriisiimiizii boler. En iyi ¢6zlim cihazlari en
diistik parlakliga ayarlayip kapamaktir. Acil bir durumda tekrardan agip bakabilir ve bu sefer
parlaklik da en los seviyede olur. Gozlerimiz kirmizi 1518a maruz kaldiktan sonra yesil veya
beyaz 1siktan daha kolay gece goriisiine adapte olurlar. Kirmizi 151k gece goriistimiizii
bozmadig1 i¢in pusula ve harita 1siklar1 bu renktedir. Kamaralar1 aydinlatmak i¢in kirmizi 151k

veren ampuller, goziin karanliga aligma siiresini kisaltmada ¢ok faydalidir. Eger suyun {izerini
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gormek i¢in projektor kullaniyorsak kolumuzu teknenin digsina uzatarak 1s18in tekneye

carpmasini ve goziimiize yansimasini 6nleyebiliriz.

Gece seyrinde siklikla yasanilan senaryolardan biri sOyledir: Denizi tararken birkag
derece sancakta veya iskelede karanlik bir form goriiriiz. Fakat direkt bu cisme baktigimizda
onu ayirt edemeyiz. Bu olay tamamen goziimiiziin fizyolojisiyle alakalidir. Retinamizda
bulunan koni hiicreleri tam merkezde toplanmistir ve ¢ubuk hiicreleriyle g¢evrilidir. Cubuk
hiicreleri, alaca karanlikta gérmemizi saglar ve gece goriisiimiizden sorumludur. Cilinkii koni
hiicrelerine gore 1s18a daha duyarlidir. Ayrica bu hiicrelerin 1sikli bir alandan karanlik bir
ortama geciste adapte olabilmeleri icin belirli bir siire gerekmektedir. Retinadaki
konumlarindan dolay1 ayrica periferik goriis i¢in de kullanilirlar. Periferik goriis kisaca, direkt
bakis ¢izgisinde olmayan nesneleri fark edebilme yetenegidir ve geceleyin ufukta nesneleri
gormede daha yararlidir. Bundan dolay1 karanlikta, ileri bakarken birka¢ derece disa

odaklanmak gece gorilistimiizii gelistirir.

Hareket halindeyken goziimiiziin bir nesneye odaklanmasi ¢ok zordur. Genellikle ufku
tararken suyun ylizeyini siiplirerek bakariz. Bunu yaparken goézlerimizin odaklanmasina
yardimci olmak i¢in yavaslamak hatta araliklarla durmak gerekir. Merkezi gérmemiz 3-15

derece arasini gorebildigi i¢in derinlemesine bir tarama igin 5-10 derecede bir beklenmelidir.

Gece  nobetlerinde  seyir
yapmak yipratict bir istir ve bu
yorgunluk karanlikta nesneleri fark
edip algilama becerimizi etkiler.

Cevreyi tararken gozlimiizii sabit

tutup sadece kafamiz1 hareket
ettirmek yorgunlugu azaltacaktir ve

daha temiz bir gorlis saglayacaktir.

Zaman zaman bir yere
odaklandigimizda renkli lekeler goriiriiz. Bu, gz yorgunlugunun habercisidir. Sabit bir yere
bakmak yerine gozlerimizi hareket ettirmek faydali olur. Ayrica uzaktaki bir nesneyi gérmeye
calisirken de daha ¢ok zorlanirlar. Ufku tararken bu nedenle arada teknedeki yakin bir donanima
odaklanmak gerekir. Vardiyada, cevreyi gozlemlerken aradigimiz seyler ufak ve gdrmesi
zordur. Yanip sonen los bir 151k, gokyiiziinde karanlik bir alan veya uzaktaki gri bir nesne bize
sigligl, karayr hatta firtinanin yaklastigini sdyler. Sagduyulu denizciler olarak her duruma

hazirlikli olmak i¢in elimizden geleni yapariz. Genellikle, gece gorilisii, gozlerimizi
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dinlendirme, ufku tarama teknikleri listenin en sonlarina itilir. Fakat havanin kararmasiyla
birlikte gelen zorluklar karsisinda gozlerimizin karanliktaki gérme sinirlarini anlamak ve gortis
yetenegimizi arttiran teknikler gelistirmek, tehlikeden kacinma ile tehlikeye dogru seyretme

arasindaki farki belirleyebilir.

Sonuc: Gece Seyri icin 10 Oneri

1. 1lk gece seyrini bilindik sularda yapmak gerekir.

2. Her zaman alternatif bir planimiz olmalidir.

3. Vardiyalar1 hava kararmadan 6nce kararlagtirmaliyiz.

4. Givertedeki herkesin can yelegi giydiginden emin olmali, hareket ediyorsak

emniyet halatlarin1 mutlaka kullanmaliy1z.

5. Seyir fenerlerini okuyabildigimizden emin olmali, ¢atisma durumlarindan
kaginmaliy1z.

6. Kendimizden emin degilsek yelkenlere camadan vurmaliyiz. En kisa zamanda
varmak yerine gilivenli bir seyir yapmak tercih edilmelidir.

7. Nobetteyken herhangi bir konuda emin degilsek kaptani uyandirmali, yelkenle
manevra yapilmasi gerekiyorsa ekiple iyice konusup planli hareket edilmelidir.

8. Isikli veya 1s1ksiz teknelerden ve samandiralardan, sigliklardan vb. yeryiizii
engellerinden olabildigince giivenli bir mesafede seyretmeliyiz.

9. Goriiniir olmali, dogru seyir fenerlini gésterdigimizden emin olmaliy1z. Bunun
icin elimizin altinda el feneri ve projektdr bulundurmaliyiz.

10. Gece goriisiinii bozacak biitiin 151kl elektronik cihazlari olabildigince az

kullanmal1, gerektiginde en diisiik seviyede kirmizi 1sikla aydinlatmalidir.

Gece seyri ne kadar zahmetli ve yorucu olsa da giiniin ilk 1siklartyla keyifli bir sabah
baglar ve tiim yorgunluklar unutulur. Giin batiginin ve gecenin karanligindaki giizelliklerin

keyfini giivenle ¢ikarmanizi dilerim.
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