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1. Giris

Tirkiye’de yapilan yelken yarislari genel olarak filo yarislaridir. Her tip yarista oldugu gibi filo
yarislarinda da iyi bir start almanin 6nemi ¢ok blyuktir. Basarih bir sekilde start almak, yarisi
kazanmak icin gereken en 6nemli kosullardan biridir. lyi bir baslangig, yarisin geri kalaninda tekneyi
her zaman daha hizli gétlirebilmek icin ekibin daha cok gayret gostermesini ve calismasini saglar.

Dolayisiyla ekip i¢in psikolojik bir savas haline gelen start ani, heyecan ve gerilim ytkludur.

2. Start Hatt1 ve Starta Hazirlik Islemleri

Start hatti komite botu, bayrak diregi veya start samandirasi arasindaki hayali bir ¢izgidir. Start

B

hattinin start dncesi tarafi ve rota tarafi vardir.

Rota Tarafi
Start Oncesl Taraf
\
\
\
Sekil 1

Bir tekne, start isaretinde veya start isaretinden sonra, start hattinin tamamen start 6ncesi
tarafindayken govdesinin, ekibinin veya ekipmaninin herhangi bir parcasinin ilk olarak start hattini ilk

samandira yoniinde gecmesi ile start eder.

Yarislar, asagidaki isaretler kullanilarak baslatilir. Zaman, gorsel isaretlere gore tespit edilir; seda

isareti yoklugu goz ardi edilebilir.



Start isaretinden
Seda
Once Dakika Gorsel isaret isareti Anlami
5* Sinif Bayragi Bir Uyari isareti
Hazirhk
4 P,1,Z,Zvel, veya |Bir isareti
Siyah Bayrak
Hazirhk Bayragi
1 arya; Bir uzun Bir Dakika
0 Sinif Bayragi arya; | Bir Start isareti

* veya yaris talimatlarinda belirtildigi
gibi

Figir 1

3. Startta Strateji ve Taktik Kavramlari

Strateji bizim rlizgar kuvvetine, rizgar yon degisimlerine ve akintiya gore yaptigimiz yaris
planimizdir. Taktik ise pozisyonumuzu belirleyebilmek, diger tekne ve tekne gruplarini kontrol
edebilmek icin kullandigimiz tekniklerdir.

Strateji uzun vadeli; taktik ise kisa vadeli, dncesi olmayan, belli bir anda ve belli bir yerde rakibe
karsl avantaj kazandiracagini distindiren distinceler bltiintddr.

3.1. Startta Strateji

3.1.1 Start Hattinin Avantajh Tarafi

Nasll bir start hattina sahip olursak olalim, pupa start veya orsa start, cogunlukla hattin avantajh
bir tarafi vardir ¢link{ riizgar yoni teoride start hattina dik oldugu varsayilsa da pratikte her zaman

dik olmayabilir.

Orsa start alinan bir yarista hangi tarafin avantajli oldugunu anlamak icin uygulanan en kolay ve
hizli yollardan biri, hattin tam ortasinda, teknemizin kemere hatti start hattina paralel olacak sekilde
rizgara karsi durmaktir. Bu esnada eger yelkenlerimiz riizgar ile dolmaya baslamis ise avantajli bir
tarafin varligi s6z konusudur. Eger yelkenler doldugunda sancak kontra isek hattin sancak tarafi, eger
iskele kontra isek hattin iskele tarafi avantajli taraftir. Bu metotta hattin tam ortasinda durmak

gereklidir. Eger tam ortada degilsek, olusan perspektif algimizi yaniltabilir.




Daha givenilir olan bir diger yolda ise, hattin bir ucunda teknenin burnunu riizgara dogru
dondiirmeliyiz. Tekne bu konumda iken teknenin kigcindan teknenin omurga hattina dik olacak bir
sekilde karsi tarafa bakarak géziimiizde hayali bir hat gizeriz. Eger gdziimiizde ¢izdigimiz bu hayali hat
start hatti ile ¢akisiyor ise avantajl taraf yoktur. Eger bu hayali hat, start hattinin éniinde ise start
hattinin bulundugumuz tarafi avantajlidir; hayali hat start hattinin arkasinda ise start hattinin karsi
tarafi avantajhdir. Start hattinin karsi tarafina baktigimizda start hatti ile hayali hat arasina kag tekne

girebiliyor ise avantajli taraf o kadar tekne boyu avantajlidir demektir. (Sekil 2)

Sekil 2

Start hattinin avantajli tarafini bulmak icin kullanabilecegimiz en iyi yontem ise, pusula
kullanarak uyguladigimiz yéntemdir. Once start hatti boyunca apaza yakin genis bir seyir ederken
pusula ile teknenin pruva agisi bulunur. Daha sonra riizgara dénip pusula ile tekrar teknenin pruva
acisi Olgulur. Eger iki aci arasindaki fark doksan derece ise hatta avantajl taraf yoktur. Eger 6lcim
yaptigimiz ugtaki agi farki doksan dereceden az ise, apaz giderken gittigimiz samandiranin oldugu

taraf, eger doksan dereceden fazla ise karsi taraf avantajli demektir.

3.1.2 Riuizgar Yoniindeki Ufak Degisimler

Yelken yaparken bizi goétiiren ana kuvvet riizgardir. Riizgari okuyabilmek, yani nasil davrandigini
ve su Uzerindeki etkilerinin neler oldugunu anlayabilmek, bize rakiplerimizle rekabette biyilk bir

avantaj saglar.
Rlizgarin Agmasi: Riizgarin teknemizin riizgar altina dogru yon degistirmesidir.
Riizgarin Cekmesi: Riizgarin teknemizin riizgar Ustline dogru yon degistirmesidir.

En 6nemli nokta riizgar yonitndeki ufak degisimleri tahlil edebilmektir. Bu degisimler bize gore
acan ve ¢eken olmak Uzere iki sekilde olabilir. Eger riizgar yonlindeki degisimleri kendimize uygun bir
sekilde kullanabilirsek, hedef samandiraya daha yakin bir acida gidebilir ve yolumuzu kisaltabiliriz. Bu
degisiklikleri demirli bir teknenin bayragina, dalgalarin suyla yaptigi aciya ve riizgar Gstiimuzdeki

yelkenli teknelere bakarak anlayabiliriz. Orsa seyirde ¢eken riizgar hedef samandiraya daha yakin
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gitmemizi saglarken, acan riizgar samandiradan uzaklasmamiza sebep olur. Pupa seyirde ise bu

durumun tam tersi dogrudur.

Start hattinda riizgar kirilmalarini kontrol edip takip etmemiz gerekir. Son anda olusan bir
kirlma, hattin avantajli tarafini birden degistirebilir. Agik bir denizde riizgar yoniindeki degisimler
surekli olarak sabit bir yonde olabilir, saat yoniine veya tersine dogru doner bir sekilde olabilir. Eger

rotamizin bir kismi karaya yakinsa, riizgar cografi etkenlerden dolayi doner. (Sekil 3)

Eger surekli bir degisim bekliyorsak, hattin avantajl tarafi yeni, temiz rizgara ilk olarak

ulasmamizi saglayan taraftir.

Sekil 3

Acan ve ceken riizgarlari, rakip teknenin pisinde kaldigimiz zaman da kullanabiliriz. Ornegin bir
sonraki saganakta rizgarin ¢ektigini goérebiliyorsak, birkac derece kafayi acip tekneyi hizlandirmaliyiz.

Boylece cekene ve temiz riizgara daha cabuk ulasabiliriz.

3.1.3 Ruzgar Kuvveti

8 knottan disik havalarda, start hattindan temiz riizgarda c¢iktigimiz middetce avantajli taraf
herhangi bir yer olabilir. Diisik havada, sert havaya gore diger yelkenlilerin pis riizgar dolayisiyla
olusan 6lU alan ¢ok daha fazla hissedilir. Hafif havada dikkat edilmesi gereken en 6nemli nokta
teknenin hizidir. Amacimiz belli bir noktadan start almak yerine, temiz riizgarla start almak olmalidir.
Dolayisiyla diger teknelerin riizgar altindan yaklasik U¢ tekne boyu uzakta olmak, start aninda

maksimum hizla ¢ikis yapmamiza yardimci olur.

Start alaninda tekneler ilerledikge yelkenlerinden g¢ikan rizgar ile tirbilans olustururlar.
Tekneler start gizgisinin etrafinda gezindikce, olusturduklari tiirbiilans ylziinden su ylzeyinde ve
rizgarda kirilma dolayisiyla degiskenlik meydana getirirler. Start anindan yaklasik 10 dakika kadar

once, teknelerin olusturdugu bu gatallasma alanda oval, bulut seklinde koca bir 61l alana donistr. Bu



alanda tekne, filonun rizgar Ustinde bile olsa yavaslar, ¢linki bolgedeki riizgar yon degistirmis olur

ve yoniinden sapar. (Sekil 4)

vg.

sekil 4

Eger teknemiz start edecek ikinci filonun icindeyse, daha 6nce start eden filonun olusturdugu
parcalanmis hava bulutu unutulmamalidir. Filonun buylklGgh arttikga, hissettigimiz riizgar
kirlmasinin etkisi de o kadar artar. Ozellikle hafif havalarda yaris planlarimizi yaparken bizden énce

start alan filonun olusturdugu tirbiilansi hesaba katmamiz gerekir.

3.1.4 Akint1 Yonii ve Kuvveti

Akinti, start planlarimizi etkileyen en 6énemli faktorlerden birisidir. Ozellikle hafif havalarda
akintinin etkisi ¢ok buylktlr. Start esnasinda bircok yelkenci akintinin etkisini géz ardi eder, bu
yluzden akintiyr tanimlayabilmek ve etkilerini anlayip hesaba katmak bize, rakiplerimize karsi avantaj

kazandirir.

Yelken yaparak ulasmak istedigimiz hedefin tersine dogru akinti durumunda, akintly1 géz ardi
eden filo, start hattina hesap ettiginden daha geg bir stirede ulasir. Bizim amacimiz her zaman start
hattina yakin mesafede durmak olmaldir. Hatta olan yakinhgimiz da akintinin ve riizgarin kuvvetine
baghdir. Zamanlamay! dogru yapmamizin tek yolu, start cizgisi lzerindeki sabit bir cisme gore

kendimizi ayarlamamizdir. (Sekil 5)

Eger akinti gitmek istedigimiz yer ile ayni yonde ise, akintlyi arkamiza almamiz gerekir. Bu sekilde
tekne maksimum hizina ulasir. Akintinin faydamiza oldugu durumda, basa gelebilecek en koti olay
ozellikle hafif havada zamanindan 6nce start almaktir. Bu sefer rakip tekneler akintinin etkisi ile hizh
bir sekilde starta dogru gelirken, fodepar olan teknemiz ayni akinti ile hattin diger tarafina gecmek

icin savasmak zorunda kalir. (Sekil 6)
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Sekil 6

Akinti komite botundan start samandirasina dogru oldugu zaman, rakip tekneler yeteri kadar
hizlanamamissa akintinin etkisiyle komite botundan start samandirasina dogru kayarlar. Bu esnada
teknelerin biraktigi bosluktan yani komite botunun hemen yanindan, start hattina girmek

mimkunlesir. Starta bir-iki dakika ge¢ kalmanin sorun olmayacagi tek durum budur.

Akinti start samandirasindan komite botuna dogru ise bir énceki durumda oldugu gibi diger
teknelerin riizgar Gstiinden yani komite botunun hemen yanindan araya girmek mimkin degildir
¢linkli akintinin hizina ve havanin hafifligine bagli olarak tekneler komite botuna dogru kayarlar. Bu
durumda pozisyonumuza ve start almak istedigimiz tarafa gore iki secenegimiz vardir. Eger asagidan
yukariya dogru akintiyla birlikte geliyorsak gerekli manevralari yapip teknelerin en riizgar altindan
yani start gizgisinin iskele tarafindan araya girebiliriz. Eger akintiya karsi gelip, riizgar Gstlinden start
almak istiyorsak araya girmemiz mumkiin olmadigi i¢in rizgar Ustliindeki teknelerin hemen rlizgar

altina girerek start alabiliriz.



3.2 Start Taktikleri

3.2.1 Rakiplere Gore Teknemizin Hizi

Tek-dizayn bir yarista yarismiyorsak, start planimizi filodaki diger teknelerin fiziksel 6zelliklerini,
hiz kapasitelerini de hesaba katarak yapmamiz gerekir. Ornegin, bizim teknemiz rakiplere gére daha
kiiclik boyutlu bir tekne ise bliylik teknelerin riizgar altindan start almak bizim igin iyi bir baslangi¢

olmaz. Mimkiin oldugunca rizgar Ustlinden, temiz riizgarda start almaya ¢alismaliyiz.

Bunun yaninda filodaki en hizli tekne olmak bize ilk finis yapmayi garanti edebilir, fakat yarisin
birincisi olmay! kesinlikle etmez. Eger yarisin baslangicindan sonuna kadar tekneyi zorlamazsak, diger

teknelere karsi vakit kaybedebiliriz. Teknemizin hizini, mimkin olan en ideal start i¢in kullanmaliyiz.

Ayrica, start alirken ilk samandiraya yaklasik olarak ka¢ tramola ile gidecegimizi hesaplamamiz
gerekir. Mesela uzun bir sire boyunca sancak kontra gideceksek, sancagimizdaki aldigimiz riizgarin
temiz olmasina dikkat etmeliyiz. Dolayisiyla eger riizgar Ustimiizde bizden ¢ok daha buyik, hizh bir

tekne varsa pisinde kaldigimiz icin tramola atmak durumunda kaliriz.

3.2.2 Start Hattinda Filonun Cogunlugunun Oldugu Taraf

Start hattinin avantajh tarafini belirledikten sonra, filonun ¢ogunlugun hangi tarafta olacagini da
Ongoriip ona gore stratejimizi belirlememiz gerekir. Amacimiz, etraftaki kalabaliga bagh olarak bizim
icin en uygun pozisyonu bulmak olmalidir. Akintiyi faydamiza kullanabilecegimiz ve daha iyi riizgarin
oldugu taraftan start almaya hazirlanirken, kalabaligin icerisindeki diger teknelerin manevralarini
gozlemlemeli, olusabilecek durumlara karsi hazirhkli olmaliyiz. Start anina bes dakika kala filonun

nasil davranacagini kafamizda kesinlestirmemiz gerekiyor.

Ornegin hattin sancak tarafinin yani komite botuna yakin olan tarafin avantajli oldugunu ve
kalabaligin da oraya yigilacagini diisiinilyoruz. Komite botunun hemen yanindan, rakip teknelerin en
rlzgar Ustlinden start almak olabilecek en iyi durumdur, fakat her zaman mimkiin degildir. Bunun
mimkin olamadigl durumda kalabaligin yarattigi tirbilanstan etkilenmeyecek sekilde biraz daha
arkadan start alabiliriz. Temiz riizgarla daha hizli bir sekilde yarisa baslamak, avantajli tarafta ama
diger teknelerin pisinde kalarak yarisa baslamaktan ¢ok daha iyidir. Ayni sekilde eger hattin iskele
tarafinin (start samandirasina yakin olan tarafin) avantajl oldugunu distintyorsak, sirf daha avantajh

diye samandiranin dibinden yani bitin teknelerin riizgar altindan pis riizgarla ¢tkmak yanhs olacaktir.



Eger hattin ortasindan start almak istiyorsak, mimkiin oldugunca her iki tarafimizda esit sayida

tekne olmasina dikkat etmeli, temiz riizgar alabilecegimiz bolgeyi segmeliyiz.

3.2.3 Start Hattin1 Uce Bélme

Start hattinin sadece iki ucunu disiinmek vyerine, bitiin bir hatti kafamizda {i¢ pargaya
bélebiliriz. Ornegin hattin iskele tarafi avantajli ise, bu sefer muhtemelen kalabalik o tarafta olacaktir.
Samandiranin hemen yanindan yani biitlin teknelerin riizgar altindan start almak yerine tekne
kalabaliginin hemen riizgar Gstlinden yani hattin tglincli tarafindan start almak daha faydali olabilir.

Boylece diger teknelerin pis rlizgarinda kalma ve ceza alma ihtimalimiz diser.

Hattin sancak tarafindan sancak kontra start almak oldukga glivenlidir ¢linki gerekli bir durumda

tramola atabiliriz.

Hattin ortasindan start almanin avantajlari vardir. Genellikle hattin bu bdlgesi daha az
kalabaliktir ki boylece temiz riizgarla start alabiliriz. Ayrica, eger avantajli taraf hattin biraz ortasina
kaylyorsa bu bize biitlin teknelerin 6nlinde start etme sansini verir. Hattin ortasindan start almanin

dezavantajlari da vardir. Bunlar:
- Hattaki pozisyonumuzu kesin olarak belirlemek oldukg¢a zordur.
- Yaris komitesinin anonslarini duymak giglesir.

- Buyuk filonun oldugu bir yarista eger hava git gide hafifliyorsa, riizgar en ¢ok hattin ortasinda

degisken olur.

Hattin iskele tarafindan start almak ise oldukga zordur fakat iyi bir sekilde alinabilirse bize bliyik
avantaj saglar. iki secenegimiz vardir. Ya riizgar alti taraftan uzaklasacagiz, teknelerin riizgar
Ustiinden start alacagiz ya da hattin iskele tarafina ilk olarak ulasip riizgara dontip, riizgar

Ustiimuzdeki tekneleri orsalatma hakkimizi kullanacagiz. Buradaki dezavantajlar:

- Eger fodepar olursak, ilk siradaki teknelerin arkasindan kavancga atip iskele kontra start almak

zorunda kalabiliriz.

- Starttan sonra tramola atabilmek i¢in uzun bir slre rizgar Ustimiizdeki sancak kontra

teknelere bagl kalabiliriz.
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- Eger mikemmel bir start alamazsak, 6nimizdeki riizgar alti teknenin yelkenlerinden ¢ikan
yonu degismis riizgarini direk kafadan alirnz ve bu bize durdurucu bir etki yapar. Arka siralara

disebiliriz. (Sekil 7)

sekil 7

3.2.4 Tam Zamaninda Hatt1 Kesme

Start dudugi caldigi anda start cizgisinde olabilmek icin su lic metottan herhangi birini
kullanabiliriz: sabit duran belirli objeleri kendimize referans alabiliriz, hatti teknenin bas tarafindan

bas Ustl adamina strekli kontrol ettirebiliriz veya pusula kullanabiliriz.

Hatti zamaninda kesmek icin start ¢izgisinin iki ucuna giderek ¢izgi ile ayni hizada kendimize bir
referans noktasi alabiliriz. Daha sonra start hattinin herhangi bir noktasindayken, goris agimizdaki
sabit bir cisim bizim referans noktamizin Ustilinde ise bu, hala start hattinin icindeyiz demektir fakat

sabit cisim referans noktamizin altinda ise bu, start hattinin Gistiine ¢iktigimiz anlamina gelir. (Sekil 8)

Komite Botu
Iik Pozisyon
\\\\\é"
L{..'..‘O..l..'..’. 0000000000000 009 —— —
\\\

Sekil 8

Diimenci veya taktisyen; start hattini gézlemleyen kisinin, hattan uzakligi 6lcerken teknenin 6n
kismini da mutlaka hesaba katmasi gerekir. Kiiglik teknelerde bu detay g6z ardi edilebilir fakat biylk
tekneler icin oldukca 6nemlidir. Blyulk bir teknede yarisiyorsak ve uzakhgi tam kestiremiyorsak, start

hattinin daha 6niinden bir noktayi referans alabiliriz.
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Kigik tekne yelkencileri icin goris hatti oldukga agiktir, birka¢ nokta referans alinarak rahatlilikla
dogru zamanda hat kesilebilir fakat bliyik tekneler igin ayni sey gecerli degildir. Buyik teknelerde
start cizgisinden ne kadar uzakta olundugunu sirekli olarak gozlemleyen ve bildiren ekip Gyelerinin
olmasi sarttir. Her ne kadar bas Ustli adami 6n tarafta start cizgisine bakiyor olsa da dimencinin de
surekli olarak teknenin hatta olan uzakligini kontrol etmesi gerekir ¢linkii bas (stii adaminin
soylediklerini duyabilmek her zaman mimkin degildir. Bas Usti adami ile en verimli sekilde
anlasabilmek icin el isaretleri kullanilabilir. El isaretleri kullanmak ¢ok daha hizli ve glvenilirdir.
Rlzgarli bir havada soézlerin anlasiimasi gliclesir, sozlerin sirekli olarak tekrarlanmasi ile vakit
kaybedilir ve en koétisi rakip tekneler ne yapacagimizi veya yapmak istedigimizi 6grenip ve ona gore

hamlelerini yapabilirler.

Kiglik tekne yelkencileri, eger goris acilarinda referans alabilecekleri sabit cisimler yoksa pusula
da kullanabilirler. Bunu yapmak igin, 6ncelikle arkada komite botunu birakarak, teknenin burnunu
start samandirasina (hattin iskele tarafi) dogru déndirmeli ve teknenin pusulasini kullanarak 6lglim
yapilmalidir. Ornegin 270 derece oldugunu varsayalim. Daha sonra farkh acilardan start hattina
yaklasirken tekrar teknenin burnunu start samandirasina dondirmeli ve pusula degerleri
okunmalidir. Béylece az 6nceki 6rnege gore acgi 270 dereceden bliyikse start hattinin altinda, agi 270

dereceden kiigiikse start hattinin Gstlinde oldugumuzu anlayabiliriz.(Sekil 9)

& S

sekil 9

Start hattinin Gzerinde olup olmadigimizi kontrol ediyorken, eger el pusulasini kullaniyorsak hem

start samandirasina olan hem de komite botuna olan agimizi bulabiliriz. (Sekil 10)
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Cok uzun start hatti olan bir yarista hattin ortasinda iken, genellikle teknelerin ¢ogu start
¢izgisinin neresinde oldugunu tam olarak géremez. Dolayisiyla hatti kesmektense biraz daha arkada
durmaya egilimlidirler. Boyle bir durumda rakiplerden bir tekne boyu 6nde olmak, bizim temiz
rizgarla ¢ikmamizi saglar. Temiz rizgarda olmak, rakiplerimize gére daha hizli olmak demektir.

Boylece istedigimiz yere istedigimiz sekilde gidebiliriz.

3.2.5 Start Hattina Sancak Kontra Yaklasmak

Yelken yarislarinda start hattina rlizgar Ustl taraftan sancak kontra yaklasmak en givenli ve
genel yontemlerden biridir. Kalabalik bir filo icinde dahi, sancak kontra olmak bize
uygulayabilecegimiz bircok secenek verir. Cogu yelkenci start cizgisine, hattin sancak tarafindan yani

yer kapmaya musait olan komite botunun hemen yanindan, yaklasmaya calisir.

Eger rlzgar altimizdaki rakip tekne ile cakisiyorsak ve bizi hatti erken gegmemiz icin zorluyorsa
(orsalatiyorsa) hizimizi artirip onun etki alanindan kurtulmaliyiz. Bu yaklasim ile ilgili problem sudur ki
eger hizimizi iyi ayarlayamazsak, start hattini erken ge¢me riski vardir. Bu problemden kaginmak igin
hatta apaz seyiri ile yaklasmak yerine daha dar bir seyirle yaklasmayi tercih edebiliriz. Boylece ¢ogu

teknenin riizgar altina rahatlikla gegebilir ve rakip tekneyi zorlayan taraf biz olabiliriz.

Eger start hattini erken gegecegini dislinmuyorsak, rakip teknenin dniimiizden ge¢mesine izin
vermemeliyiz. Rakip tekne riizgar Gistimizden gececekse yarisin baslamasi icin ne kadar sire kaldigini
ve start hattindan ne kadar uzakta oldugumuzu 6lgmemiz gereklidir. Eger bir dakikanin altinda, ¢ok az
bir zaman kaldiysa ve rakip tekne riizgar Gstlimiizden geciyorsa bu durum bizim icin dezavantajlidir

¢link rakip tekne bizi gecip riizgara dénerse bir anda kendimizi onun pis riizgarinda bulabiliriz.

Start cizgisine olan mesafemiz bir tekne boyundan az ise ve bir dakikadan biraz az fakat yeterli

zamanimiz varsa, dar bir seyirle hatta dogru ilerleyebiliriz. Boyle bir durumda daha genis seyirle gelen
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rakip teknenin 6nimizden geg¢mesine izin verebiliriz. Eger rakip tekne bizim rizgar altimizdaki

bosluga girebilmek istiyorsa keskin manevralar yapmak zorundadir, bu da hizini azaltacaktir. (Sekil 11)

Sekil 11

Rakip teknenin riizgar Gstimizden ge¢mesine izin vermek istemiyorsak, onun riizgar altindan
gecmeli ve konumumuzu diregimiz rakip teknenin burnunu gececek sekilde ayarlamaliyiz. Bu
pozisyonda iken cok kiictk bir aci ile riizgara donip yelkenleri kasmali ve start hattindan ¢ikmak
istedigimiz noktada konumlanmaliyiz. Boylece rakip tekneyi pis rlzgarimizda birakmis oluruz ve
yavaslamasina sebep oluruz. Unutmamaliyiz ki bu teknigi kullanirken rakip tekneyi yavaslatmak igin
aslinda kendi teknemizi de vyavaslatiyoruz. Dolayisiyla boyle durumlarda teknenin tekrar
hizlanabilmesi icin gerekli zamani hesap etmis olmamiz gerekir. Teknigin lehimize islemesi icin

teknemizin fodepar olmamasi gerekir.

Eger start hattina cok yakinsak ve rakip teknenin Online gecemiyorsak o zaman rlzgar
UstlimUzde kalan rakip tekneyi orsalatma hakkimizi kullanmaliyiz. Fodepar olmasini saglayamasak bile

en azindan teknenin pis riizgarindan kurtulmus oluruz.

3.2.6 Start Hattina iskele Kontra Yaklagsmak

Start hattina iskele taraftan yaklasmak sik¢a kullanilan bir tekniktir ¢linkii 6zellikle hattin riizgar
alti tarafindan geliniyorsa uygulanmasi oldukca kolaydir. iskele kontra, filonun altinda istedigimiz
kadar ilerleyip, hattin avantajli gérdigiimiz bosluk olan bir yerine, tramola atarak aradan girebiliriz.
Bu teknikteki can alici nokta, teknenin maksimum hiziyla ilerlerken gordigi acik pozisyona dizgiin
tramola atmasidir. Bunun ic¢in tramola atmadan 6nce dar apaza girip teknenin hizini artirabiliriz.
Tramola attiktan sonra da teknenin hizlanmasi igin gerekli zamani hesaba katmamiz gerekir. Gerekli

zamana gore start hatti ile tramola atacagimiz nokta arasindaki mesafeyi belirleriz. Bu hiz sayesinde
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hemen sancak kontra, riizgar Gstiine dogru orsalayabiliriz. Diger tekneyi orsalatmaya baslamadan

once unutulmamalidir ki tramolayi tamamlayabilmemiz igin iyice orsa agisina girmis olmamiz gerekir.

Hatta girmek igin tramola attigimizda, her zaman riizgar Ustimuzdeki tekneye daha yakin bir
pozisyon almali ve eger start hatti kalabaliksa, riizgar Ustimizdeki tekneyi orsalatma hakkimizi
kullanarak riizgar altimizda kendimize bir alan yaratmaya c¢alismaliyiz. Béylece start aldigimizda da

rizgar Ustimiizdeki tekneyi arkamizda birakabiliriz.

Tramola attiktan sonraki pozisyonumuz ¢ok onemlidir. Eger tramola attiktan sonra riizgar
altimizdaki teknenin gerisinde kaliyorsak, onun yarattigl pis rlzgara girmis oluruz. Eger tramola
attiktan sonra rlizgar altimizdaki teknenin hemen yanina geliyorsak, rakip tekne bizi orsalatarak

hattin disina ¢ikarmaya galisabilir.

Start hattinin iskele tarafindan yarisa baslamak istiyorsak ve bu tarafa iskele kontra
yaklasiyorsak, tramola atmak icin ne kadar zamanimizin kaldigini stirekli kontrol etmemiz gerekir. Biz
tramola atmadan 6nce, start icin gerekli zamanin yarisi gectiyse o zaman tramola atmak igin, trim
yapmak ve tekneyi maksimum hizina getirebilmek igin vaktimiz vardir. Ancak, hattin iskele tarafinda,
sancak kontra bir stirli teknenin yigildigini gériyorsak, onlarin altinda iskele kontra ilerlemeye devam

etmeli kalabalig gectikten sonra tramola atmaliyiz.

Eger hattin sancak tarafi avantajli ise, start hattina iskele kontra yaklasmak ¢ok verimli degildir
¢linkti genellikle batin filo hattin sag tarafina sira sira sancak kontra yigilir. Béyle bir durumda iskele

taraftan yaklasarak hattin ilk sirasindan ¢ikmak bile glglesir. (Sekil 12)
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Sekil 12

Eger hattin avantajli tarafi yoksa ve biitiin tekneler hattin sancak tarafina tarafa yigilmissa, hattin
iskele tarafindan iskele kontra yaklasip kalabahgin riizgar altina tramola atmak ve bu noktadan start

almak bize avantaj saglayabilir.
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3.2.7 Vanderbilt Start Teknigi

Eger bu teknigi diizglin bir sekilde uygulayabilirsek, tam zamaninda lizerimizde maksimum hizla
start alabiliriz. Start hattinda, start almak istedigimiz noktadan baslayip genis seyirle asagl inmeliyiz
fakat burada inecegimiz mesafeyi ve bu mesafeyi ne kadar siirede alacagimizi hesap etmemiz gerekir.
Uygun zamanda manevra yaparak tekrar hatta dénmeli ve direk start almalyiz. Bu teknigi
kullanabilmek i¢in teknemizin hangi havada ve hangi seyirde hizinin ne kadar olacagini bilmemiz
gerekiyor. Ona gore kafamizda bir plan olusturup harekete baslamaliyiz. Bu teknigi uygularken ekip,
normal bir ses tonuyla dogrudan diimenciye start almak icin kalan dakikalari ve saniyeleri periyodik
sekilde sdylemelidir. Ornegin, teknemizin kalan bir dakikasi olsun. Bu siirenin yirmi bes saniyesini
hattan uzaklasmak icin, on saniyesini tramola atmak icin kullanabiliriz. Tramola attiktan hemen sonra
hizimizi artinp geri dénmemiz yirmi bes saniye stirmelidir. Altmisinci saniyede yani start dadagi
caldigi anda start hattinda olmali ve yarisa baslayabilmeliyiz. Bu teknigin tam bir sekilde

uygulanabilmesi zordur o ylizden lzerinde mutlaka ¢alisiimasi gerekir. (Sekil 13)

Hizlanmasi zaman alan teknelerde bu teknigi kullanmak olduk¢a avantajhdir. Bu teknigi orsa ve

pupa startlarda rahatlkla kullanabiliriz.

Eger rlizgar Ustimizdeki rakip tekneler, bizim riizgar altimiza dislip araya girmeye calisiyorlarsa
bu durumu 6nceden fark etmeli ve onlari uyarmaliyiz ¢ciinki boyle bir haklari yoktur. Eger rakip bir
tekne riizgar alti 6nlimize dogru tramola atacaksa, gidebildigimiz kadar Ustline gitmeliyiz boylece ya

atmak istediginden erken ya da daha da iyisi bizi gectikten sonra tramola atmak zorunda kalacaktir.

Eger biz start hattina dogru yaklasirken 6niimiizde de bir tekne varsa, zorunda kalmadikca
teknenin riizgar altina dismemeliyiz. Ornegin 6niimiizdeki tekne, tamamen durmussa veya yelkenleri
pirpirhyorsa riizgar altindan gecip gidebiliriz fakat tekne yelkenleri ile glizel bir hizla gidiyorsa, onun

rizgar Ustlinden gitmek pis riizgarinda kalmamak igin bizim agimizdan daha verimlidir.
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sekil 13

3.2.8 Ucgen Startlar

Ucgen start, yarisa baslama saatimize kadar gecen siirede bizim start hattindan fazla
uzaklasmamamizi ve diger teknelere uzak durmamizi saglar. Uggen start metodunu kullanarak, start
¢izgisinin altinda ama c¢izgiye olan goris acimizi kaybetmeden yelken yapma imkanini bulabiliriz.

Uggen startlarda amacimiz, yarisa maksimum hizla orsa seyiri ile baglamaktir.

Verimli diyebilecegimiz iki adet licgen start yéntemi vardir. ilk metot, 6zellikle cabuk hizlanabilen
kiicik tekneler icin daha uygundur. Bu metotta, 6nce hatta start almak istedigimiz noktayi
belirlememiz lazim. Daha sonra sancak kontra direkt rlizgar altina dogru pupa inip, vakit
kaybetmeden hizlanarak start hattina ylkselmemiz gerekiyor. Unutmamamiz gereken nokta, pupa
seyri ile asagl indigimiz tekne boyu kadar, harekete basladigimiz noktanin o kadar mesafe uzaklikta
iskele tarafindan start aliriz. Bu metodu uygulayabilmemiz igin start hattinin temiz olmasi sarttir.(Sekil

14)

Sekil 14
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ikinci metotta ise harekete sancak kontra baslanir, riizgar altina inilir kavanca atilir. iskele kontra
start hattina paralel bir slre gittikten sonra tramola atilip start hattina geri donilir. Bu metot ile

hareket, baslanilan yerde sona erer. Yarisa licgen startimiza basladigimiz noktadan baslariz.(Sekil 15)
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sekil 15

3.2.9 Genis Filoda Start Teknikleri

Hattin sancak tarafinin avantajli oldugu ve avantajh tarafta ¢ok fazla teknenin oldugu yarislarda
genellikle yan yana U¢-dort sira tekne olur. Boyle yarislarda bazen tekneler, iki dakika 6nceden bile
start hattinda olabilirler ¢iinkii ilk siradaki teknelerin icinde olmak kesinlikle avantajhdir. ilk sirada
olabilmek i¢in start hattina hizla gidip orada kore dislip bekleyebiliriz ya da hatta dogru ilerlerken
biraz rizgara donlp, biraz tekneyi hizlandirabilir, daha sonra tekrar riizgara donip tekrar tekneyi
hizlandirabiliriz. Bu hareketi periyodik bir sekilde tekrarlayarak da start hattina ulasabiliriz. Start

gizgisine bu sekilde ulasarak kendimize riizgar alti tarafimizda bir alan olusturabiliriz.

Start hattina yaklasirken tekneyi orsalattigimizda, hizimizin fazla diismesine izin vermemeli ve
rakip teknelerin arkasina dismemeliyiz. Boyle yarislarda start hattina mimkiin oldugunca hizli
yaklasmamiz gerekir. Starttan sonra rota tarafina hangi kontra gideceksek, start hattina da o kontra
ile yaklasabiliriz. Boylece kontra degistirip teknenin hizini kisa bir siire de olsa azaltma riskinden

kurtuluruz. (Sekil 16)

18



sekil 16

Genis filonun yaristigi yarislarda genellikle hattin belli bolgelerinde yigilmalar olur. Bu yigilmalar
siklikla su sekilde olusur: bir tekne start hattina gelir ve riizgara doner, diger rakip tekne bu teknenin
rlizgar altina girer ve o bolgede on veya daha fazla tekne yan yana oluncaya kadar bu islem
kendiliginden gergeklesir. Sonug olarak manevra kabiliyeti ¢cok kisith olan yan yana birgok tekneden
olusmus bir grup ortaya ¢ikar. Bu grubun riizgar altina veya riizgar lstline girmek bizim icin oldukca
avantajli olacaktir. En iyi yontem hattin samandira tarafindan iskele kontra Vanderbilt start teknigini

kullanarak yaklasmaktir. Uygun gorilen bir bosluga tramola atilip, start hattina girilebilir. (Sekil 17)
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sekil 17

Eger start hattina uzaktan yaklasiyorsak ve araya girebilecegimiz bir bosluk yoksa, kesinlikle start

gizgisine 6nceden ulagsmali ve yerimizi korumamiz gereklidir.

4. Pupa Seyirde Start

Pupa startlarda en 6nemli faktdér zamani dogru kullanmadir. Start hattina orsa seyir ile

yaklasmanin en biiylk avantaji, teknenin hizini azaltmanin oldukca kolay olmasidir fakat birden hiz
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artirmak zordur. Start hattina pupa seyir ile yaklasirken ise teknenin hizini azaltmak neredeyse
imkansizdir. Bu ylizden pupa startlarda, 6zellikle kuvvetli ve riizgarla ayni yonde ise akintiyl hesaba
katmak ¢ok onemlidir. Aksi takdirde olmasi gerekenden daha erken start alabiliriz. Eger fodepar
olursak, diger tekneler akintiyla beraber rahatca samandiraya dogru giderken, biz geri dénerken bir

de akintiya karsi gitmek durumunda kaliriz. Bu da vakit kaybidir.

Eger genis bir seyirle start alacaksak, Vanderbilt start teknigini kullanabiliriz yani start anina
kadar hatta orsa ¢ikip ve sonra tekrar pupa veya genis apaz inebiliriz. Sonuncu turumuzda artik
teknemize iyice konsantre olmamiz gerekir. Uzerimizde manevra kabiliyetimizin olmasi ve temiz
rizgarla gidiyor olmamiz ¢ok dnemlidir. Balon bastigimiz an, en can alici noktadir. Olmasi gerekenden
daha erken veya daha ge¢ olmamalidir. Balonu tam zamaninda basmamiz yarisa basladiktan sonra,
bize rakiplerimize gore en az bir tekne boyu avantaj kazandirir. Bu da bizim temiz riizgarda gitmemizi

saglar.

Start almadan 6nce hattan tam olarak ¢ikmak istedigimiz noktayi belirlememiz gerekir. Eger
hattin avantajl tarafinda cok kalabalik varsa, hattin ortasindan ¢ikmak daha verimli olabilir. Clink
genis seyirlerde start alirken dikkate almamiz gereken en blyiik faktor temiz riizgardir. Zamaninda,
maksimum hizla ve temiz riizgarla start hattindan dogru bir sekilde gikabilirsek eger, kaybettigimiz yol
farki icin endiselenmemize gerek yoktur c¢lnki birbirlerinin pisinde kalan tekneler arkamizda

kalacaktir. Boylece biz de aradaki yol farkini kapatabiliriz.

Pupa seyiri ile baslayan bir yarista, kiicik veya daha yavas tekneler start hattinda her zaman
diger teknelerin riizgar Ustlinde olmaya calismalidir ¢linkli rlizgar alti tarafta biliylk teknelerin pis
rizgarinda kalma olasihgl artar. Blyilik teknelerin riizgar Ustlinden start almak mimkiin degilse
onlarin pesinden ¢ikmak daha avantajli olabilir. Eger biyiik tekneleri gétlirmeye yetecek kadar riizgar

varsa, ku¢ik tekneler onlarin yarattigi dalgalari kullanma firsati bulabilir.

5. Start Cezalar

Start isareti verildiginde bir teknenin gévdesinin, ekibinin veya donaniminin herhangi bir pargasi
start hattinin rota tarafinda ise, bu tekne fodepar olmus demektir. Yeniden start etmeden once

bltlndyle start oncesi tarafa geri donmelidir.

Yaris kurulu, uygun gérmesi halinde ilk startta dahi start cezalarini uygulayabilir fakat genelde bu
cezalar ilk genel geri verildikten sonra uygulamaya konulur. ISAF (Uluslararasi Yelken Federasyonu)

tarafindan diizenli olarak glincellenen Uluslararasi Yelken Yaris Kurallari’'na gore start cezalari:
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Distan donis kurah: ‘I bayragl’ hazirlik isaretinden once veya hazirlik isareti ile beraber veya
hazirlik isareti olarak kullanildiginda, bu bayragin starttan bir dakika 6nce arya edilmesinden itibaren
start isareti verilene kadar bir teknenin gévdesinin, ekibinin veya donaniminin herhangi bir pargasi,
start hatti ve uzantilarinin rota tarafinda goérilmesi halinde bu tekne start hattinin herhangi bir

ucundan dolasarak yeniden start edecektir.

sekil 18

%20 Ceza Kurali: ‘Z bayragl’ hazirlik isaretinden dnce veya hazirlik isareti ile beraber veya hazirlik
isareti olarak kullanildiginda, bu bayragin starttan bir dakika 6nce arya edilmesinden itibaren, start
isareti verilinceye kadar bir teknenin gévdesinin, ekibinin veya donaniminin herhangi bir pargasi, start
hattinin uglar ile ilk samandira arasinda olusan lggen alan iginde gorilir ise bu tekneye durusma

yapilmadan %20 ceza puani verilecektir.

sekil 19

Siyah Bayrak Kurali: ‘Siyah Bayrak’ hazirlik isaretinden énce veya hazirlik isareti ile beraber veya
hazirlik isareti ile kullanildiginda, bu bayragin starttan bir dakika 6nce arya edilmesinden itibaren,
start isareti verilinceye kadar bir teknenin gévdesinin, ekibinin veya donaniminin herhangi bir pargasi,
start hattinin uclar ile ilk samandira arasinda olusan licgen alanin icinde gorilir ise bu tekne

durusma yapilmadan diskalifiye edilecektir.

sekil 20
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Bu cezalar startin tekrarlanmasi, yarisin tekrarlanmasi ve yeniden programlanmasi durumlarinda
da gecerlidir. Ancak, start isaretinden Once yarisin ertelenmesi veya abandone edilmesi halinde

ortadan kalkar.

6. Startta Hiz ipuclan

Start hattindan bir an 6nce ayrilmak ve rakip teknelerden uzaklasmak igin starttan sonra asla
olmasi gerekenden fazla riizgar Ustine donmemeli, yani yelkenlerimizi pirpirlatmamaliyiz. Filonun
onlinde olarak riizgar yon kirilmalarini, dalgalari izleyebilir, saganaklari takip edebiliriz. Diger tekneler
bizi sikistiramadan stratejik planlarimizi yapabiliriz. Eger yelkenlerimizi slirekli olarak pirpirlatirsak,
yoldan kaybederiz. Rakiplerimiz 6nlimiize ge¢cmeye baslarlar. Onlarin pis riizgarinda kaliriz. Dolayisiyla
start hattinda riizgar altimizda bir koruma alani olusturmamiz, bosluk birakmamiz sarttir. Starta
maksimum hizla girebilmek icin ne kadar siireye ve mesafeye ihtiyacimiz oldugunu bilmemiz gerekir.

Bu bilgileri yaptigimiz antrenmanlardan ve start 6ncesi hazirlik sirasinda elde edebiliriz.

Start 6ncesi tekne arasindaki iletisim ¢ok 6énemlidir. Ekip icinde gereksiz konugmalar olmamali,
sadece diimenci ve taktisyen konusmalidir. Dimenci ve bas Usti adami miimkin oldugunca el
isaretleri ile anlasmalidir. Ekibin tamami sadece teknenin hizina ve yarisa odaklanmali, herkes Ustline

diisen gorevi eksiksiz yerine getirmeye ¢alismalidir.

Start anindaki bitlin kararlar teknedeki bir kisi vermelidir. Yaris oncesi, taktisyen ve diimenci
kendi aralarinda konusup bu kisiyi kendi aralarinda belirleyebilirler. Genellikle temiz havada
ilerleyebilmek icin rakip teknelerin en az ceyrek tekne boyu kadar oniinde olmamiz gerekir. Start
oncesi karisikliga sebep olmamak icin bir sonra yapilacak her manevra ekibe soylenmeli, hiz
kaybetmemek icin siirekli trim yapilmalidir. Oncelikli amacimiz her zaman filonun pozisyonuna
aldirmaksizin maksimum hizla ve temiz riizgarda start almak olmalidir. Bunun icin taktisyen veya
diimenci start oncesi, hatta yaklastikca strekli ekibe ka¢ tekne boyu mesafe kaldigini ve ne kadar
suirenin kaldigini séylemelidir. Eger hattin altinda rlizgara dénmiissek ve yavas yavas ilerliyorsak

dogru zamanda trim yapilmali ve tekne hizlandirilmahdir.

Radikal bir degisiklik yapmadan dnce mutlaka ekip uyariimaldir, béylece aninda trim yapilabilir.
Eger hatta erken varacagimizi veya hattin yanhs tarafinda durdugumuzu diisintyorsak, ¢cok gec
kalmadan gerekli manevralari yapip dénmeliyiz. Ne kadar erken harekete gegersek, start hattinda

kendimiz icin bir bosluk bulma ihtimalimiz o kadar artar.
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Hazirhk isareti verildigi andan itibaren gdziimizli dort agmali, zor bir durumla karsilastigimizda
hemen gerekeni yapmaliyiz. Rizgar altimizi sirekli kontrol etmeliyiz, mimkiin oldugunca rakip
teknelerin riizgar altimiza tramola atmasini engellemeye c¢alismaliyiz. Start anina kadar biitlin
secenekleri gbz 6niinde bulundurmali, hangi tarafin daha avantajli olduguna kesin emin olana kadar

hattin sancak veya iskele, bir tarafina bagh kalmamaliyiz.

Start tekniklerini iyi kavrayabilirsek ve temel noktalarini iyice kafamiza yerlestirip
uygulayabilirsek, bir siire sonra sirekli olarak temiz riizgarda, iyi bir hizla start almaya baslariz. Bu da
kesinlikle yaris performansimizi gelistirir. Ayni sekilde etrafimizdaki rakip teknelerden hangilerinin
starta iyi, hangilerinin kotli bir sekilde yaklastigini fark etmeye baslanz. Yavas oldugunu

diisindtgimiz bir teknenin yanindan start almak bize her zaman avantaj saglayacaktir.

7. Start Hatt1 Kurallar

Yaris alaninin en kalabalik ve ¢cekismeli bolgesi start hatti oldugu icin, bu bolge ilgili pek ¢ok kural
vardir. Bu kurallarin hepsi yarisin basladigi andan itibaren gecerlidir. Yaris resmi olarak hazirlik
isaretinin verilmesiyle baslar. Dolayisiyla eger yaris alanina gitmek icin ge¢ kaldigimizi diisiiniyorsak

hazirlik isareti verilene kadar dis yardim almaya hakkimiz vardir. Ornegin motor basabiliriz.
Uluslar arasi Yelken Yaris Kurallari’'na gore,

- Eger bir tekne starta hazirhk asamasinda samandiraya carpiyorsa tramola ve
kavangadan olusan bir dénds, bir baska tekneye carpiyor ise iki dénls cezasi alir. Bu cezalar
olaydan sonra miimkin olan en kisa zamanda, diger teknelerden iyice uzaklastiktan sonra ve
yaris baslamadan uygulanmis olmalidir. Dolayisiyla boyle bir ceza alabilecegimizi duslinerek,
daha az vakit kaybetmek ve manevralari en dogru sekilde yapabilmek icin ekiple birlikte bu

onceden lzerinde ¢alismak faydali olacaktir.

- Bir start isaretinde yaris kurulu, start hattinin rota tarafinda olan veya ceza almasi
gereken tekneleri belirleyememisse veya start uygulamasinda bir yanlislik olmussa, yaris
kurulu genel geri ¢agirma yapabilir. Starta hazirlik slresi icerisinde bir hata yapmissak, bu

kural sayesinde temize ¢ikmis oluruz, yeniden start edebiliriz.
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- Bir yelken yarisinda zaman, gorsel isaretlere gore tespit edilir. Ses isareti yoklugu g6z
ardi ediir. Dolayisiyla start anini beklerken sadece kendi saatimize bagl kalmamali, komite

botundan gelen sesli ve 6zellikle gorsel isaretleri de siirekli kontrol etmeliyiz.

- Bir tekne, hazirlik isaretinde ylizer ve baglama yerinden ¢o6zilmis halde olacaktir.
Bundan sonra karaya cekilmeyecek veya su bosaltmak, yelkene camadan vurmak veya
tamirat haricinde bir yere baglanmayacaktir. Demir atabilir. Yarisa devam etmeden oOnce

demiri geri alacaktir; alamadigi durumlar hari¢ olmak lizere.

- Bir tekne fodepar olmussa yeniden start etmeden 6nce bitlnlyle start dncesi tarafa
geri donmelidir. Start oncesi tarafa geri dondigtinde ise haklarini kaybetmis sayilir. Start alan
diger teknelerden uzak durmak ve onlara yer vermek zorundadir. Ornegin sancak kontra bir
tekne fodepar olmussa, boyle bir durumda iskele kontra teknenin sancak kontra tekneden

uzak durmak zorunlulugu yoktur. (Sekil 21)

.........

Sekil 7

- Tekneler kapatmali durumdayken, dis tekneye i¢ tekneye samandira yeri vermek
zorundadir. Alana ulastiginda bir tekne 6nden neta ise, arkadan neta tekne bu andan itibaren

ona samandira yeri verecektir. Bu kurallar start samandirasi igin gegerli degildir. (Sekil 22)




Ancak samandiranin diger tarafi yelkenli seyir yapmaya uygun degilse kapatma kurali

uygulanir. Asagidaki sekilde rizgar Ustl tekne i¢ tekne olmustur. (Sekil 23)

Sekil 9

8. Sonug

Filo yarislarinda startin 6nemi c¢ok buylktlr. Glzel start alinan bir yarisi, iyi bir derece ile
bitirmemek i¢in ancak yaris esnasinda hata yapmis olmamiz gerekir.

Kaptanlik makalemi bu konudaki Tirkce kaynaklara katkida bulunmak amaci ile yelken
yarislarinda start taktikleri Gzerine gerek kendi tecriibelerim gerekse bulabildigim bazi yabanci
kaynaklardaki bilgileri bir araya getirerek hazirladim.

Bu siirecte bana yardimci olan tiim yelkenci arkadaslarima, mentorum Ozcan Vardara ve
Fenerbahge Spor Kullibii yelken takimi antrenérlerine tesekkiir ederim.
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