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1. Girig

Balon seyri Ozellikle sert hava kosullarinda ¢ogu yelkencinin korkulu riyasidir. Bazi
yelkenciler normal kosullarda bile balonu torbasindan ¢ikarmaya cesaret edememektedirler.
Aslinda bu korkuyu yenmenin yollarindan biri balonla biraz pratik kazanabilmek ve bu isi
eglenceli hale getirebilmektir.

Balon yelkenin diger yelkenlere nazaran farkl bir yani pek cok cesitte olmasidir. Her
tekneye, seyir tliriine ve hava kosuluna gore ayri bir balon bulmak mimkiindir. Eger dogru
sartlar icin dogru balonu secersek, teknemize daha ¢ok konfor veya performans katabilir,
harcadigimiz gereksiz cabayl en aza indirebilir ve bros/knockdown gibi tehlikelerden
kendimizi en iyi sekilde koruyabiliriz.

Balon konusu oldukga genis, karmasik ve sirekli degisen bir yapiya sahiptir. Bu
makaledeki amacim, kendilerine uygun balonu/balonlari segmek veya balon hakkinda
kendilerini gelistirmek isteyen yelkencilere faydal olabilmek. Eger su an kullandiginiz balonla
uyumu vyakalayamadiginiza inaniyorsaniz, teknenin rlizgaralti performansini arttirmak
istiyorsaniz veya tekneniz igin yeni bir balon segmeyi diisiinliyorsaniz bu yazida sorularinizin
pek coguna cevap bulabileceksiniz.

Balon konusunu detayl incelemeden 6nce kisaca balonun tarihine, yapimina ve
miihendisligine goz atmakta fayda var. Gegmisten glinimiize kadar kullanilan balonlarda ¢ok
blylk degisimler yasanmistir; artik balonlar daha cesitli, kolay basilip indirilebilir ve
kullanmasi eglenceli bir hal almistir.

2. Balonun Kisa Tarihgesi E’y ffg{
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Sekil 1: Wight Adasi ve Solent Bogazi (En Gilineyde)



Soylentiye gore 1870’lerde ilk balon yelken Wight Adas’’na William Gordon
tarafindan sahip oldugu yaris teknesi Niobe icin tasarlanmistir. Gordon bu yelkeni kullanarak
pek ¢ok yaris kazanmisti. Bu balon yelken pamuktan yapilmisti ve sismanca bir cenovaya
benziyordu. Yani ilk balon asimetrikti. Rivayete gore balon ilk basildiginda mirettebattan bir
kisi bu yelken sayesinde teknenin ¢ok hizli gittigini (“that's the sail to make 'er spin”)
soylemisti. Bu yuzden bu yelkene “Spin-maker” ismi takilmisti. Daha sonra glinimize
“Spinnaker” olarak gelmisti.

Bir diger rivayet ise ismin sahibinin William Gordon degil, bas rakibi olan Herbert
Maudslay’e ait oldugu yoniindeydi. Yine ayni dénemde iki teknede kullanilan balon yelken,
kullanildigi teknelere gore isim almisti, yani Gordon’in yelkenin ismi “Niobe”, Maudslay’in
yelkenin ismi “Sphinx”ti. Maudslay’in teknesindeki mirettebat, “Spinx” ismini “Spanker”
olarak degistirmis ve ilerleyen zamanla “Spinnaker” adini almisti. (Oxford Reference, 2016)

Her iki hikaye de birbirinden ilging ve heyecanlandirici olsa da hangisinin dogru
oldugu bilinmiyor, ancak ikisi de ayni zamani ve tekneleri isaret etmekte. Boylece, balonun
tarihcesi hakkinda kesin bilgimiz olmasa da ilk balonun ne zaman ortaya ciktigl ve hangi tir
oldugunu biliyoruz.

3. Balonun Panel Yapisinin Geligsimi

ilk kez ortaya cikan asimetrik tip balondan
sonra, 1930’'lu dénemlerde c¢ok farkh bir bulus
gerceklesmisti. Doénemin onemli yelken
Ureticilerinden Rastey ve Lapthorn ilk kez simetrik
bir balon tasarlamis ve bu balonu pamuktan
Uretmisti. Bu tasarimdaki panel dizeni; dikey _/
yonde, balonun giingérmez kenarindan orta hat
boyunca asagl dogru uzanan ve alanca giderek

azalan bir seri halindeki panellerden olusmaktaydi. \
Bu yeni balonun daha iyi calistiginin fark edildigi

sirada ise Ted Hood daha farkli bir sey denedi. Bu /
panelleri dikey konumdan yatay konuma getirerek
“Enine-Kesit (Cross-Cut)” (Sekil 2) adi verilen yeni

bir tasarima imza atti ve Uretimine basladi. Ted’in

panel yapisi ile Uretilen balonlarda istenen formda Enine Kesim
Uretim yapmak, dikey kesit panel yapisina nazaran
daha kolayd. Yelken ireticileri yeni tasarima cabuk ~ #€kil 2: Enine Kesim (Cross Cut) Balon Tasarimi
ahsmiglardi. Ayrica enine kesim balonlarda yelkenin
orta bolimi daha genis Uretilebiliyor ve balonun

performansi arttiriliyordu.



Yelkenin orta boliminde artan verime ragmen, enine kesim tasarim, Ustteki Ugte
birlik kissmda bazi ciddi problemlere yol agmisti. Yelkenin mandar yakasi ¢evresinde blyiik
gerilimler ve esnemeler olmus ve balonun omuz kismini daha fazla tagiyamaz duruma
gelmisti. Ted, yine kendi balonundaki bu sorunu goérip ¢6zim Uretebilenmis kisi olmustu.
Mandar yakasindaki bu problemi, o bdlgede yeni bir tasarima giderek ¢ézmusti. Artik
balonlarinin st kismi dairesel (radial) kesime sahipti. Ancak belli bir noktadan sonra orta
bolimdeki verimi kaybetmemek igin ise eski tasarimindaki enine-kesim panelleri kullanmisti.
Boylece “Enine Kesimli Dairesel Balonlar” ortaya ¢ikmisti (Sekil 3).
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Sekil 3: Enine-Kesim Dairesel (Cross-Cut Radial) Balon Sekil 4: Ug Daireli Enine Kesim (Tri-Radial Cross-Cut)
Tasarimi Balon Tasarimi

Sonralari ileri gelen yelken yapimcilarindan North Sails bu tasarimi bir ileri boyuta
tasimis ve iskota yakalarinda da mandar yakasindaki dairesel tasarimi kullanmistir. Boylece
gercekten iyi bir performansa sahip olan “Ug-Daireli Enine-Kesim Balon” tasarimi hayata
gecmistir (Sekil 4).

Dairesel Mandar
Panelleri

Yiikii
kaldirabilmesi
igin dikisleri
yatay
yénlendirilmis
cozgu dikisli
kumasg

Dairesel iskota
Panelleri

Sekil 5: Modern Simetrik Balon Tasarimi Sekil 6: Modern Asimetrik Balon Tasarimi



llerleyen zamanlarda, tahmin edilebilecegi gibi bu fikir cok tutmus ve balonu daha
saglamlastirmak icin kdselerde enine kesim paneller kullanilmamaya baslanmisti. Hatta bazi
yelken (Ureticileri enine kesim panellerini ortada bile kullanmamaya calismis ve sadece
dairesel bir kesim olusturmaya ¢alismislardi. Bu Ureticiler tasarim ve mihendislik agisindan
incelemeler yaparak enine-kesim yerine baska bir panel tasarimina girismislerdi. Balon
Uzerindeki yuk dagilimi iyice incelenmis ve bu boélgeler boyunca uzanan yeni bir panel
tasarimi yapilmisti. Bu yeni tasarimda dairesel cizgiler ylik hatlari boyunca uzaniyor ve orta
bolgelere geldikce enine kesim panellerin dikis yerleriyle daha kusursuz bir gecis
gerceklesiyordu (Sekil 5 ve Sekil 6).

Panel vyapisina ek olarak
kumasin 6rgi tipi de balonun tasarimini

etkiliyordu. Ornegin, naylon kumasin . warp
dikis tasarimi ¢ozgu (Sekil 7) seklinde ey
yapihyordu. Bu  sebeple yelken

tasarimcilari bu naylon kumasi daha ‘ }

kiicik parcalar halinde kesiyor ve orta \ x

boliime ekliyorlardi. Yani daha kiglk . l s
paneller  kullanilmaya  baslanmisti.
Cozgu diki§ tasarimi Sayesmde kuma§ Sekil 7: Cozgii Yapida Dokunmus Kumas

yik hatlari boyunca dikilebiliyor ve

saglam bir yapi olusturuyordu. Daha kiiciik panel kullanimi daha ¢ok zaman ve is giicl
gerektirse de daha hatasiz bir tasarim elde etmek mimkin oluyordu. Boylelikle giinimiz
balon tasarimi ortaya ¢ikmisti. Simetrik balondaki bu yeni tasarim, sadece bu tiir balonlarda
degil ayni zamanda asimetrik balon ve diger yelkenlerde de kullanilmaya baslandi (Sekil 6)

(Hancock, 2003).

4. Balon Kumasi

Balon yapiminda naylon kullaniimasiyla birlikte iyi bir balon yapisi hayata gecmis oldu.
Naylonun kullanimiyla dayanikhlik/agirlik orani ciddi bir artis gosterdi. Bu sadece
dayaniklihgin artmasi anlaminda gelmiyordu, ayni zamanda balondan beklenen ucgusabilirligi
de saglamisti. Artik balon ginidmiz halini almaya baslamisti. Ancak naylonun bu
kazanimlarinin yaninda bazi eksileri de vardi; Naylon ¢ok yiksek sicaklikta 6riilmedigi icin
pamuga gore cok daha fazla esneyebilme 6zelligine sahipti. Fakat kumas Ureticileri ¢6zgi
seklinde naylon kumasi 6rmeye basladiktan sonra bu esneme 6zellikle l¢ daireli panelli balon
icin oldukga azalmisti ve bu az miktardaki esneme dikkate alinmasi gereken bir sekil problemi
yaratmamaktaydi.

Gegmisten gunumize balon dretiminde kullanilan kumas yapisi degisimi, diger
yelkenlerdeki oldugu kadar bulyik bir degisim gdstermemis olmasina karsin, son islemde



uygulanan regine anlaminda bazi kiguk ilerlemeler kaydedilmistir. Balonun belirlenmis
Olcllerde birim alandaki agirhg1 % ons (14 gr) , % ons (21 gr), 1,5 ons (43 gr) ve 2,2 ons (62
gr) olarak Uretilmektedir. Regine islemi goren balon kumasinin son agirligi ise birim alanda %
ons (7 gr) kadar artmaktadir.

Apaz balonlarinda riizgar akisinin uzun siire bozulmamasi, esneme payinin ¢ok distk
olmasi ve aerodinamik yapisinin korunmasi oldukca onemlidir. Yelken Ureticileri lamine
dokunmus ince kumas ve hafif Cuben Fiber materyali’ kullanmaktadir. Bu tir kumaslar
gereginden fazla agirdir ancak disik esneme payi icin hafiflikten vazge¢mek oldukca
mantiklidir.

Sert havalarda balon bazi soklamalara maruz kalabilmektedir. Once yeterli havayi
alamayarak sénen balon ardindan hizlica riizgarla doldugu zaman ¢ok blyuk bir gerilime
maruz kalir. Bu gerilim kumas tarafindan iskotalara, mandara ve direge iletilebilir ve ciddi
hasarlara sebep olabilir veya kumas kendi icinde bu soku absorbe edebilir. Bu ylizden sert
hava balonlarinda biraz esneme payi birakmak ve sokun emilimini saglamak tekneyi hasar
gormekten koruyabilir. Hafif havalarda ise balonda soklanma g6z ardi edilebilecek kadar
azdir. Esnemeye karsi dayaniklilik balonun seklini korumak ve hiz kazanmak igin daha bir
blylk 6nem tasimaktadir. (Hancock, 2003)

5. Balon Tasarimi

Balon yelken yapimi ana yelken ve cenova yapimindan tamamen farkli olabilir. Kumas
gerilimi ve panel birlesiminde kavis verme miktarlari birbirlerine goére farkli 6nem
sirasindadir. Teoride birbirine paralel ¢ok noktalari olmasina karsin dikisleri, rétusu ve test
edilmesi birbirlerinden ¢ok farklidir.

5.1. Hava akisinin 6nemi

ilk balon yelken tasarimlarinda orsa yakasindan giingérmeze dogru olan hava akisina
izin vermeyecek sekilde torlu bir yapi vardi. Orsa yakasindan giren riizgar ilerleyemiyor ve
akis hattindan ayriliyor, boylece tirbilansh hava ortaya cikiyordu. Bu da tekneyi yavaslatici
bir foil gibi etki gosteriyordu. Yine de bu sekilde kullanilabiliyor olmasinin sebebi, yeterli
izdistim alaninin saglanarak riizgaralti seyirlerde itisin yakalanabiliyor olmasiydi.

Artik modern balonlarda kullanilan tasarimlarda orsa yakasindan glingérmeze dogru
daha uzun bir akis hatti olusturuluyor ve rizgar hattan ayrilmadan uzun bir yol izleyebiliyor.
Boylece rizgaralti seyirlerde bile balonun Gzerinde olusan kaldirma kuvveti sayesinde balon
rizgarla dolabiliyor. Ancak bu 6zelligi saglamak icin gecmisteki orneklerine gore daha az tora
sahip balonlar kullanmak gerekiyor (Sekil 8).

! Cubic Tech sirketi tarafindan, dokunmadan iiretilen oldukca saglam kumas cesidi



Az torlu balonda riizgar
akis hatti daha uzun
korunur, daha gok
kaldirma yaratir ve ana
yelkeni etkilemez

Torlu balon daha biiyiik
slirtiinme yaratir. Ayrica
balondan ¢ikan boguk
hava ana yelkenin
formunu bozar.

Sekil 8: Daha Torlu Eski Balon (Solda) & Daha Diiz Modern Balon (Sagda)

Eski balon kumaslarindaki esneme yliziinden daha da genisleyen ve torlanan balon,
dar acilara déonmeyi ve daha diz yelkenlerle yapilabilecek muhtemel deneyleri imkansiz-
lastirlyordu. Ancak bir glin, donemin 6nemli yelken (reticilerinden Bruce Dyson teknesi
Tempest’in daha az yanal tora sahip balonla daha hizlh gidebildigini fark etti. Bu yliksek
performansli, olimpik ve sabit omurgali tekne iki kisinin idare edebileceginden daha buyik
bir balona sahipti. Bruce, yelkeni biraz diizlestirerek tek kisinin kullanabilecegi hale getirdi ve
2 ons (57 gr) balon kumasi? kullanarak kumastaki gerilme problemini de ¢6zdi. Birkag yil
boyunca bu yeni balonunu sert hava balonu olarak kullandi. ilerleyen dénemlerde gelisen
teknoloji ile daha farkli malzeme (naylon) ve 6rgi sistemi (¢6zgti) kullanilarak kalinhg % ons
(14 gr), % ons (21 gr) ve 1,6 ons (45 gr) olan cesitli balonlar Gretilmeye baslandi.

Torlu bir balon daha buiylik glic Uretse de tekneyi ¢ok yana yatiriyor, teknenin
bayilmasina sebep oluyor ve salma Uzerine daha ¢ok yilik bindirerek yana kaymaya sebep
oluyor. Ayni zamanda gergin glingdrmez yakasindaki bosluktan akan tlrbulansh hava
teknenin hizin1 kesiyor. Dikkat edilmesi gereken onemli konulardan bir digeri ise, hava
akisinin daha iyi saglandigi az torlu girise sahip balonlarin daha ¢ok ucusmak isteyecek
olmasidir. Bu 6zelliklerini korumak icin ise rlizgaralti ve riizgarUstil i1skotalarinin siklikla trim
edilmesi gerekmektedir. lyi trim edilmis biraz torlu balonun yiizeyindeki riizgar kanallari hep
acik olacak ve yuksek bir performans gosterebilecektir (Hancock, 2003).

Balon tasariminda kalirma kuvvetini yiksek tutarak tirbilans olusumunu ve yanal
siriiklenmeyi en aza indirmek o6nemli faktorlerdir. Her farkli tekne ve balonun belirli
karakteristigi ve gerekliligi vardir. Bu sebeple her durum igin ayri ayri verim hesaplanmali ve
ona gore tasarim yapilmalidir.

2 Belli bir yiizey alanindaki balon kumas agirligi, kumas kalinligi 6lgiisii olarak kullaniimaktadir.



5.2. Balonda derinlik
Balonun derinliginden bahsederken iki parametre 6ne c¢ikar; bunlar yatay derinlik (Chord)

ve dikey derinliklerdir (Mitres). Bir balon (zerinde tek bir yatay veya dikey derinlikten

bahsedilemez, tasarim sirasinda birbirine paralel birkag derinlik 6lgtsi belirlenir (Sekil 9).

Gungormez yakalari torlu ve orta hatti torsuz, frizbi yapisinda,

Gungormezleri torsuz orta hatti torlu, “V” seklinde

Hem glingérmezi hem de orta hatti torsuz fakat ceyrek hatta torlanarak kivrilan
balonlar gérmek miumkinddar.

Dikey derinlik ayari ise yukarida belirtilen

yanal
tasarlanir. Eger batln yanal derinlik gizgileri
birbirine orantili sekilde degisiyorsa dikey
derinlikler de birer yay seklini alir, fakat bu
orani gormek genellikle mimkin degildir.

alan karakteristigine bagh kalinarak

Orta dikey derinlik (“Center Mitre”) mandar [—— Yatay

yakasina yakin torlu, ortada daha az torlu ve
alt yakaya dogru kanca seklini alabilir. Ceyrek
dikey derinlikler (“Quarter Mitre”) mandar
yakasina yakin ve orta boliimde daha az torlu
ve alt bolimde dizlesen bir yay cizer.

derinlik

Balondaki  yatay-dikey  derinlik  ve L Orta dikey derinlik
itme/kaldirma  orani  tekneden tekneye Cevrek dikey derinlik
degisiklik gosterir. Bu parametreleri belirleyen Sekil 9: Balon Yanal ve Dikey Derinlikleri

faktorler su sekilde siralanabilir:

Toplam agirlik,

Govde sekli; monohull (tek govde), catamaran (¢ift gévde) veya trimaran (lic gbvde),
Yanal diizlem, salma ve diimen tasarimi,

Toplam yelken alani,

Varsa gonder veya baston uzunlugu,

Mdrettebat agirligi ve tecriibesi

Diimencinin genellikle tercih ettigi seyir agisi

Eger tekne, tasarimi veya bulundugu sinif bazinda dar acilara girmek icin tasarlanmissa

balonun da dar apaza girebilmesi ve ylikselebilmesi 6nemlidir. Ancak apaz seyrinde 90°den

daha dar gidilmeyecekse, gonder bas istralyadan uzaklastirilarak rizgaristiine tasindiginda

hizini maksimize edebilecek bir balon tasarimi kullanilabilir.

Bazi tekneler birka¢ balonu rahatca kullanmaya misait sekilde tasarlanmaktadir. Bu

tekneler hem apaz hem de pupa balonlarini kullanabilmektedirler. Fakat diger teknelerde

yukarida belirtilen parametrelere goére balon tasarimi optimize edilmeli, balonun glgli



yonleriyle zayif yénlerini kapatabilmelidirler. Ornegin pupa seyri zayif bir tekne igin
rizgarlsti seyirlerde agirlikli olarak kullanabilecek iyi bir balonu tercih edilebilir.

5.3. YUk dagilimini hesaba katmak

A

Tasarim o6nemli bir asama olsa da

balon basilip ucusmaya basladigl zaman bu
tasarimi yansitabilecek yelkeni Gretmek ¢ok

daha o6nemli bir noktadir. Eger vyelken

kumas yerine teneke gibi sabit bir yapili bir

materyalden Uretilmis olsaydi her sey cok

daha kolay olurdu. Sdrekli gelisen kumas

yapisina ragmen yik altinda esneme

U T T -

gormek kacginilmaz bir durumdur. Hatta bazi

yonlerdeki esneme digerlerinden de ¢ok

olabilmekte, yani her noktada farkhlik

V gosterebilmektedir. En az esneme 0Orgi
yoninde gerceklesen yik birikimlerinde

Sekil 10: Yik Dagilimi Orgii Yoniindeyken (Solda) Ve Yiik olmakta, en biylk esneme ise yik birikimi
Dagilimi Orgii Yéniine 45° A¢i Yaparken (Sagda) Kumastaki kuma§|n ydniine 45° agl yapmaya ba§lad|é|
seneme zaman gerceklesmektedir (Sekil 10).
Balonun tasarimi sirasinda bu esneme paylari mutlaka hesaba katilmalidir. Bazi
Ureticiler esneme paylarini kullanarak parametreleri optimize ederken bazi Ureticiler ise bu
esnemeleri en aza indirecek sekilde tasarim yaparlar. Eski bir yelken Ureticisi olan Ken Textor,
uzun deneyimleri sonunda 15 feetten (4,5 metreden) buylk yaris teknelerinin balon
tasariminda Ug daireli panel tasariminin en uygun sonucu verdigine inandigini belirtmistir
(Sekil 11). Ken’e gore alternatif balon tasarimlarinin dayaniklihk, uzun 6mir ve degisen
kosullardaki tahmin edilebilirlik 6zellikleri yeterli degildir. Ug daireli panel yapisinin yik
dagihiminin, en iyi tahmin edilebilen tasarim oldugunu o6rgl yonlerinin buna gore
tasarlanabilecegini belirtmistir (Textor, 1995).
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Sekil 11: Riizgarla Dolu Balonda - Ug¢ Daireli Panelli Balonda - Kiiresel Kesim Balonda - Enine Kesim Balonda Yiik Dagilimlar




6. Bicimlerine Gére Balonlar

Balonlar bigimlerine gore simetrik ve asimetrik balon olmak Uzere ikiye ayrilir. Bir
simetrik balonu tanimlamak kolaydir. Tam ortadan bir ¢izgi ¢cekersek yelkenin sol ve sag
yarimlari birbirlerinin ayna yansimalari gibidirler, glingdrmez uzunluklari ve yakalardan
merkez cizgisine uzanan kavis dagilimi aynidir. Ancak asimetrik balonu tanimlamak igin
kullanilan olgller Ureticiler arasinda gesitlilik gosterir. Bu farkli élgimlerin ortak 6zelligi,
hepsinin mandar, i1skota ve karula yakalari arasindaki uzunlugu ve orsa-giingérmez kenarlari
arasindaki herhangi bir bolgenin yay uzunlugunu kullaniyor olmalaridir (Sekil 12).

Sekil 12: Simetrik ve Asimetrik Balon

Asimetrik balonlarda orsa kenari, ana yelken ve cenovada oldugu gibi bas kisimda
bulunacak kenar olarak tasarlanir. Hem orsa ve giingérmez kenarlarinin uzunluklari hem de
bastaki ve arkadaki yay uzunluklari birbirinden farkhdir. Geleneksel teknelerde asimetrik
balonlarin orsa kenar uzunluklari, simetrik versiyonlarina oranla %3-10 arasi daha uzundur.
Gulngormez kenari ise daha kisadir ve orsa-giingérmez kenarlari arasindaki yay uzunlugu
istenilen formu elde edecek sekilde degistirilebilir. Herhangi bir balon Ureticisine ait
asimetrik balon ile baska bir firmanin Grlini olan asimetrik balon ayni 6zelliklere sahip
olmayabilir. Biri daha blylk veya kiiclik, daha diiz veya torlu olabilir. Asimetrik balon
Ureticilerinin tasarimdaki ortak gorust, herhangi bir kuralin olmadigidir.

Asimetrik veya simetrik karsilastirmasini etkileyecek dnemli etkenlerden biri hangi
gonder tipinin kullanilacagidir. Geleneksel teknelerde kullanilan génder J-tipi olanlardir. Bu
gonderleri J-tipi olarak adlandirmalarinin sebebi génder uzunlugunun teknenin J boyutuna3?
gore ayarlanmis olmasidir. J-tipi gonderler direge takilir ve hem riizgaristiine veya
rizgaraltina hem de asagi veya yukari trim edilebilir. Bu gonderleri hem simetrik hem de
asimetrik balonlarda kullanmak mimkindir. Ancak yaris durumlari igin, teknenin PHRF
(Performance Handicapping Racing Fleet) sertifikasina gore gonder kullanimini bildirmis
olmak gereklidir.

3 ) mesafesi teknenin direginin 6n yizi ile bas istralyanin tekneye baglandigi nokta arasindaki mesafedir.



Bazi teknelerde “Baston” adi verilen asimetrik balonlar icin tasarlanmis gonder
benzeri bir yapi bulunur. Baston teknenin basindan ileri disari dogru uzanan diiz bir pargadir
ve orsa yakasini, dolayisiyla bitliin balonu daha 6nde tutmayi amaglar. Daha 6nde tutulan
balon, bu sayede ana yelkenden gelen tiirbilansli hava yerine daha temiz bir hava alir ve bu
da tekneye hiz kazandirir.

Asimetrik balonlarin, 6zellikle eger bastan uzatilmis bir bastonla kullaniliyorsa,
simetrik versiyonlarina goére daha iyi yikselebildigi (daha dar acilara girebildigi) genel gecer
bir kanidir. Bastonla birlikte kullanilan asimetrik balonun orsa yakasi iyice ileri itilerek
simetrik balona gore daha 6nde kullanma imkani saglanmis olur. Balonun alanini 6ne
cekmek, ana yelken ve balonun bileske kuvvet merkezini de 6ne c¢cekmek anlamina
geldiginden teknenin bayilmasini ve diimen Uzerindeki kuvveti azaltir. (Richards, 2016)

7. Balonda Dogru Buyukluga Yakalamak

7.1. Yarislar icin Simetrik Balon

Eger yarisma konusunda ciddi distnlyorsaniz, yelkenlere eklenebilen her ekstra alan
tekneye hiz katacaktir. Bu sebeple izin verilen kurallar c¢ergcevesinde en biylk alani
kullanmak onemlidir. Okyanus yarislarinda biyulklik kurallar biraz eskiye dayanmaktadir.
Onceleri eski Amerika Gezi Yelkencileri Kuliibii’niin (Crusing Club of America) kurallari, daha
sonra da Uluslararasi Agik Deniz (International Offshore) kurallari kullanilmaya baslandi.
Gunlmiuz yarislarinda hala bu iki kural da kullaniimaktadir.

iki kuralda da balonun orsa yakasinin uzunlugu asagidaki formil seklinde
sinirlandiriimigtir:

SL=0951+]C

e Sl :Balon Uzunlugu
e | : Balon mandarinin toka oldugu nokta ile gliverte arasindaki mesafedir. Balon
mandarinn gectigi yizige bagh olarak mesafe degisir. Eger cenova mandariyla ayni
mesafeye basiliyorsa sekil 13’te gosterilen | mesafesi, diregin en tepesine kadar
basiliyorsa H mesafesi veya ikisinin arasinda bir noktada ise ISP mesafesi dikkate
alinir.
e JC: Asagidaki mesafelerin en uzunu olarak hesaba katilr:
o Gluverte Uzerinde diregin 6n ylUzinden bas istralyanin en alt kismina olan
mesafe (J)
o Glverte Uzerinde diregin on yizi ile bastonun uzak ucu arasindaki mesafe
(BPL)
Balonun génder uzunlugu (SPL)
Maximum balon genisligi (SMW) (Sekil 13)
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Bazi yelken dGreticileri balonlarin tasarimi sirasinda orsa yakasi ve glingdbrmez
uzunluklarinda esneme pay!i birakir ve balonlari hedeflenenden biraz daha kisa olarak tasar.
Ancak hesaba katilmayan seylerden biri ise yelken kumasinin (yani naylonun) zamanla ¢eken
ve kigulen bir yapisinin olmasidir. Bu kigilme aslinda dikkate alinmasi gereken
miktarlardadir. Bu sebeple bazi yelken ureticileri artik balonlari olmasi gerekenden buyulk
tasarlayarak Uretmekte ve kullanicilarina ancak balonu birkag kez kullandiktan sonra rating
hesabi igin Olgcli vermelerinin daha dogru oldugunu belirtmektedirler. Cinki rating
hesaplamalarinda bir teknede izin verilen sinirlar igcinde en bilyik Olgldeki balonun
kullanildig1 varsayllmaktadir. Eger daha kuglk 6lgilt bir balon kullanilirsa tekne puani
dismesi s6z konusu degildir. Bu sebeple izin verilen 6l¢lilerden daha kiglik kullanilan bir
balon yaris sirasinda bosa harcanan zaman demektir.

Standar Sinif Teknelerde " - Gift direkli teknelerin arma durumu
SPL = JC (Gonderli kullanimi) ”_'_,-‘.';J'; 1 ~. kesikli gizgi ile gosterilmistir.
BPL = JC (Bastonlu kullanimi) i Tl

/. ‘/, [ /"F‘
it
- = - —_—
/s rf Y 17
o = g pie

Orantisal Armalar igin: / H \q:‘
| =1 (Cenova mandari hizasi) H i ‘\"
| = H (Diregin tepe hizasi) / H : \'\

I \
| = ISP (iki nokta arasinda) 1sp ” ! "‘
[ I '
;1 PY i
,"i ! | Ii | 1'.
/) SRR
\ | v
I \~JcispPw T \
e i~ EY -~
H ||
7 \
lfl JC (BPL) !'Ik:;t:::::::'b
. i SN EE
4
b A L]
| LWL L {-—— - i
LOA - -

Sekil 13: Rating Hesaplamada Kullanilan Uzunluklar

Peki, daha kiglik bir balon kullanmak tekneye ne kadar zaman kaybettirir? Bunun
cevabini bilgisayara uyarlanmis olan Hiz Tahmin Programi’ni (Velocity Prediction Program)
kullanarak bulabiliriz. Bu programin eski versiyonlarinda balonun izin verilen sinirlar
cercevesinde maksimum Olcllerde kullanildigi varsayilmaktaydi. Ancak son versiyonunda
maksimumu olgiilerin altinda bir balonla hiz tahmini yapma imkani saglandi. Ornek olarak 40
feet’lik okyanus yariscisi bir tekne, riizgaralti seyirlerde maksimum 6l¢tiden 15cm (6 ing) kisa
orsa yakasina sahip balonu ile 6 knot rizgarda 0.01 knot hiz kaybeder. Daha siddetli
havalarda ise kaybedilen hiz miktar gittikce azalmaktadir; ayni tekne i¢in 12 knot havada
0.007 knot, 20 knot havada 0.006 knot hiz kaybi hesaplanmaktadir. Sonuc gorildigi gibi pek
de dramatik degildir. Bir de yarislarin cogunun sadece rizgaralti seyirlerde, yani balonlu
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seyirlerde gecmedigini ve riizgaristi seyirlerin de oldugunu hesaba katarsak kayip gittikce
azalmaktadir. Fakat en son birkac¢ saniyeyle kaybettiginiz yarislari hatirlamanizda da fayda
var. Bu saniyeler belki size o yarigi kazandirabilirdi. O ylzden dogru bulyuklikteki balonu
se¢mek onemlidir.

7.2. Yarislar icin Asimetrik Balon

Modern tasarimh asimetrik balonlarin ilk 6rnekleri kisaca genis, derin ve hafifti.
Surpriz bir sekilde bu torlu balonlar kaldirma kuvveti de saglayabiliyordu, ancak yana dogru
siriiklenmeyi arttiriyorlardi. Bu ilk asimetrik balonlarda orsa yakasi cenovadaki gibi bas
Istralyaya baghydi.

Daha sonra tasarimdaki gelismelerle orsa yakasi serbest kaldi ve balon artik ugusan
bir hal aldi. Bu noktada yelken Ureticileri daha etkili bir sekil arama sirecine girdi. Asimetrik
balonlarda en iyi sekil kullanim amacina ve kosullarina gére degismekte oldugundan cogu
yaris teknesinde birkag 6zellikte, sekil ve materyalde asimetrik balon bulunabilmektedir. Yine
de kullanim araligi oldukg¢a genis tutulan asimetrik balonlarda en iyi sekil olabildigince uzun
orsa yakasi ile saglanmaktadir. Orsa yakasi uzunlugunu sinirlandirici etken ise havasiz
durumda kalan basilmis balonun iskotasinin suya degmeden durabilmesidir.

Asimetrik balonda alt yaka uzunlugu yelken Ureticileri arasinda tartisilan konulardan
biridir. Cogu balon (reticisi bu uzunlugu teknenin J uzunlugunun (Glverte Uzerinde diregin
On ylzinden bas istralyanin en alt kismina olan mesafe) 1,6 kati kadar olmasi gerektigine

inanir. Ancak son zamanlarda Uretilen baz Mandar
Kosesi

7 N

/ \ ™\
performans gostermektedirler. Daha uzun alt Giingér- , /// \\

mez

yakalar sanki rlzgarsiz kalip kapanmak vakas //’/’ \‘\‘\
1

asimetrik balonlarda, tipki simetrik balonlarda
oldugu gibi 1,8 x J uzunlugunda alt yaka
uzunlugu bulunmaktadir ve oldukca iyi

istercesine hareket ederken, daha kisalarin ise /;'I \

yeterli glic gosteremedigi ve tekneye hiz —/

katamadigi goriilebilir.

Balonun orta uzunlugu da kosullara
gore c¢esitlilik gosterir.  One-design  vyaris
teknelerinde kullanilan asimetrik balonlarda
simetrik performansi beklendiginden 6tiirl alt

|
-
|

|

Iskota | \

Kégesi | "\

, Orsa
,‘§Yaka5|

yaka uzunlugundan daha genis orta uzunluk »
tasarlanmaktadir. Ancak bu balonlar dar acilara eSS

girmekte zorlanmaktadir. Daha da genis orta ~
e Asimetrik Balon \Jr

Tek (Tack)

uzunlugu ucurmak icin daha derin ve torlu bir

_____ . Simetrik Balon

balon gerekmektedir, bu da balonun gittikce ——=—— GeziBalonu

pupa balonuna benzemesi anlamina Sekil 14: Asimetrik yaris Balonu ve Diger Balonlar

Arasindaki Boyut ve Sekil Farki
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gelmektedir. Pek ¢ok yelkencinin hemfikir oldugu nokta, asimetrik balon orta uzunlugunun,
simetrik versiyonlarindaki gibi 1,8 x J olmasi, yani alt yaka uzunluguyla esit tasarlanmasidir.

Iskota yakasinin yiksekligi ise bir diger degiskendir. Balon iskotasi boslandigl zaman
glingérmez gerginligi azalir ve riizgaraltina dogru bikimlenir. Boslama sirasinda glingérmez
uzerindeki agagiya dogru gekisi, yani gerginligi stirdlrebilmek igin 1skota yakasi yiksekliginin
belli bir miktar fazla olmasi gerekmektedir. Yaklasik olarak bumba hizasinda bulunmasi
yeterli olacaktir.

GunlUmuzde asimetrik balonlar 10 knot ve altindaki havalarda gidebilmekte ve daha
dar apaza girebilmektedir. Bu tiir riizgar sartlarinda ve seyirlerde gidebilmelerini saglayan ve
stabilite katan, simetrik balonlardan farkh olarak asimetrik balonlarin daha uzun orsa yakasi
ve oldukg¢a uzun ve torlu genisliklerinin bulunmasidir. Ayrica etkili olduklari riizgar agilarini
degistirmek icin Performance Handicapping Racing Fleet (PHRF) kurallari cercevesinde
bastonu glverte hatti boyunca ileri ve geri oynatabilme izni verilmistir. Daha ilerideki
bastona sahip balon daha dar acilara girebilmektedir (Textor, 1995).

Yeteri kadar torlu bir riizgar giris ve daha torsuz bir ¢ikis ile yukarida bahsedilen biitiin
parametrelerin kombinasyonu olan her balon birbirinden farkli ugusan sekiller yaratacaktir.
Tek ylksekligi, orsa yakasi gerginligi, iskota gerginligi ve blikim ortaya ¢ikacak olan asimetrik
balon sekline buyik etkilerde bulunacaktir.

8. Gezi Yelkencilerinin Tercihi: Asimetrik Balon

Bu glinlerde gezi yelkencileri arasindaki en popller yelkenlerden biri asimetrik
balondur. Bu balon tiri yelken Ureticileri tarafindan pek ¢ok degisik isimle adlandiriimistir;
Gennaker, Flasher, MPS ve Spanker. Asimetrik balonlarda orsa ve glingérmez yakalari,
geleneksel simetrik balondan farkli olarak daha belirgindir. Orsa yakasi glingdrmeze goére
daha uzundur ve standart balonlara oranla %25 daha kiiclik bir alana sahiptir. Yine de
cenovanin en az iki kati kadar genisligi bulunmaktadir.

Gezi balonlari teknelerin riizgaralti performansini artirmak tizere tasarlanmislardir. Az
mirettebatla bile bu balonlari kontrol edebilmek ve glivenli bir seyir yapmak mumkinddr.
Ayrica gezi balonlarinin karula yakasi bas istralyaya bagh oldugu icin hangi kontrada ve
seyirde olursa olsun gdndere ihtiya¢c duyulmamaktadir. Simetrik balonlarda kavanca sirasinda
gonderin ucu bir i1skotadan digerine takilmak zorundadir ve bu hareket simetrik balon
kullaniminin en problem yasanan kismidir. Cogu gezi yelkencilerinin gézind korkutan bu
durum yeterli sayida ve tecriibede miirettebati olmayan teknelerin balon kullanmamalarina
sebep olmaktadir. Gezi balonunun iyi yani ise, kavanca atmanin daha kolay olmasi ve
kontrolden ¢ikmis bir kavanga riskinin az olmasidir.
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8.1. Gezi Balonu Temel Trim Bilgisi

Gezi balonlarinda trim edilmesi gereken iki eleman vardir; i1skota ve tek (Tack Line).
Basiimis bir gezi balonunu goziimiziin éniline getirelim. Bu balon iki noktadan sabitlenmis ve
Uclncl bir noktadan strekli trim edilmektedir. Sabitlendigi noktalardan biri mandar
yakasidir, balon basilirken bu yaka en tepe nokaya kadar basilir statik olarak kullanilir.
Sabitlenmis ikinci nokta ise tek yakasidir, balon basilirken trimi yapilir ve degisen kosullara
gore ara sira trim edilerek sabitlenir. Bu yakanin tekneye baglandigi nokta teknenin basidir.
Balonda istenen formu yakalamak acisindan riizgarin siddeti ve yoniine gore bu yaka daha
yukari veya daha asagl hareket ettirilir. Dinamik olarak kullanilan ve yeri siirekli degisen
Uglinli yaka ise 1skota yakasidir. Balonu riizgarla doldurmak Ulzere bu yaka her zaman hareket
halindedir (Sekil 14).

Genel bir kural olarak dar apaz seyirlerde balonun orsa yakasini dizlestirmek
amaciyla tek iyice alinir. Genis apaz ve pupa seyirlerinde ise tek boslanmalidir. Bu ayar
tekneye ve balona gore degisse de yaklasik olarak bir oran vermek gerekirse, 35 feet’lik bir
teknede 3 feet (yaklasik 1 metre) kadar boslanmalidir. Bu noktada dikkat edilmesi gereken
noktalardan biri teki ¢ok boslamamak gerektigidir. Fazla boslanmis tek, balonun salinima
baslamasina sebep olur ve bu hem yelkenin hem de teknenin dengesinin bozulmasina yol
acabilir. Rlizgar tam apazdayken tek orta seviyede boslanmalidir.

Asimetrik balonlarda 1skota orsa yakasinin pirpirlamasini giderene kadar trim
edilmelidir. Tekne rlizgaristiine dogru bir manevra yaptiginda (ylikseldiginde) dogru trim
edilmis teke sahip balonun ilk 6nce orsa yakasinin orta kisminda bir pirpirlanma gérilir. Eger
bu pirpirlanma orsa yakasinin st kisminda gerceklesiyorsa tek fazla bos demektir ve biraz
almak gerekir. Ayni sekilde eger alt kissmda bir pirpirlanma goriliyorsa tek fazla alinik
demektir ve biraz boslanmalidir.

8.2. Balon Corabi

Gezi balonlari icin bahsetmek istedigim son konu ise balon ¢orabi kullanimi. Yelken
Ureticilerinin balon ¢orabi icin kullandigl baska isimler de vardir, “Chute Scoops”, “Stashers”,
“Spanker Socks” gibi. Her ne cesit olursa olsun biitlin balon ¢oraplarinin ortak 6zelligi sosis
sekilli olup balonun buyiik bir kismini icinde barindiran bir canta olmalaridir.

Balon corapla birlikte basildigl zaman riizgarla dolamaz ve agilmaz. Balonu agmak igin
corabi balon mandarinin Ustline dogru, corabin lzerindeki ipi kullanarak cekmek gerekir,
boylece balon riizgarla dolar ve daha giivenli bir sekilde basilmis olur.

Balonu indirmeden dnce ¢orabi balonun Uzerine indirerek riizgarini kesmek ve balonu
sondirmek, indirmeyi oldukga kolaylastirir. Ayrica gorapla indirilmis balon, ellemeye gerek
kalmadan tekrardan basilmaya hazir halde durur. (Hancock, 2003)
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9. Teoride Balon

Balon ozellikle apaz seyrinde
ayni diger yelkenler gibi c¢alisir,
balonun hem rlizgarlsti hem de
rizgaralti tarafindan hava akisi olur.
Hava akisinin  6nemini  anlamak,
balonun daha dogru bir sekilde

ucusmasini saglamak icin 6nemlidir.

Rizgarin tam kemere hatti Riizgar, balonun orsa yakasindan
boyunca, yani 90" den geldigini G e
disunelim. Ustteki sekilde gorildugl  Riizgar Yéni degistiremez ve hattan ayrilir
gibi balon, fazla biyik ve verimsiz bir Sekil 15: Apaz Seyrinde Balon Uzerindeki Hava Akisi
cenovaya benzemektedir. Rizgar balonun her iki tarafindan da bir akis hatti olusturmakta,
ancak oldukga genis orta derinlik ylziinden bu hatti takip etmekte zorlanmakta ve doénisi
yapamamaktadir. Balonun ikinci yarisindan sonra artik hava, akis hattini terk etmeye
baglamakta ve bu durum bir slrtinme kuvveti olusturmaktadir. Genis seyirlerde bu itis
kuvveti ilerlememizi saglarken, apaz seyrinde rizgaraltina dogru striklenmemize sebep
olmaktadir. Eger trimciler balonu iyice riizgaraltina alirsa sonug ¢ok kiictik bir ilerleme ve ¢ok
blyilk hizda yana suriklenme olur. O zaman bu verimsiz cenovalari hala neden kullanmaya
devam ediyoruz? Eger ¢ok dar agilarda kullanmaya g¢alismiyorsak, balon apazdan genis
seyirlerde blyukligli sebebiyle tekneye hiz kazandirabiliyorlar. Balonun bu genisligini
azaltmak, yani daha az torlu bir balon kullanmak ise bize iyi bir apaz seyri saglayacaktir.
Yelkendeki her seyde oldugu gibi bu noktada da dengeyi saglamak 6nemlidir, iyice torsuz
kalan balon genis acilardaki verimliligini kaybedecektir.

Hafif havada balondaki bu hava akisi yine 6nem kazanmaktadir ¢linki bu akis balonu
havaya kaldirarak ve sisirerek formunu korumasini saglayacaktir. Boylece balon gerektigi gibi
rizgarla dolacak, ana yelkenin arkasindaki pis rlizgardan uzaklasacak ve tekneye hiz katan
kuvveti kazandirabilecektir.

Rizgar daha genis acilardan gelmeye basladigi zaman balon tzerindeki hava akisi yine
devam edecek ancak balonun izdliisim alani hiz kazanmada daha buyiik bir etken olacaktir.
Rizgar belli bir agcidayken rahatca dolabilen ve ana yelkenden uzaklasan balon ayni zamanda
ana yelkenin pisinden de uzaklasmis olur. Tekneden tekneye degisen bu aci genellikle diregin
tepesinde toka olan balonlarda 110° iken diregin tepesi ile cenova mandari arasinda toka
olan balonlarda yaklasik 120° dir. Bu noktada artik riizgar balonun her iki yakasindan da
girerek bir akis olusturur ve orta noktaya yakin bir yerde kesisir. Kenarlardan ortaya dogru
akan rizgar, balonun formundan 6turd alt yakaya dogru itilir ve disari ¢ikar ve kenarlardan
daha cok rlizgarin emilmesine yardimci olur.
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Pupada balonun riizgaralti tarafinda artik bir hava akimi gorilmez. riizgar her iki
yakaya da dik gelir ve ylzeye tutunarak bir akim hatti olusturamaz, kigik girdaplar iginde
vakum alani yaratarak dénmeye baslarlar (Textor, 1995).

10. Kodlarina Gore Balonlar

ilk balonun ortaya cikisindan itibaren pek c¢ok cesitte balon iretildi, ancak 1998’e
kadar kimse bu balonlari kategorize etmemisti. Bu yilda ilk kez bir balon kullanildigi seyre ve
hava sartina gére adlandiriimis ve “Kod 0” ismini almistir. Oncelikle bu siniflandirma nasil
yapilir, bunu anlamakta fayda var. Cift sayidaki kodlar, oldukca genis gidebilmek icin
tasarlanirken, tek sayili kodlar apaz seyirleri igin tasarlanmaktadirlar. Kod sayisi blytdikge
kullanildig! riizgar siddeti de artmaktadir. Bu kurallarin tek istisnasi Kod 0’dir. Hem simetrik
hem de asimetrik balonlar icin kodlama kullanilirken kodun sonuna asimetrikse A harfini,
simetrikse S harfini almaktadir, Kod 2A, Kod 2S gibi.

SYMMETRIC:
CODE 1A ) CODE 18
Light Reach/ 45° Heavy Air: 45° Light Reachy
VMG Run AWA 20+ kts AWS AWA VMG Run
70120 AWA 65+35 AWA
CODE 2A Medium Air: GODE 28
Light Runner 10-20 kts AWS Light'Medium Runner
110+120 AWA 120+150 AWA
CODE 3A CODE 3S

Medium Reacher
T5x130 AWA

Medium Reacher
T0£120 AWA

CODE 4A CODE 45
Medium Runner Ceep Running
110£150 AWA 130£180 AWA
CODE 5A CODE 58
Heavy Reacher Storm Spinnaker

85+130 AWA

T80°
d AWA

Sekil 16: North Sails Tarafindan Kullanilan Balon Kod Sistemi

Tabii ki bu kod sistemi yelken Ureticileri arasinda genel geger olmayabilir, bazi
ureticiler farkh kodlama sistemi kullanabilmektedirler. Bu Ureticiler genellikle mandarin
basildig nokta, teknenin denge momenti blyuligu, sinifina gore varsa yelken kurallari ve
kisitlamalarina gibi oOlgltlere gore kod sistemi hazirlamaktadirlar. Bu yazida North Sails’in
kullandigi balon kodlama sistemi referans alinarak tanimlamalar yapiimaktadir.
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10.1. Kod O

Kod 0 balonlar ilk olarak Whitbread yarislari igin tasarlanmislardir. Bu yarislarda flok
ve cenova gibi 6n yelkenleri icin yapilan kisitlamalar sonucunda yelkeni diregin en st
noktasinin altinda toka etme zorunlulugu vardi. Kurallari ¢ignemeden daha ¢ok performans
elde edebilmek i¢in yeni bir ¢6ziim arayan yelken Ureticileri hem balona benzer formda hem
de rlizgaristi seyirlerde kullanilabilen bir 6n yelkene ihtiya¢ duyuyorlardi. Bir yelkenin balon
olarak kabul edilebilmesi igin orta genigliginin, alt yaka uzunlugunun en az %75’i blyuklikte
olmasi gerekmektedir. Balon tasarim kurallarina bagh kalarak iyice dar agilara girebilen ve
ayni zamanda rizgaralti seyirlerde asimetrik balon gibi ugusabilen bir yelken Ureterek bu
soruna ¢ozim getirmislerdir. Bu balonun en glizel yani hem 6n yelken sayllmadigi i¢in diregin
en tepesine toka edilebilirken hem de riizgaristl seyirlerde 6n yelken gibi kullanilabiliyor
olmasidir. Bu Kod 0 balonlar yukaridaki kural kisitlamasinin olmadigl durumlarda bile kolay
kullanimlari sayesinde yelkencilerin yeni gézdesi haline gelmisti.

Kod 0 balonlarin problemlerinden biri aslinda dar agilar i¢in uygun olmasina karsin
orsa seyri i¢in uygun olmamasidir. Dar agilara girmek igin az torlu bir yapida olmasina karsin
rizgaralti seyirlerde kullanilirken bir miktar tor gerektiginden tasarimi ona gore yapilmistir.
Orsa yakas! uzunlugu olabildigince uzun tutulmaktadir. Maksimum uzunluk diregin tepe
noktasindan varsa bastonun u¢ noktasina, yoksa teknenin basina gore tasarlanir. Alt yaka
uzunlugu tekneden tekneye degismekte olup yaklasik olarak orsa yakasinin yarisi kadardir.
Yapiminda kullanilan yelken kumasi ince film Polyester veya Cuben fiberden yapilmaktadir.
Kumas yelkenin ugusmasina yetecek kadar ince, lzerindeki yik soklarini emebilecek kadar
stki dokunmaktadir. Yapiminda dikkat edilen son 6zellik ise dar agilarda olusacak esnemeyi
en aza indirmek icin orsa yakasinda daha esnemez Kevlar veya Vectran fiber kullaniliyor
olmasidir.

Yelkenin Uretiminde dikkat edilen noktalar disinda balon basiminda kullanilan
bollimlerin de tasariminin Kod 0 balona gore yapilmis olmasi gerekmektedir, ¢linkii Kod 0
balonlar 6n yelkenlerde gorilen yik dagihimina sahiptirler. Eger balon baston kullanilarak
basilacaksa, baston yapisinin gerekli yiikleri kaldirabiliyor olmasi 6nemlidir. Bastonlar
rizgaralt seyirlerdeki yik dagilimlarina gore, yani asagi yukari yikleri ve az miktardaki yanal
yikleri dengeleyebilecek sekilde tasarlanmaktadir. Ancak rizgaristi seyirlerdeki emis
kuvvetiyle olusacak daha bliylk yanal kuvvetlerin de dengelenebiliyor olmasi gerekmektedir.
Ayni muhendislik direk icin de yapilmalidir, rlzgaristi seyirlerde mandar Uizerindeki
gerilimlerin dengelenebiliyor olmasi gerekmektedir. Kisacasi Kod 0 kullanmak isteyen
yelkenciler, bu gliclii yelkeni tasiyabilecek arma ayarlarini yapmak durumundadirlar.

Kod 0 balonlar zahiri riizgarin 45° den 75° - 80°e kadar oldugu seyirler icin uygundur.
Bu noktadan daha genis seyirler igin diger yelkenler daha efektif hale gelmektedirler.
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10.2. Kod 1

Bu balon c¢esidi Kod 0’dan sonraki apaz acilarini, yani 70° - 120° arasi acilari
doldurmak zere kullanilir. Sekil olarak gezi yatgilarinin kullandigi asimetrik balonlara
benzerler. Cok amagli standart asimetrik balonlara kiyasla daha kisa alt yaka uzunluguna ve
daha az torlu orta hatta sahiptir. Hafif naylon kumastan uretilirler, glingdrmez kenarlari
glclendirilmistir ve apaz seyrindeki yik dagilimina uygun daha genis yakalara sahiptirler.

10.3. Kod 2
Kod 2 balonlar hafif hava genis seyir balonlaridir. Optimum kullanim agilari zahiri

olarak 105° ve 155° arasidir. Kod 1 balonlara gore daha genis ve daha hafiftirler, orta
genislikleri daha uzun ve torludur.

i
&
%
%
&
R

| - | y .
LR ® | B ; y . 4 | . y |

Code Zero Y A5 A2 A3 Ad A5

Tight Light-Alr Light-Alr Medium-Alr Masthead Heavy-Alr Fractional
Reacher Reacher Runner Runner Reacher Runner Reacher

Sekil 17: Asimetrik Balonlarda Ornek Kodlar ve Tasarimlari

10.4. Kod 3
Bu balonlar tasarim olarak Kod 1’e benzer, daha kalin kumashdirlar. Zahiri riizgar

olarak 75° ile 130° arasinda optimum performans gosterirler. Genellikle mirettebat agirhg
olan (veya ekstra dengeleyici ylike sahip) yaris teknelerinde veya denge momenti ylksek
olan gezi teknelerinde kullanilabilirler. Cogu gezi teknesi igin sert havalarda apaz gitmek igin
kullanilan Kod 3 gibi balonlari kullanmak pek pratik degildir ¢clink( diregi gereksiz yere yikle
doldurur ve eger iyi trim edilmediyse tekneyi ileri gotlirdiglu kadar teknede yanal

slriiklenme de yaratir.

sk

! f { | | |
| |
) | | Py J

4 =

51 515 54

Light-Air Light-Air Medium-Air Medium-Air Heavy-Air Fractional
Reacher Runner Runner Reacher Runner Reacher

Sekil 18: Simetrik Balonlarda Ornek Kodlar ve Tasarimlar
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10.5. Kod 4

Kod numarasinin gift olmasindan da anlasilacagi gibi bu balonlar genis seyirler igin
uygundur ve Kod 2 balona gore daha siddetli, yani orta sertlikteki havalarda
kullanilmaktadirlar. Aslinda bu balonlar gezi yelkencilerinin en ¢ok tercih ettigi ve teknesinde
bulundurdugu balonlardir. Optimum seyir agilari 105° ile 155° arasidir.

10.6. Kod 5

Kod 5 balonlar oldukga sert havalar i¢in tasarlanmis apaz balonlaridir. Kod 3’te oldugu
gibi yaris tekneleri i¢in tasarlanmislardir. Optimum zahiri rizgar acilari 100° ile 140°
arasindadir (Hancock, 2003).

G Zero G1 G2
Close All purpose Runner
Reacher Gennaker

Sekil 19: Gezi Balonlarinda Ornek Kodlar ve Tasarimlari

11. Sons6z

Tarihi bundan 150 yil 6ncesine dayanan, glinimize kadar sirekli form degistiren
balon yelken, farkli kosullar icin gesit cesit tasarlanmis ve optimize edilmistir. Pek ¢ok yaris
teknesinde, degisen kosullarda performans kaybetmeden seyir yapabilmek i¢in birkag cesit
balon bulundurulmaktadir. Ancak az sayida balonla en ideal performansi yakalayabilmek
isteyen yelkenciler bu kadar gesit arasinda kendi teknelerine en uygun balonu bulmakta
zorlanmaktadir.

Bu arayista dikkat edilmesi gereken noktalar, yelken (reticilerinin balon tasarlarken
kullandigl parametrelere paralellik gdéstermektedir. Bu sebeple ister teknenize balon segiyor
olun, ister “Korkulu Riiya” haline gelmis en keyifli yelkeni daha yakindan tanimak ve kendinizi
gelistirmek isteyin, bu parametreleri bilmek size oldukca yararl olacaktir. Teknenin fiziksel
yapisi, ekibin tecriibe ve sayisi, gidilmek istenen seyir tird, yaris veya gezi kosulu olmasi,
kullaniimak istenen hava sertligi gibi parametreler géz oniinde bulundurularak uzun vadeli
bir secim yapmak hem size kolaylik saglayacak hem de bitcenizi korumanizda yardimci
olacaktir.
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